Instrukcja obstugi inteligentnego, profesjonalnego

systemu nadzoru

Wersja 1.13.0
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Witamy

Dziekujemy za skorzystanie z inteligentnego, profesjonalnego systemu nadzoru (Smart
Professional Surveillance System; SmartPSS)!

Niniejsza instrukcja obstugi stuzy do zapoznania sie z dziataniem systemu.

W instrukciji tej zawarto szczegoétowe informacje na temat obstugi systemu SmartPSS.



1. Przeglad i Srodowisko pracy

1.1 Przeglad

SmartPSS to skrét od Smart Professional Surveillance System — inteligentny, profesjonalny

system nadzoru.

Oprogramowanie to stuzy do zarzgdzania niewielkg liczbg urzgdzen do nadzoru nad

bezpieczenstwem. Oprogramowanie jest sprzedawane wraz z urzgdzeniem i nie obstuguje

urzadzen pochodzgcych od innych producentéw. Oprogramowanie posiada nastepujgce

funkcjonalnosci:

® Podglad w czasie rzeczywistym obrazu wideo z kilku kanatéw kamer.

® (QOdtwarzanie nagran wideo z réznych kamer.

® Obstuga wielu harmonogramow uzbrajania systemu w celu skorzystania z funkciji
automatycznego straznika PC.

® Obstuga e-mapy; mozliwos¢ podgladu i zarzadzania wszystkimi lokalizacjami urzadzen.

Konfiguracja $ciany wideo i jednoczesne wyswietlanie obrazu wideo na scianie wideo.

® Obstuga aplikacji rozszerzajgcych, mozliwos¢ przesytania informacji alarmowych do
zewnetrznych programow.

1.2 Wydajnos¢é

® System obstuguje maks. 36 kanatéw w rozdzielczosci CIF.
® Na kazdym serwerze do przechowywania danych mozna zapisa¢ maks. 32-kanatowy obraz
wideo.

1.3 Srodowisko pracy

Pozycja Wymagania

System operacyjny Windows XP lub pézniejsze wersje.

Procesor Intel core i3 lub pézniejsze modele.

Karta graficzna Intel HD Graphics lub pdzniejsze modele.
Pamiec¢ 2 GB lub wiecej.

Rozdzielczos¢ 1024 x 768 lub wieksza.

ekranu




2. Instalacja i aktualizacja

2.1 Instalacja

® Dwukrotnie kliknij plik "Smart-PSS_Eng_IS_VX.XX.X.exe", aby rozpoczg¢ instalacje. Zobacz

Rysunek 2-1.

Please select a lanouage:

QJ | English -]

Ok, Cancel

Rysunek 2-1

® \Wybierz jezyk instalacji z listy rozwijanej, a nastepnie kliknij przycisk OK, aby przej$¢ do

interfejsu powitania. Zobacz Rysunek 2-2.
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Rysunek 2-2

® Kiliknij przycisk "Next (Dalej)". Wyswietli sie interfejs przedstawiony na Rysunek 2-3.

Wyswietli sie umowa licencyjna uzytkownika oprogramowania.
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Rysunek 2-3

Zaznacz pozycje "Accept (Zaakceptu))", a nastepnie kliknij przycisk "Next (Dalej)", aby
kontynuowa¢. W oknie dialogowym zostang wyswietlone informacje o modutach
instalacyjnych. Zobacz Rysunek 2-4.
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Rysunek 2-4

Zaznacz pozycje "SmartPSS", a nastepnie kliknij przycisk "Next (Dalej)". Wyswietli sie
interfejs z prosbg o okreslenie Sciezki instalacyjnej. Zobacz Rysunek 2-5.
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® Po wybraniu $ciezki instalacyjnej kliknij przycisk "Next (Dalej)". Rozpocznie si¢ instalacja.
Interfejs przedstawiono na Rysunek 2-6.

Wholly new, flexible realtime preview
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Rysunek 2-6

® Aby przerwac¢ proces instalacji, nalezy klikng¢ przycisk "Cancel (Anuluj)". Po zakohczeniu
instalacji wyswietli sie interfejs przedstawiony ponizej. Zobacz Rysunek 2-7.
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Rysunek 2-7

® KiIiknij przycisk "Finish (Zakoncz)", aby zakohczy¢ instalacje.

2.2 Dezinstalacja

1) Przejdz do "Start->All programs->SmartPSS (Start->Wszystkie programy->SmartPSS)" i
wybierz pozycje "Uninstall SmartPSS (Odinstaluj oprogramowanie SmartPSS)". Wyswietli
sie ponizsze okno dialogowe. Zobacz Rysunek 2-8.

Uninstall SmartPSs
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Rysunek 2-8



2) Kiliknij przycisk "Next (Dalej)". Wyswietli sie interfejs przedstawiony na Rysunek 2-9.

3) Zaznacz odpowiednie pole wyboru, aby usung¢ oprogramowanie SmartPSS. Mozna takze
usungc¢ oprogramowanie PC-NVR poprzez zaznaczenie odpowiedniego pola wyboru. Kliknij
przycisk "Uninstall (Odinstaluj)", aby usung¢ oprogramowanie.
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3. Ustawienia

SmarktPss

Dwukrotnie kliknij ikone oprogramowania SmartPSS , aby przejs¢ do interfejsu logowania.

3.1 Interfejs logowania

Interfejs logowania przedstawiono na Rysunek 3-2.

® User name (Nazwa uzytkownika): Wprowadz nazwe uzytkownika konta

® Password (Hasto): Wprowadz odpowiednie hasto, aby sie zalogowac.

® OK: Kliknij ten przycisk. Wprowadzone dane konta zostang zweryfikowane, a nastepnie
wyswietli sie strona gtéwna oprogramowania. (Po pierwszym zalogowaniu wyswietli sie
interfejs urzadzenia).

® Cancel (Anuluj): Kliknij ten przycisk, aby zamkng¢ interfejs logowania.

Uwaga:

® Podczas pierwszego uruchomienia programu SmartPSS nalezy ustawi¢ hasto
administratora. Zobacz Rysunek 3-1.

o k.
Set administrator password x

Password | | |

- " -
Ok Il Cancel |
P -

g

Rysunek 3-1

® Poczatkowa, domysina nazwa uzytkownika to "admin®, jednakze poczgtkowe hasto jest
ustawiane przez uzytkownika.

® Hasto moze zosta¢ zapamigtane przez system, dzieki czemu podczas kolejnego logowania
nie ma potrzeby ponownego wprowadzania nazwy uzytkownika i hasta. Nalezy pamietac, iz
funkcja ta zostata wprowadzona wytgcznie dla wygody uzytkownika. Nie nalezy wigczac tej
funkcji podczas korzystania z publicznego komputera.

SmartPSS

Ilser. Merp= I|

. Rarrembier Paaseirrl

Logir Exiz

Rysunek 3-2



3.2 Strona gtéwna

Kliknij przycisk "Login (Zaloguj)".

Nazwa uzytkownika i hasto zostang zweryfikowane, a

nastepnie wyswietli sie strona gléwna. Zobacz Rysunek 3-3.
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Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Lp Parametr Funkcja

1 Menu Na tym pasku wyswietlane sg ikony strony gtdwnej oraz
aktualnie uruchomione ikony funkcji.

Kliknij przycisk "Add (Dodaj)", aby dodac¢ ikone funkcji do
goérnego paska.

2 Basic (Podstawowe) Pole to obejmuje funkcje: podglad na zywo, odtwarzanie,
menedzer alarmoéw, rejestr i rozmowa wideo.

3 Extension Pole to obejmuje funkcje: $ciana wideo, e-mapa oraz ekran.

(Dodatkowe)

4 Settings (Ustawienia) Pole to obejmuje funkcje: menedzer urzadzen, menedzer
sygnatéw, konfiguracja alarmu, trasa i zadania, PC-NVR,
zarzagdzenie $ciang wideo, konto, ustawienia ogdlne itp.

5 SmartPSS basic Pole to stuzy do wyswietlania aktualnego czasu, nazwy

information uzytkownika i czasu ostatniego logowania.
(Podstawowe

informacje o programie

SmartPSS)




3.3 Ustawienia ogdlne

Po pierwszym zalogowaniu do oprogramowania SmartPSS nalezy ustawi¢ parametry systemu.
Parametry te obejmujg wydajnos¢ sieci, czas przechowywania w rejestrze, opcje
automatycznego logowania do systemu SmartPSS oraz Sciezke zapisu zdje¢ i nagran. Nalezy
postepowac zgodnie z wymienionymi ponizej krokami.

e
Kliknij przycisk E:i aby przejs¢ do interfejsu ustawien ogolnych. Zobacz Rysunek 3-4.
3.3.1 Basic (Podstawowe)
Interfejs ten stuzy do ustawienia wydajnosci sieci, jezyka, czasu itp.
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Aby uzyskac szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Pozycja

Funkcja

Log Saved Time (Czas
przechowywania w
rejestrze)

Opcja ta stuzy do ustawienia czasu przechowywania w rejestrze.
System automatycznie zastgpi pliki starsze niz ustawiony czas
przechowywania.

Instant Playback Time
(Czas natychmiastowego
odtwarzania)

Opcja ta stuzy do ustawienia czasu natychmiastowego
odtwarzania. Jesli wybrano opcje "5 minut", wéwczas odtwarzanie
pliku wideo rozpocznie sie od odtworzenia obrazu
zarejestrowanego 5 minut przed biezgcym czasem.




Pozycja

Funkcja

Network capability
(Wydajnosé¢ sieci)

Opcja ta stuzy do ustawienia funkc;ji sieci. Dostepne wartosci to:
"Low (Niska)", "10M", "100M", "1000M".

Resume Previous State
(Wzndw status podgladu

na zywo)

Po ponownym uruchomieniu systemu przywrécony zostanie
poprzedni status podglagdu na zywo.

Auto login device
(Automatyczne
logowanie do urzgdzenia)

Opcja ta stuzy do ustawienia automatycznego logowania do
biezgcego urzadzenia po uruchomieniu programu. Po zaznaczeniu
tej opcji podczas kolejnej préby logowania uzytkownik zostanie
automatycznie zalogowany do biezgcego urzadzenia.

Auto login SmartPSS
(Automatyczne
logowanie do systemu
SmartPSS)

Po zaznaczeniu tego pola wyboru uzytkownik bedzie mogt
bezposrednio zalogowac¢ sie do systemu SmartPSS bez
koniecznosci podawania nazwy uzytkownika i hasta.

Language (Jezyk)

Jezyk oprogramowania.

Sync time
(Synchronizacja czasu)

Zaznacz to pole wyboru, aby wtgczy¢ funkcje synchronizaciji
czasu, a nastepnie wprowadz czas synchronizacji. System
SmartPSS przeprowadzi automatyczng synchronizacje czasu z
komputerem o ustawionej godzinie.

Kliknij przycisk "Sync now (Synchronizuj teraz)", aby rozpoczaé
synchronizacje teraz.

Time Format (Format
czasu)

Format czasu systemowego. Dostepne opcje to: "12H/24H (12-
godzinny/24-godzinny)".

Short Cut (Skrét)

Ustawienie klawiszy skrotu dla podgladu, odtwarzania nagrania,
zarzadzania alarmami, e-mapy itp.

Device User Name
(Nazwa uzytkownika
urzadzenia)

Ustawienie nazwy uzytkownika w celu zalogowania do urzgdzenia.

Device User Password
(Hasto uzytkownika
urzadzenia)

Ustawienie hasta do logowania.

3.3.2 Sciezka zapisu pliku

Interfejs konfiguracji zapisu plikow przedstawiono ponizej. Zobacz Rysunek 3-5.

W interfejsie tym mozna ustawi¢ domysing Sciezke zapisu zdjec i plikéw nagran.
Configuration file path (Sciezka pliku konfiguraciji): Jest to $ciezka importowania lub
eksportowania pliku konfiguracji. Po ustawieniu dysku D jako $ciezki pliku konfiguracji biezace
informacje uzytkownika oprogramowania zostang eksportowane na dysk D. Jesli biezgce
oprogramowanie zostato zainstalowane na dysku D, informacje uzytkownika mogg zostac
importowane do biezgcego oprogramowania.
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3.3.3 Komunikat alarmowy
Funkcja ta stuzy do ustawienia dzwieku komunikatu alarmowego. Interfejs przedstawiono ponizej.
Zobacz Rysunek 3-6.

Skonfiguruj komunikat dla ré6znych typow alarmoéw. Kliknij przycisk "Save (Zapisz)".
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Wskazowki

Kliknij przycisk "Default (Domysine)", aby przywréci¢ domysine ustawienia fabryczne.
Sciezka zapisu pliku konfiguracji uzytkownika stuzy do importowania i eksportowania pliku
konfiguracji uzytkownika. Jesli biezaca $ciezka zapisu pliku konfiguracji uzytkownika zostanie
zmieniona, wowczas wszystkie informacje o konfiguracji uzytkownika zostang eksportowane
zgodnie z nowg sciezkg zapisu. Po ponownym zainstalowaniu oprogramowania wszelkie
informacje o konfiguracji uzytkownika, ktére zostaty uprzednio eksportowane, moga zostac
zaimportowane do biezgcego oprogramowania.

Po zapisaniu importowanych ustawienh oryginalna konfiguracja uzytkownika zostanie pomysinie
importowana do biezgcego oprogramowania.

3.3.4 Wersja

Kliknij przycisk "Version (Wersja)", aby przej$¢ do ponizszego interfejsu.
W interfejsie tym wyswietlane sg informacje na temat wersji oprogramowania.

3.4 Konto

W interfejsie tym mozna dodac¢, modyfikowac¢ lub usung¢ uzytkownika.

12



3.4.1 Dodawanie roli

1)  Kliknij przycisk w polu "Settings (Ustawienia)", a nastepnie kliknij przycisk "Role
(Rola)", aby przejs¢ do ponizszego interfejsu. Zobacz Rysunek 3-7.

Rysunek 3-7

2) Kiiknij przycisk "Add (Dodaj)". Wyswietli sie interfejs przedstawiony na Rysunek 3-8.
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Rysunek 3-8
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3) Wprowadz nazwe roli i zaznacz odpowiednie uprawnienia roli. W razie potrzeby mozna
takze dodac informacje dodatkowe dotyczagce roli.

4) Kliknij przycisk "Save (Zapisz)".

Wskazowki

Wybierz role, a nastepnie kliknij przycisk "Modify/Delete (Modyfikuj/Usun)", aby modyfikowa¢ lub

usungc role.

3.4.2 Dodawanie uzytkownika

1)  Kliknij przycisk B w polu "Settings (Ustawienia)", a nastepnie kliknij przycisk "User
(Uzytkownik)", aby przejs¢ do ponizszego interfejsu. Zobacz Rysunek 3-9.
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| CSEEEATTT e i
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Rysunek 3-9

2) Kliknij przycisk "Add (Dodaj)", aby wyswietli¢ ponizszy interfejs. Zobacz Rysunek 3-10.
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Rysunek 3-10

3) Woybierz role z listy rozwijanej, wprowadz nazwe uzytkownika, hasto i potwierdz hasto. W
razie potrzeby wprowadz dodatkowy opis. Wybierz uprawnienia dla nowego uzytkownika.

4) Kiiknij przycisk "Save (Zapisz)", aby dodaé nowego uzytkownika.

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizszg tabelg.

Pozycja Funkcja

User name (Nazwa W polu tym wprowadz nazwe uzytkownika.

uzytkownika)

Role (Rola) Role uzytkownika mozna wybrac z listy rozwijanej. Mozna takze

klikng¢ przycisk "Add role (Dodaj role)", aby doda¢ nowg role.

Password (Hasto) Nalezy ustawi¢ hasto uzytkownika.

Confirm password Nalezy ponownie wprowadzi¢ nowe hasto.

(Potwierdz hasto)

User Rights Aby wybraé uprawnienia dla biezgcego uzytkownika, nalezy
(Uprawnienia zaznaczy¢ odpowiednie pola.
uzytkownika) Jesli nowy uzytkownik posiada status administratora, domys$lnie

zaznaczone zostang wszystkie uprawnienia.

5) Kiliknij przycisk "Save (Zapisz)", aby doda¢ nowego uzytkownika.

Wskazowki

Wybierz nazwe uzytkownika, a nastepnie kliknij przycisk "Modify/Delete (Modyfikuj/Usun)", aby
modyfikowac lub usung¢ uzytkownika.
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3.5 Menedzer urzadzen

W interfejsie tym mozna doda¢, modyfikowac¢ lub usunag¢ urzadzenie. Mozna takze wprowadzi¢

funkcje grupy kanatéw urzgdzenia.

Automatyczne dodawanie

1)  Kliknij ikone Q Wyswietli sie interfejs menedzera urzgdzen.

2) Kiliknij przycisk "Refresh (Odswiez)" i wyszukaj urzadzenie w sieci LAN. Mozna takze
wprowadzi¢ sekcje adresu IP urzgdzenia i klikng¢ przycisk "Search (Wyszukaj)", aby

wyszukac¢ urzgdzenia, ktérych adres IP sktada sie z danej sekcji.

3) Wybierz urzadzenie i kliknij przycisk "Add (Dodaj)", aby automatycznie doda¢ urzadzenie.
Mozesz takze dwukrotnie klikngé urzadzenie, ktére chcesz dodac. Dodane urzgdzenie
zostanie wyswietlone na liscie ponizej wraz z informacjg o typie, kanale i stanie urzadzenia.
Mozna takze modyfikowac i usunagé urzgdzenie lub wylogowac sie z urzgdzenia.

Uwaga:

Mozna takze odswiezy¢ zdalny kanat powigzany z urzgdzeniem.

Dodawanie reczne

Postepuj zgodnie z wymienionymi ponizej krokami, aby recznie lub automatycznie dodac,

modyfikowaé lub usung¢ urzgdzenie.

1)  Kliknij ikone g w polu "Settings (Ustawienia)". Wyswietli sie interfejs menedzera
urzgdzen przedstawiony na Rysunek 3-11.

Rysunek 3-11
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2) Kliknij przycisk "Manual Add (Dodawanie reczne)". Wyswietli sie interfejs przedstawiony na

Rysunek 3-12. Wprowadz odpowiednie informacje, a nastepnie kliknij przycisk "Add (Dodaj)".
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Rysunek 3-12

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Pozycja

Funkcja

Device name (Nazwa
urzadzenia)

W polu tym wprowadz nazwe urzgdzenia.

Register Mode (Tryb
rejestraciji)

Rejestracja odbywa sie za pomocg adresu IP/domeny lub numeru
porzadkowego urzgdzenia.

IP/Domain name (Adres
IP/nazwa domeny)

Adres IP urzadzenia lub nazwa domeny.
Uwaga:
Mozna dodawac urzadzenia o adresie IP w formacie IPV6.

Numer porzadkowy urzadzenia

Lp Uwaga:
Opcja obstugiwana tylko w przypadku urzgdzen P2P.
Port IP urzadzenia.

Port

Domyslna wartos¢ to 37777.

Group Name (Nazwa
grupy)

Mozna wybraé jedng grupe.
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Pozycja

Funkcja

User name (Nazwa
uzytkownika)

Nazwa uzytkownika stuzgca do zalogowania sie do urzgdzenia.

Password (Hasto)

Hasto stuzgce do zalogowania sie do urzgdzenia.

3) Skonfiguruj wprowadzane informacje o urzgdzeniu i kliknij przycisk "Get Info (Pobierz
informacje)". System automatycznie pobiera informacje o urzgdzeniu, jak przedstawiono na

Rysunek 3-13.

Device Details

Device Sh:

Type:

Yideo Input:
Yideo Output:
Alarm Input:

Alarm Cutput:

./. . -"". ' \ ./. ."".
| Save and Continue | | Add || Cancel |
b o b o b o

Rysunek 3-13

Device SN (Numer
porzadkowy
urzadzenia)

Numer porzadkowy urzgdzenia Tylko do odczytu.

Type (Typ)

Typ urzadzenia.

Video input
(Wejscie wideo)

Liczba kanatéw wejscia wideo urzadzenia. Kliknij przycisk @ ustaw
numer urzgdzenia, kliknij numer kolumny i wprowadz numer.

Video output
(Wyjscie wideo)

Liczba kanatéw wyjscia wideo urzgdzenia.

Alarm input
(Wejscie alarmu)

Liczba kanatéw wejscia alarmu urzgdzenia.

Alarm output
(Wyjscie alarmu)

Liczba kanatéw wyjscia alarmu urzgdzenia.

Type (Typ)

Typ urzadzenia.

4) Kliknij przycisk "Add (Dodaj)". Aby dodac¢ kolejne urzadzenie, kliknij przycisk "Save and
Continue (Zapisz i kontynuuj)". Dodane urzadzenia sg wyswietlane w interfejsie
przedstawionym na Rysunek 3-14.
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Kliknij przycisk "Status (Stan)", aby wyswietli¢ informacje o stanie dziatania kazdego urzgdzenia,
dysku, zewnetrznym alarmie, detekciji ruchu itp.

Kliknij przycisk &, aby zmieni¢ hasto. Zobacz Rysunek 3-15.

E B
Old Password [ ]
New Password |
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—
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Rysunek 3-15
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Wskazowki
Wybierz urzadzenie z listy, a nastepnie:

® Kiliknij przycisk Z] aby modyfikowa¢ urzgdzenie lub kliknij przycisk , aby je usungé.
~

® Kiliknij przycisk & aby od$wiezyC urzgdzenie.

® Kiliknij przycisk = , aby recznie zalogowac sie do urzadzenia.

® Kiliknij przycisk = , aby recznie wylogowac sie z urzgdzenia.

®  Kiiknij przycisk Ej aby zmieni¢ hasto urzgdzenia. Nalezy pamietaé, iz system poinformuje

uzytkownika o koniecznosci zmiany hasta logowania do urzgdzenia tylko wowczas, gdy

uzytkownik zaloguje sie przy uzyciu domysinego hasta do konta administratora.

® Kiikni przycisk =P (Eksportu)), a nastepnie wybierz sciezke zapisu, aby

eksportowac biezacg liste urzgdzen jako plik .xml.

5)  Kliknij przycisk "Import (Importuj)", aby importowa¢ grupe lokalnych konfiguracji w
formacie .xml. Mozna takze importowac¢ za pomocg konta w serwisie Easy 4IP. Zobacz
Rysunek 3-16.

s !

Device lmpart »

Fram lacal disk Fram weasaieasy dip.com

File path: | Browse |
L -

| Ilmport | | Cancel |
e - A -

Rysunek 3-16

Jesli do komputera z uruchomionym oprogramowaniem SmartPSS podtgczono klawiature

sieciowg NKB, wowczas w interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-12 wyswietli sie ikona @

1. Kliknij ikone @ Wyswietli sie numer urzadzenia i pole konfiguracji. Zobacz Rysunek 3-17.
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Rysunek 3-17

2. KiIiknij pozycje na liscie i edytuj/wprowadz numer. Zobacz Rysunek 3-18.

Rysunek 3-18

Klawiatura NKB moze stuzy¢ do kodowania kanatu i sterowania nim, poniewaz za pomoca
klawiatury mozna bezposrednio otworzy¢ i kodowac¢ kanat wideo. Aby uzyskac¢ wiecej informaciji,
nalezy zapoznac sie z instrukcjg obstugi klawiatury NKB.
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3.6 Konfiguracja urzadzenia

Po dodaniu nowego urzgdzenia mozna przejs¢ do interfejsu konfiguracji urzgdzen, aby ustawi¢

=
parametry urzgdzenia. Na stronie gtéwnej kliknij przycisk &'# w polu "Settings (Ustawienia)",
aby przejs¢ do ponizszego interfejsu. Zobacz Rysunek 3-19.
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Rysunek 3-19

3.6.1 Ustawienia ogolne

3.6.1.1 Sie¢

Funkcja ta stuzy do ustawienia informaciji o sieci, takich jak informacje o potgczeniu, protokole
TCP/IP, PPPoE, SMTP funkcji DDNS, filtrze adreséw IP, multiemisji i centrum alarmowym.

3.6.1.1.1  TCP/IP

W interfejsie tym mozna ustawi¢ odpowiednie parametry podczas korzystania z protokotu TCP/IP.
Zobacz Rysunek 3-20.
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TP

L= 1}

W interfejsie tym mozna ustawi¢ limit préb logowania do konta, port TCP, UDP, HTTP, RTSP itp.

Zobacz Rysunek 3-21.
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3.6.1.1.3 PPPoE

Interfejs protokotu PPPoE przedstawiono ponizej. Zobacz Rysunek 3-22.

W polu "PPPoE name (Nazwa PPPoE)" i "PPPoE password (Hasto PPPoE)" wprowadz nazwe i
hasto otrzymane od dostawcy ustug internetowych.

Kliknij przycisk "OK". Aby aktywowac¢ konfiguracje, nalezy ponownie uruchomi¢ system.

Po ponownym uruchomieniu systemu urzgdzenie automatycznie potaczy sie z Internetem. Adres
IP w interfejsie protokotu PPPoE to dynamiczny adres IP urzadzenia. Przejdz do tego adresu IP,
aby uruchomic¢ interfejs sieciowy urzgdzenia.
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Rysunek 3-22

3.6.1.1.4 DDNS

Interfejs konfiguracji funkcji DDNS przedstawiono na Rysunek 3-23.

Aby méc korzystac z funkcji DDNS, wymagany jest komputer ze statym adresem IP, dostepem
do Internetu i uruchomionym oprogramowaniem DDNS. Innymi stowy méwigc, komputer ten
dziata jako serwer DNS (domain name server — serwer nazw domenowych).

W sieciowym interfejsie DDNS wybierz typ DDNS i zaznacz pozycje "Enable (Wtgcz)". Nastepnie
wprowadz nazwe PPPOE otrzymang od dostawcy ustug internetowych oraz adres IP serwera
(komputera z oprogramowaniem DDNS). Kliknij przycisk "OK", a nastepnie ponownie uruchom
system.

Kliknij przycisk "OK". Wyswietli sie monit z informacja, iz do aktywacji wszystkich ustawien
wymagane jest ponowne uruchomienie systemu.

Po ponownym uruchomieniu systemu otwodrz przegladarke internetowg |IE i wprowadz ponizszy
adres:

http: //(adres IP serwera DDNS)/(nazwa wirtualnego katalogu)/webtest.htm
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Rysunek 3-23

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznacé sie z ponizszg tabelg.

Parametr

Funkcja

Server Type (Typ
serwera)

Wybierz protokdt DDNS z listy rozwijanej, a nastepnie wigcz funkcije
DDNS.

Server IP (Adres
IP serwera)

Adres IP serwera DDNS.

Port

Port serwera DDNS.

Domain Name
(Nazwa domeny)

Nazwa domeny zdefiniowana przez uzytkownika.

User Name
(Nazwa
uzytkownika)

Nazwa uzytkownika do logowania na serwerze.

Password (Hasto)

Hasto do logowania na serwerze.

Upload interval
(Czestotliwose
przesytania)

Urzadzenie regularnie wysyta do serwera sygnat o dziataniu.

Funkcja ta pozwala ustawi¢ warto$¢ interwatu pomiedzy sygnatami
wysytanymi z urzgdzenia do serwera DDNS.

3.6.1.1.5 Filtr IP

Interfejs filtra adreséw IP przedstawiono na Rysunek 3-24. Do ponizszej listy mozna doda¢ adres IP.
Po wigczeniu funkcji biatej listy tylko wyswietlone ponizej adresy IP bedg mie¢ dostep do

biezacego urzadzenia.
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Po wigczeniu funkcji czarnej listy wyswietlone ponizej adresy IP nie bedg mie¢ dostepu do

biezgcego urzgdzenia.
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Rysunek 3-24

Interfejs funkcji SMTP przedstawiono na Rysunek 3-25. W interfejsie tym mozna ustawic
odbiorce wiadomosci e-mail, tryb szyfrowania, interwat wysytania itp.
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Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznaé sie z ponizszg tabelg.

Parametr Funkcja

Enable (Wiacz) Zaznacz to pole wyboru, aby wtgczy¢ funkcje wiadomosci e-mail.
SMTP Server Podaj adres serwera, a nastepnie wtagcz te funkcje.

(Serwer SMTP)

Port Domyslna wartos¢ to 25. W razie potrzeby mozna jg zmienic.
Anonymity Serwer obstuguje funkcje anonimowosci. Uzytkownik moze

(Anonimowos¢)

automatycznie logowac sie anonimowo. Nie ma wowczas potrzeby
podawania nazwy uzytkownika, hasta i informacji o nadawcy.

User Name (Nazwa
uzytkownika)

Nazwa uzytkownika konta e-mail nadawcy.

Password (Hasto)

Hasto konta e-mail nadawcy.

Sender (Nadawca)

Adres e-mail nadawcy.

Encrypt mode (Tryb
szyfrowania)

System obstuguje szyfrowanie: "SSL/NONE/TLS (SSL/BRAK/TLS)".

Subject (Temat)

Pole to stuzy do wprowadzenia tematu wiadomosci e-mail.

Attachment Po zaznaczeniu tego pola bedzie mozna wysyta¢ wiadomosci e-mail z
(Zatgcznik) zatgczonymi zdjeciami.

Receiver Pole to stuzy do wprowadzenia adresu e-mail odbiorcy wiadomosci.
(Odbiorca) Mozna wpisa¢ maks. trzy adresy.

Interval Opoznienie wysytania wynosi od 0 do 3600 sekund. 0 oznacza brak

(Czestotliwos¢)

opdznienia.

Nalezy pamietac, iz system nie wysle wiadomosci od razu po
wystgpieniu alarmu. Kiedy alarm detekcji ruchu lub nieprawidtowego
zdarzenia spowoduje aktywacje funkcji wysytania wiadomosci e-mail,
woweczas system wysle wiadomos$¢ e-mail zgodnie z ustawionym
opoznieniem. Funkcja ta jest przydatna wowczas, gdy nieprawidtowe
zdarzenia generujg zbyt wiele wiadomosci e-mail, co moze obcigzy¢
serwer poczty e-mail.

Health mail
(Wiadomos¢ e-mail
0 sprawnosci)

Zaznacz to pole wyboru, aby wigczy¢ te funkcje.

Health mail interval
(Czestotliwosé
wysytania
wiadomosci e-mail
0 sprawnosci)

Funkcja ta umozliwia wystanie testowej wiadomosci e-mail w celu
sprawdzenia czy potgczenie dziata poprawnie.

Zaznacz to pole wyboru, aby wiaczy¢ te funkcje, a nastepnie ustaw
odpowiednig czestotliwosc.

System moze regularnie wysyta¢ wiadomosci e-mail zgodnie z
ustawieniami.

Test

System automatycznie wysle wiadomos¢ e-mail raz, aby przetestowac
potgczenie. Przed wystaniem testowej wiadomosci e-mail zapisz
informacje o konfiguracji funkcji e-mail.
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3.6.1.1.7 Multiemisja

Interfejs multiemisji przedstawiono na Rysunek 3-26.

Multiemisja to tryb transmisji pakietéw danych. Jesli wiele hostéw ma otrzymac ten sam pakiet
danych, multiemisja jest najlepszym rozwigzaniem zmniejszajgcym obcigzenie tgcza i procesora.
Host zrodtowy wysyta dane raz. Dziatanie tej funkcji zalezy takze od ustawien nadawcy i grupy
odbiorcow.
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Rysunek 3-26

3.6.1.1.8 Serwer alarmowy

Interfejs centrum alarmowego przedstawiono na rysunku ponizej. Zobacz Rysunek 3-27.

Ten interfejs moze zosta¢ dowolnie rozbudowany przez uzytkownika. W momencie wystgpienia
lokalnego alarmu system moze przestac¢ sygnat alarmowy do centrum alarmowego.

Przed skorzystaniem z funkcji centrum alarmowego nalezy ustawic adres IP serwera, numer
portu itp. W momencie wystgpienia alarmu system przesle do komputera dane okreslone w
protokole, dzieki czemu bedzie mozna uzyskac¢ do nich dostep za pomocg komputera.
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Rysunek 3-27

3.6.1.2 Urzgdzenia zdalne
W interfejsie tym mozna recznie lub automatycznie dodac urzadzenia zdalne. Zobacz Rysunek
3-28.
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Kliknij przycisk "Search device (Wyszukaj urzadzenie)". Wyswietli sie lista wszystkich urzadzen,

"Add (Dodaj)", aby dodac¢ urzgdzenie zdalne.
Kliknij przycisk "Manual Add (Dodawanie reczne)". Wyswietli sie ponizsze okno dialogowe.
Zobacz Rysunek 3-29. Wprowadz odpowiednie informacje, a nastepnie kliknij przycisk "OK", aby

dodac¢ urzgdzenie zdalne.
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3.6.1.3 Kodowanie

3.6.1.3.1 Audio/wideo

Interfejs przedstawiono ponizej. Zobacz Rysunek 3-30. W interfejsie tym mozna ustawic
parametry strumienia audio/wideo.
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Rysunek 3-30

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Parametr

Funkcja

Video setup
(Konfiguracja wideo)

Zaznacz to pole wyboru, aby wigczy¢ dodatkowy strumien wideo.
Pozycja ta jest domyslnie wigczona.

Stream type (Typ
strumienia)

Funkcja ta obejmuje strumien gtowny, strumien detekcji ruchu i
strumien alarmowy. Istnieje mozliwos¢ wybrania kodowania o rozne;j
czestotliwosci od$wiezania dla réznych nagrywanych zdarzen.

Encode mode (Tryb

Funkcja ta stuzy do ustawienia trybu kodowania sygnatu audio/wideo.

kodowania) Domyslne ustawienie to H.264.

Resolution System obstuguje rézne rozdzielczosci, ktére mozna wybrac z listy
(Rozdzielczos¢) rozwijanej.

FPS PAL: 1~25 f/s; NTSC: 1~30 f/s.

Bit stream (Strumien
bitow)

W trybie VBR jest to maksymalna wartosc strumienia bitow. W trybie
CBR jest to wartosc stata.

Ref Stream (Strumien
odniesienia)

Strumien bitéw odpowiadajacy wybranemu trybowi kodowania i
rozdzielczosci. (wyswietlany w postaci zakresu).

Iframes

Interwat pomiedzy kluczowymi klatkami.

Audio encode mode
(Tryb kodowania
strumienia audio)

Zaznacz to pole wyboru, aby wigczy¢ funkcje audio i wybierz tryb
kodowania z listy rozwijane;.
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Watermark/watermark
character (Znak
wodny)

Funkcja ta pozwala sprawdzi¢, czy doszto do sabotazu sygnatu wideo.
Funkcja ta umozliwia wybor znaku wodnego dla strumienia bitow oraz
wybér trybu i symbolu znaku wodnego.

Copy (Kopiuj)

Kliknij ten przycisk, aby skopiowac biezgcg konfiguracje i zastosowaé
jg do innego kanatu/kanatéw.

3.6.1.3.2 Wykonywanie zdje¢
Interfejs wykonywania zdje¢ przedstawiono ponizej. Zobacz Rysunek 3-31.
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Rysunek 3-31
we informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Parametr

Funkcja

Snapshot Mode

Dostepne sa trzy tryby:

(Rozmiar obrazu)

(Tryb zdjecia) ® Regular (Regularny): Funkcja wykonywania zdjeé¢ zostaje wigczona
zgodnie z ustawieniami harmonogramu wykonywania zdjec.
® Trigger (Wyzwalacz): Funkcja wykonywania zdje¢ jest wigczana w
momencie wykrycia ruchu.
® ALM: Funkcja wykonywania zdje¢ jest wigczana w momencie
wystgpienia alarmu.
Image size Rozmiar obrazu jest taki sam, jak rozdzielczos¢ strumienia gtéwnego.

Quality (Jakosc)

Funkcja ta stuzy do ustawienia jakosci obrazu.

Interval
(Czestotliwos¢)

Funkcja ta stuzy do ustawienia czestotliwosci wykonywania zdjec.

Copy (Kopiuj)

Kliknij ten przycisk, aby skopiowac¢ biezgca konfiguracje kanatu i
zastosowac jg do innego kanatu/kanatow.
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3.6.1.3.3 Nakfadanie

Funkcja ta stuzy do konfiguracji informacji naktadanych na obraz wideo. Zobacz Rysunek 3-32.
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Rysunek 3-32
Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Parametr

Funkcja

Channel Name
(Nazwa kanatu)

W polu tym nalezy ustawi¢ nazwe kanatu.

Region overlay
(Naktadanie strefy)

Dostepne sg dwa typy: Local liveview/network monitor (Lokalny
podglad/Monitorowanie sieciowe).

Local liveview (Lokalny podglad): Funkcja ta stuzy do ukrywania
odpowiedniego obrazu wideo w trybie lokalnego podgladu na zywo.
Network monitor (Monitorowanie sieciowe): Funkcja ta stuzy do
ukrywania odpowiedniego obrazu wideo w trybie monitorowania
sieciowego.

Channel display
(Wyswietlanie kanatu)

Po wtgczeniu tej funkcji informacije o kanale bedg naktadane w oknie
obrazu wideo.

W polu "Channel name (Nazwa kanatu)" nalezy wprowadzi¢ nazwe
kanatu.

Aby zmieni¢ pozycje wyswietlania nazwy kanatu, przesun jg za
pomocg myszkKi.

Time display
(Wyswietlanie czasu)

Po wigczeniu tej funkgji informacje o czasie bedg nakladane w oknie
obrazu wideo.

Aby zmieni¢ pozycje wyswietlania informacji o czasie, przesun je za
pomocg myszkKi.

Informacje o czasie zostang wyswietlone na obrazie podgladu na
zywo w interfejsie sieciowym lub podczas odtwarzania obrazu wideo.

Date format (Format
daty)

Jesli chcesz natozy¢ na obraz wideo informacje o dacie, wybierz z
listy rozwijanej format daty.
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Time format (Format
czasu)

Jesli chcesz natozy¢ na obraz wideo informacje o czasie, wybierz z
listy rozwijanej format czasu.

Copy (Kopiuj)

Kliknij ten przycisk, aby skopiowac¢ biezgca konfiguracje kanatu i
zastosowac jg do innego kanatu/kanatéw.

3.6.1.4 Obraz

W interfejsie tym mozna ustawi¢ wiasciwosci kamery. Zobacz Rysunek 3-33.
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Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Parametr

Funkcja

Color mode (Tryb
kolorowy)

Funkcja ta stuzy do ustawienia trybu kolorowego.

Hue (Odcien)

Funkcja ta stuzy do ustawienia odcienia kolorow.

Brightness
(Jasnos¢)

Funkcja ta stuzy do regulacji ogdlnej jasnosci kolorow. Im wieksza
wartosc¢, tym jasniejszy obraz wideo i vice versa.

Podczas ustawiania jasnosci mozna jednoczesnie zmniejszyc¢ lub
zwiekszy¢ rozmiar ciemnego i jasnego pola na obrazie wideo.

Contrast (Kontrast)

Funkcja ta stuzy do ustawienia kontrastu obrazu wideo. Im wieksza
wartosc¢, tym wiekszy kontrast i vice versa.

Saturation
(Nasycenie)

Funkcja ta stuzy do ustawienia nasycenia koloréw. Im wieksza wartos¢,
tym wieksze nasycenie koloréw i vice versa.

Viewing Angle (Kat
wyswietlania)

Funkcja stuzy do ustawienia kata wyswietlania obrazu wideo. Mozna
wybrac jeden z czterech typoéw wyswietlania obrazu wideo. Kliknij
przycisk "Apply (Zastosuj)", aby wyswietli¢ podglad w oknie po lewej
stronie.
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3.6.1.5 Sterowanie kamerg PTZ
Funkcja ta stuzy do ustawienia parametrow kamery PTZ. Zobacz Rysunek 3-34.
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Rysunek 3-34

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizszg tabelg.

Parametr

Funkcja

Protocol (Protokét)

Wybierz odpowiedni protokét dla kamery koputkowej, np. PELCO-D.

Address (Adres)

Ustaw odpowiedni adres kamery koputkowej. Domysina wartos¢ to 1.
Nalezy pamietagé, iz niniejsza konfiguracja powinna by¢ zgodna z
adresem kamery koputkowej, w przeciwnym razie nie mozna
sterowaé szybkoobrotowa kamerg koputkowa.

Baud Rate Wybierz szybko$¢ transmisji. Nalezy ustawi¢ zgodnie z konfiguracjg
(Szybkosc¢ przetgcznikéw DIP szybkoobrotowej kamery koputkowe;j.

transmis;ji)

Data Bit Nalezy ustawi¢ zgodnie z konfiguracjg przetgcznikéw DIP

(Bit danych) szybkoobrotowej kamery koputkowe;j.

Stop bit Nalezy ustawi¢ zgodnie z konfiguracjg przetgcznikow DIP

(Bit zatrzymania) szybkoobrotowej kamery koputkowe;.

Parity Nalezy ustawi¢ zgodnie z konfiguracjg przetgcznikow DIP
(Parzystos¢) szybkoobrotowej kamery koputkowej.

3.6.2 Zdarzenie

3.6.2.1 Detekcja obrazu wideo

Dostepne sg trzy typy detekcji obrazu wideo:

® Motion detect (Detekcja ruchu): Po przeanalizowaniu obrazu wideo system moze
wygenerowac alarm detekcji ruchu wéwczas, gdy wykryty sygnat ruchu osiggnie ustawiony
w tym interfejsie prég czutosci.

® Video loss (Zanik sygnatu): Funkcja ta stuzy do poinformowania uzytkownika o wystgpieniu
zaniku sygnatu. Wigcz opcje "Alarm output channel (Kanat wyjscia alarmu)”, a nastepnie
wigcz funkcje "Show message (Wyswietl komunikat)".
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® Camera masking (Maskowanie kamery): Jesli kto$ ztosliwie zastania obiektyw kamery lub
jesli wysytany sygnat wideo jest jednokolorowy z powodu zmiany oswietlenia otoczenia,

system moze poinformowac uzytkownika o problemie w celu zapewnienia ciggtosci

filmowania.
Uwaga:

Po witaczeniu opcji Unfocus (Rozmycie) system wykryje rozmyty obraz.

Jako przyktad ponizej przedstawiono interfejs detekcji ruchu. Zobacz Rysunek 3-35.

Rysunek 3-36
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Aby uzyskac szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Parametr

Funkcja

Enable (Wiacz)

Aby aktywowac funkcje detekcji ruchu, nalezy zaznaczy¢ to pole.

Arm/disarm Period
(Terminarz)

Funkcja detekcji ruchu zostaje aktywowana w wybranych okresach.
Zobacz Rysunek 3-36.
Jeden dzien obejmuje szes¢ przedziatow czasowych. Aby ustawi¢

odpowiedni okres, kliknij przycisk ¥ (zobacz Rysunek 3-37) lub uzy;j
myszy, aby narysowac odpowiedni okres bezposrednio na pasku czasu
(zobacz Rysunek 3-38).

Kliknij przycisk "OK", system powrdci do interfejsu detekcji ruchu.
Kliknij przycisk "OK", aby zamkng¢ interfejs.

Anti-dither
(Funkcja anti-dither)

W trakcie trwania funkcji anti-dither system zapamietuje tylko jedno
zdarzenie. Zakres dostepnych wartosci to od 5 do 100 s.

Zone (Strefa)

Kliknij ten przycisk, aby ustawic strefe detekcji ruchu. Interfejs
przedstawiono na Rysunek 3-39. Nalezy pamieta¢ o kliknieciu
przycisku "OK" w celu zapisania konfiguracji strefy detekcji ruchu.

Record channel
(Kanat nagrywania)

Po zaznaczeniu tej opcji alarm detekcji ruchu zostanie nagrany na tym
kanale.

Nalezy pamietac, iz w interfejsie "Record->Record control
(Nagrywanie->Kontrola nagrywania)" nalezy wybra¢ nagrywanie
automatyczne.

Record Delay

System moze opd6zni¢ nagrywanie o okreslony czas po wystgpieniu

(Opbznienie alarmu.
nagrywania)
Upload To Cloud Zaznacz to pole, aby przestaé nagranie do chmury.

(Przeslij do chmury)

Alarm output
(Wyjscie alarmu)

Opcja ta stuzy do wigczenia funkcji aktywacji alarmu. Nalezy wybrac
port wyjscia alarmu, aby w momencie wystgpienia alarmu system
aktywowat odpowiednie urzadzenie alarmu.

Delay time
(Czas opdznienia)

System moze opdzni¢ przesytanie sygnatu do wyjscia alarmu przez
okreslony czas po wystgpieniu alarmu.

Show msg
(Komunikat)

System moze wyswietli¢ wiadomos¢ alarmowg na ekranie lokalnego
komputera, jesli ta funkcja zostata wigczona.

Buzzer (Brzeczyk)

Zaznacz to pole wyboru, aby wigczy¢ te funkcje. Brzeczyk emituje
sygnat w momencie wystgpienia alarmu.

Alarm upload
(Przesytanie alarmu)

System moze przesta¢ sygnat alarmu do centrum (w tym do centrum
alarmowego).

Send Email (Wyslij
wiadomos¢ e-mail)

Jesli funkcja ta jest wigczona, system moze przesta¢ wiadomos$¢ e-mail
informujgcg o wystgpieniu alarmu.

SMS
(Wiadomos¢ SMS)

Jesli funkcja ta jest wigczona, system moze przestaé na okreslony
numer telefonu wiadomos$¢ SMS informujgcg o wystapieniu alarmu.

Tour (Trasa)

Aby wigczyc te funkcje, nalezy zaznaczy¢ to pole wyboru. System
rozpocznie wyswietlanie trasy w trybie jednego lub wielu okien,
rejestrujgc sygnat z kanatu/kanatow, ktére ustawiono jako kanat/kanaty
nagrywania w momencie wystgpienia alarmu.
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Parametr Funkcja

PTZ activation
(Aktywacja PTZ)

W interfejsie tym mozna ustawi¢ ruch kamery PTZ w momencie
wystgpienia alarmu. Zobacz Rysunek 3-40.

3.6.2.2 Alarm

Przed wprowadzeniem ustawien nalezy upewni¢ sie, czy urzgdzenia alarmowe, takie jak
brzeczyk, zostaty odpowiednio podtgczone. Tryb wejscia obejmuje opcje "Local alarm (Alarm
lokalny)" i "Network alarm (Alarm sieciowy)".

Interfejs lokalnego alarmu przedstawiono na Rysunek 3-41.
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Aby uzyskac szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Parametr

Funkcja

Enable (Wiacz)

Aby wigczy¢ te funkcje, nalezy zaznaczy¢ to pole wyboru.
Wybierz kanat z listy rozwijane;.

Arm/disarm Period
(Terminarz)

Funkcja ta jest aktywowana w okreslonych przedziatach czasu.
Jeden dzien obejmuje szes¢ przedziatow czasowych. Zobacz
Rysunek 3-42.

Jeden dzien obejmuje szes¢ przedziatéw czasowych. Aby ustawi¢

odpowiedni okres, kliknij przycisk (zobacz Rysunek 3-43) lub
uzyj myszy, aby narysowac¢ odpowiedni okres bezposrednio na
pasku czasu (zobacz Rysunek 3-44).

Kliknij przycisk "OK", system powr6ci do interfejsu alarmu. Kliknij
przycisk "OK", aby zamkng¢ interfejs.

Anti-dither
(Funkcja anti-dither)

W trakcie trwania funkcji anti-dither system zapamietuje tylko jedno
zdarzenie.

Device (Sensor) type
(Typ urzadzenia; typ
czujnika)

Dostepne s3g 2 opcje: NO/NC (Normalnie otwarte/Normalnie
zamkniete).

Record Delay
(Opdznienie
nagrywania)

System moze opdzni¢ nagrywanie o okreslony czas po wystgpieniu
alarmu.

Output delay
(Opodznienie wyjsciowe)

System moze opdzni¢ przesytanie sygnatu do wyjscia alarmu przez
okreslony czas po wystgpieniu alarmu.

Record channel
(Kanat nagrywania)

Po zaznaczeniu tej opcji lokalny alarm zostanie nagrany na tym
kanale.

Nalezy pamietac, iz w interfejsie "Record->Record control
(Nagrywanie->Kontrola nagrywania)" nalezy wybra¢ nagrywanie
automatyczne.

Record Delay
(Opodznienie
nagrywania)

Funkcja ta oznacza, iz w momencie wystgpienia alarmu
rozpoczecie nagrywania zostanie opéznione o wskazany przedziat
czasu.

Alarm output
(Wyjscie alarmu)

Opcja ta stuzy do wigczenia funkcji aktywacji alarmu. Nalezy
wybraé port wyjscia alarmu, aby w momencie wystgpienia alarmu
system aktywowat odpowiednie urzgdzenie alarmu.

Show msg (Komunikat)

System moze wyswietli¢ wiadomos$¢ alarmowg na ekranie
lokalnego komputera, jesli ta funkcja zostata wigczona.

Buzzer (Brzeczyk) Zaznacz to pole wyboru, aby wigczy¢ te funkcje. Brzeczyk emituje
sygnat w momencie wystgpienia alarmu.
Alarm upload System moze przesta¢ sygnat alarmu do centrum

(Przesytanie alarmu)

(w tym do centrum alarmowego).

Send Email (Wyslij
wiadomos¢ e-mail)

Jesli funkcja ta jest wigczona, system moze przesta¢ wiadomosc e-
mail informujgca o wystgpieniu alarmu.

SMS (Wiadomo$¢ SMS)

Jesli funkcja ta jest wigczona, system moze przestaé na okreslony
numer telefonu wiadomos¢ SMS informujgcg o wystgpieniu alarmu.
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Parametr Funkcja

Tour (Trasa)

Aby witgczyc te funkcje, nalezy zaznaczy¢ to pole wyboru.

Wykonywanie zdjec

Po wybraniu tej opcji na danym kanale wtgczona zostanie funkcja
wykonywania zdje¢ alarmowych.

3.6.2.3 Nieprawidtowosci

Funkcja ta obejmuje szes¢ nieprawidtowych stanéw: "No storage device (Brak urzadzenia
magazynujgcego)”, "No space (Brak wolnego miejsca)", "Storage device error (Bfgd urzgdzenia
magazynujgcego)", "Offline (Brak potgczenia z siecig)", "IP conflict (Konflikt adresow IP)" i "MAC

conflict (Konflikt adreséw MAC)". Zobacz Rysunek 3-46 do Rysunek 3-51.
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Rysunek 3-47

Rysunek 3-48
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Rysunek 3-49

Rysunek 3-50
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Rysunek 3-51

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Parametr

Funkcja

Enable (Wigcz)

Zaznacz to pole wyboru, aby wigczy¢é wybrang funkcje.

Alarm Output
(Wyjscie alarmu)

Wybierz odpowiedni kanat wyjscia alarmu aktywowany w momencie
wystapienia alarmu. Aby wigczyé te funkcje, nalezy zaznaczy¢ to pole
wyboru.

Output delay
(Opodznienie
wyjsciowe)

Przesytanie sygnatu do wyjscia alarmu moze zosta¢ opdznione przez
pewien czas po wystgpieniu alarmu.

Show message
(Komunikat)

System moze wyswietli¢ wiadomos¢ alarmowag na ekranie lokalnego
komputera, jesli ta funkcja zostata wigczona.

Alarm upload System moze przestaé sygnat alarmu do centrum (w tym do centrum
(Przesytanie alarmu) alarmowego).
Send Email Jesli funkcja ta jest wigczona, system moze przesta¢ wiadomos¢ e-

(Wyslij wiadomosé¢ e-
mail)

mail informujgca o wystapieniu alarmu.

Buzzer (Brzeczyk) Zaznacz to pole wyboru, aby wigczy¢ te funkcje. Brzeczyk emituje
sygnat w momencie wystgpienia alarmu.

SMS Jesli funkcja ta jest wigczona, system moze przesta¢ na okreslony

(Wiadomos¢ SMS) numer telefonu wiadomos$¢ SMS informujgcg o wystapieniu alarmu.
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3.6.2.4 Inteligentna konfiguracja
Oprogramowanie SmartPSS pozwala dodawac inteligentne kamery IP i konfigurowac¢ je, w tym

ustawia¢ detekcje sygnatu audio i rozpoznawanie twarzy. Po zakonczeniu konfiguraciji

uzytkownik moze przejs¢ do interfejsu podgladu na zywo. Nalezy zapoznac sie z rozdziatem

4.1.1.
Zobacz Rysunek 3-52.
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Rysunek 3-52
Parametr Uwaga

Abnormal Enable
(Wtgcz detekcije
nieprawidtowego
sygnatu audio)

audio.

Po zaznaczeniu tej opcji wkgczony zostanie alarm detekcji sygnatu

Mutation Enable
(Wtgcz hatas otoczenia)

Sensitivity (Czutos¢): Mozliwosé regulaciji poziomu czutosci w
zakresie 1-100. Im mniejsza wartos$¢, tym mniejsza réznica w
gtosnosci sygnatu dzwiekowego przekraczajgcego staty hatas
otoczenia jest traktowana jako nieprawidtowy sygnat audio.
Regulacja powinna by¢ wykonana w oparciu o rzeczywisty hatas
otoczenia.

Funkcja ta pozwala skonfigurowa¢ czuto$¢ detekgiji i prég hatasu
otoczenia.

Po zaznaczeniu tej opcji wkgczona zostanie detekcja hatasu
otoczenia.
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Parametr

Uwaga

Mutation threshold (Prég hatasu otoczenia): Mozliwo$¢ regulaciji
poziomu czutosci w zakresie 1-100. Funkcja ta stuzy do ustawienia
filtru natezenia hatasu otoczenia. Jedli hatas otoczenia jest duzy,
wowczas nalezy ustawi¢ wysokg wartosc¢ dla tej funkcji. Ustawienia i
regulacja powinny by¢ wykonane w oparciu o rzeczywisty hatas
otoczenia.

Arm/Disarm Period
(Terminarz)

Ustawianie okresu uzbrojenia/rozbrojenia alarmu.
Kliknij przycisk "Set (Ustaw)", aby wys$wietli¢ i skonfigurowac
terminarz uzbrojenia/rozbrojenia alarmu.

Anti-dither
(Funkcja anti-dither)

Funkcja ta oznacza, iz tylko jedno zdarzenie detekcji ruchu zostanie
nagrane w danym okresie. Zakres dostepnych wartosci to 0-100 s.

Record Channel
(Kanat nagrywania)

Po zaznaczeniu tej opcji alarm zostanie nagrany na danym kanale.
IdZ do interfejsu "Record->Record control (Nagrywanie->Kontrola
nagrywania)" i wybierz nagrywanie automatyczne.

Record Delay
(Opdznienie
nagrywania)

Funkcja ta oznacza, iz w momencie wystgpienia alarmu nagrywanie
detekcji ruchu zostanie opdéznione o ustawiony przedziat czasu.

Alarm Output
(Wyjscie alarmu)

Po wybraniu tej opcji nalezy wtgczy¢ port wyjscia alarmu, aby w
momencie wystgpienia alarmu przesta¢ sygnat alarmowy do
odpowiedniego urzgdzenia wyjscia alarmu.

Output Delay

(Opdznienie wyjsciowe)

Funkcja ta oznacza, iz w momencie wystgpienia alarmu przestanie
sygnatu alarmowego do urzgdzenia wyjscia alarmu zostanie
opoznione o ustawiony przedziat czasu.

Wykonywanie zdjec

Po zaznaczeniu tej opcji nalezy skonfigurowaé funkcje wykonywania
zdje¢ detekcji ruchu na danym kanale.

Send Email (Wyslij
wiadomos¢ e-mail)

Po zaznaczeniu tej opcji w momencie wystgpienia alarmu system
wysSle wiadomosc¢ e-mail do uzytkownika.

Alarm Upload
(Przesytanie alarmu)

Po zaznaczeniu tej opcji w momencie wystgpienia alarmu system
przesle sygnat alarmowy do centrum.

Beep (Brzeczyk)

Po zaznaczeniu tej opcji w momencie wystgpienia alarmu
uruchomiony zostanie brzeczyk.

SMS
(Wiadomosc¢ SMS)

Po zaznaczeniu tej opcji w momencie wystgpienia alarmu
uzytkownik otrzyma wiadomos¢ SMS.

Interfejs detekcji twarzy przedstawiono na Rysunek 3-53.
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Rysunek 3-53
Parametr Uwaga

Enable (Wiacz)

Po zaznaczeniu tej opcji wkgczony zostanie alarm detekcji twarzy.

Arm/Disarm Period
(Terminarz)

Ustawianie okresu uzbrojenia/rozbrojenia alarmu.
Kliknij przycisk "Set (Ustaw)", aby wyswietli¢ terminarz
uzbrojenia/rozbrojenia alarmu.

Enable Face
Enhancement (Wigcz
wyostrzanie twarzy)

Po zaznaczeniu tej opcji wigczone zostanie dynamiczne wyostrzanie
twarzy.

Record Channel
(Kanat nagrywania)

Po zaznaczeniu tej opcji wigczone zostanie nagrywanie alarmowe na
danym kanale.

Idz do interfejsu "Record->Record control (Nagrywanie->Kontrola
nagrywania)" i wybierz nagrywanie automatyczne.

Record Delay
(Opdznienie
nagrywania)

Funkcja ta oznacza, iz w momencie wystgpienia alarmu nagrywanie
detekcji ruchu zostanie op6znione o ustawiony przedziat czasu.

Alarm Output
(Wyjscie alarmu)

Po zaznaczeniu tej opcji nalezy wigczy¢ port wyjscia alarmu, aby w
momencie wystgpienia alarmu przestac¢ sygnat alarmowy do
urzgdzenia wyjscia alarmu.

Output Delay

Funkcja ta oznacza, iz w momencie wystgpienia alarmu przesytanie

(Opodznienie sygnatu alarmowego do urzgdzenia wyjscia alarmu zostanie opdznione
wyjsciowe) o ustawiony przedziat czasu.
Wykonywanie zdje¢ | Po zaznaczeniu tej opcji wigczona zostanie dynamiczna funkcja

wykonywania zdje¢ na danym kanale.
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Parametr

Uwaga

Send Email (Wyslij
wiadomosc¢ e-mail)

Po zaznaczeniu tej opcji w momencie wystgpienia alarmu system
wysle wiadomosc¢ e-mail do uzytkownika.

Alarm Up

(Przesytanie alarmu)

load

Po zaznaczeniu tej opcji w momencie wystgpienia alarmu system
przesle sygnat alarmowy do centrum.

Beep (Brzeczyk)

Po zaznaczeniu tej opcji w momencie wystgpienia alarmu uruchomiony
zostanie brzeczyk.

SMS (Wiadomos¢

SMS)

Po zaznaczeniu tej opcji w momencie wystgpienia alarmu uzytkownik
otrzyma wiadomosé SMS.

3.6.3 Nagrywanie/przechowywanie danych

3.6.3.1 Harmonogram

W interfejsie konfiguracji nagrywania znajdujg sie dwie zaktadki: plan nagrywania i kontrola
nagrywania.
® Record plan (schedule) (Plan nagrywania; Harmonogram): Nagrywanie odbywa sie w

ustawionym okresie.

® Record control (Kontrola nagrywania): Wybér trybu nagrywania.

Aby wtagczy¢ funkcje nagrywania zgodnie z harmonogramem, nalezy ustawi¢ odpowiedni okres
nagrywania. Aby skonfigurowac funkcje nagrywania zgodnie z harmonogramem, nalezy
postepowac zgodnie z wymienionymi ponizej krokami.

1)  Kiiknij przycisk "Schedule (Harmonogram)", aby przej$¢ do ponizszego interfejsu. Zobacz

Rysunek 3-54.
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2) Kiiknij przycisk * znajdujacy sie z prawej strony wybranej daty. Wyswietli sie interfejs

przedstawiony ponizej. Zobacz Rysunek 3-55.
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Rysunek 3-55

3) Ustaw okres nagrywania i zaznacz odpowiednie pole, aby wybra¢ typ nagrywania. Kliknij
przycisk "OK". Wyswietli sie interfejs przedstawiony na Rysunek 3-56.
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Rysunek 3-56
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Na pasku koloréw wyswietlono biezgce ustawienia okreséw.

Wskazowki

Zielony kolor oznacza nagrywanie zwykte.

Zotty kolor oznacza nagrywanie detekcji ruchu.

Czerwony kolor oznacza nagrywanie alarmowe.

Niebieski kolor oznacza nagrywanie detekcji ruchu i alarmowe.
Pomaranczowy kolor oznacza inteligentne nagrywanie alarmowe.

Wybierz pozgdany kanat i kliknij przycisk "Save (Zapisz)", aby skopiowa¢ biezgca konfiguracje.

3.6.3.1.1 Kontrola nagrywania
Interfejs ten stuzy do ustawienia trybu kontroli nagrywania. Zobacz Rysunek 3-57.
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Rysunek 3-57

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizszg tabela.

Parametr Funkcja

Pre-record Wprowadz czas nagrywania wstepnego.

(Nagraj wstepnie)

Main stream Funkcja ta stuzy do ustawienia trybu nagrywania strumienia

(Strumien gtowny)

gtéwnego. Dostepne wartosci to: "Schedule/manual/stop (Nagrywanie
zgodnie z harmonogramem/nagrywanie reczne/zatrzymanie
nagrywania)".

Sub stream
(Podstrumien)

Funkcja ta stuzy do ustawienia trybu nagrywania podstrumienia.
Dostepne wartosci to: "Schedule/manual/stop (Nagrywanie zgodnie z
harmonogramem/nagrywanie reczne/zatrzymanie nagrywania)".
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3.6.3.2 Dysk

3.6.3.2.1 Lokalna pamie¢

Interfejs zapisu na lokalnym nosniku przedstawiono na Rysunek 3-58. W interfejsie tym mozna
zapisac¢ dane na lokalnej karcie SD lub na dysku twardym i jednoczesnie wyswietli¢ stan kondyciji
dysku twardego.

Rysunek 3-58

3.6.3.2.2 Zdalna pamie¢
Interfejs ten stuzy do przesytania danych do komputera za posrednictwem serwera FTP. Zobacz
Rysunek 3-59.
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Rysunek 3-59

3.6.4 Konserwacja

3.6.4.1 Konto

W interfejsie tym mozna dodaé/modyfikowaé/usungc uzytkownika lub grupe. Domysine nazwy
grup systemowych to "admin (administrator)/user (uzytkownik)". Domyslna nazwa uzytkownika
systemu to "admin (administrator)/888888/666666".

Kliknij przycisk "Account (Konto)" w interfejsie "Device Cfg (Konf. urzadzen)", a nastepnie kliknij
przycisk "Role (Rola)". Zobacz Rysunek 3-60.
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Rysunek 3-60

Kliknij przycisk "Add (Dodaj)", aby wyswietli¢ ponizszy interfejs. Zobacz Rysunek 3-61.
Wprowadz nazwe grupy, a nastepnie zaznacz odpowiednie uprawnienia. W razie potrzeby
mozna takze wprowadzi¢ wtasne notatki. Kliknij przycisk "OK", aby zamkna¢ interfejs.

Rysunek 3-61

Przejdz do interfejsu "User (Uzytkownik)", w ktérym mozna dodac¢/usuna¢ uzytkownika i
modyfikowa¢ nazwe uzytkownika. Zobacz Rysunek 3-62.
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Rysunek 3-62

Kliknij przycisk "Add (Dodaj)", aby wyswietli¢ ponizszy interfejs. Zobacz Rysunek 3-63.
Wprowadz nazwe uzytkownika, hasto i wybierz grupe z listy rozwijanej. Zaznacz odpowiednie
uprawnienia, a nastepnie kliknij przycisk "OK".

Wskazowki

Jesli chcesz, aby z danego konta jednoczesnie mogto korzystac kilku uzytkownikow, zaznacz
pole "Reusable (Wielokrotny dostep)".
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Rysunek 3-63

3.6.4.2 Konserwacja

3.6.4.2.1 Ustawienia lokalne

W interfejsie tym mozna ustawi¢ czas systemowy, format daty, okres nagrywania itp. Zobacz
Rysunek 3-64.
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Rysunek 3-64

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizszg tabela.

Parametr

Funkcja

Device name
(Nazwa urzadzenia)

Pole to stuzy do ustawienia nazwy urzadzenia.

Device No.
(Nr urzadzenia)

Jesli chcesz zdalnie sterowac kilkoma urzadzeniami, woéwczas
poszczegolnym urzgdzeniom mozna przypisa¢ numery
porzadkowe.

Przed wprowadzeniem ustawieh upewnij sie, ze w interfejsie "PTZ
control (Sterowanie kamerg PTZ)" wprowadzono adres biezgcego
urzadzenia.

Language (Jezyk)

Jezyk mozna wybrac¢ z rozwijanej listy.
Aby aktywowaé zmiany ustawien, nalezy ponownie uruchomié
urzadzenie.

Video Standard
(Standard wideo)

Funkcja stuzy do ustawienia standardu wyswietlanego obrazu
wideo, np. PAL.

HDD full (Kiedy dysk
twardy jest petny)

Funkcja ta stuzy do wyboru trybu pracy, gdy dysk twardy jest
petny. Dostepne sg dwie opcje: "Stop recording (Zatrzymaj
nagrywanie)" lub "Rewrite (Zastgp)".

e  Jesli pliki na aktualnie dziatajgcym dysku twardym zostaty
zastgpione lub jesli biezgcy dysk twardy jest petny, a nastepny
dysk twardy nie jest pusty, system przerwie nagrywanie.

e Jesli biezgcy dysk twardy jest petny, a nastepny dysk twardy
nie jest pusty, wowczas system zastgpi wczesniej nagrane pliki.

Pack duration (Czas
trwania pakietu)

Funkcja ta stuzy do okreslenia czasu trwania nagrywania.
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3.6.4.2.2 Dataigodzina

Interfejs daty i godziny przedstawiono na Rysunek 3-65.
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Rysunek 3-65

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Parametr

Funkcja

Date format (Format daty)

Format daty mozna wybrac z listy rozwijane;.

Time Format (Format czasu)

Dostepne sa 2 opcje: 24 lub 12 godzin.

Time zone (Strefa czasowa)

Strefa czasowa urzgdzenia.

System time (Czas systemowy)

Funkcja stuzy do ustawienia czasu systemowego.
Konfiguracja obowigzuje od momentu ustawienia.

Sync PC (Synchronizuj z
komputerem)

Kliknij ten przycisk, aby czas systemowy ustawic jako
biezacy czas komputera.

DST enable (Wtaczanie DST)

W tej sekcji mozna ustawic czas rozpoczecia i zakonczenia
czasu letniego (DST). Czas letni mozna ustawi¢ korzystajgc

z formatu daty lub z formatu tygodniowego.

NTP

Zaznacz to pole, aby aktywowac funkcje NTP.

NTP server (Serwer NTP)

W polu tym mozna ustawic adres serwera czasu.

Port

Funkcja ta stuzy do ustawienia portu serwera czasu.

Update period
(Okres aktualizacji)

Funkcja ta stuzy do ustawienia czestotliwosci synchronizac;ji

urzgdzenia i serwera czasu.
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3.6.4.2.3 RS232

Interfejs RS232 przedstawiono na Rysunek 3-66.
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Rysunek 3-66

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizszg tabela.

Parametr Funkcja
COM (Port Port COM mozna wybrac z listy rozwijane;.
COM)
Funkcja Uzytkownik ma do wyboru rézne urzadzenia.
® Opcja "Console (Konsola)" stuzy do wyboru portu szeregowego COM
lub oprogramowania w celu uaktualnienia lub debugowania programu.
® Opcja "Control keyboard (Klawiatura sterujgca)" stuzy do wyboru
sterowania urzagdzeniem za pomoca specjalnej klawiatury.
® Opcja "Transparent COM (adapter) (Transparentny port szeregowy
COM; karta sieciowa)" stuzy do wyboru potgczenia z komputerem w
celu bezposredniego przesytania danych.
® Opcja "Protocol COM (Protokét COM)" stuzy do wyboru funkgiji
naktadki karty.
® Opcja "Network keyboard (Klawiatura sieciowa)" stuzy do wyboru
sterowania urzgdzeniem za pomocg specjalnej klawiatury.
Baud Rate Domyslne ustawienie to 115200.
(Szybkosc¢
transmis;ji)
Data Bit (Bit Domysine ustawienie to 8.
danych)
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Parametr

Funkcija

Stop bit (Bit
zatrzymania)

Domys$ine ustawienie to 1.

Parity
(Parzystos¢)

Domyslne ustawienie to "None (Brak)".

3.6.4.2.4 Automatyczna konserwacja

W interfejsie tym mozna ustawi¢ czas automatycznego ponownego uruchomienia systemu i
automatycznego usuwania starych plikéw. Funkcje usuwania mozna skonfigurowac tak, aby
usuwac pliki z okreslonych dni. Zobacz Rysunek 3-67.

Leisl S

erdni

Mamrbciis DLLELL= L10 Sradad 10 -

weress e [N

FobaDlwA T 4 Hi=wr T

ThThs
e

Rysunek 3-67
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3.6.4.25 Wersja
Interfejs wersji przedstawiono ponizej. Zobacz Rysunek 3-68.
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Rysunek 3-68
3.6.4.3 Interfejs sieciowy
Kliknij te opcje, aby przejs¢ do interfejsu sieciowego urzgdzenia. Zobacz Rysunek 3-69. Ponizszy
rysunek ma jedynie charakter orientacyjny.
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Rysunek 3-69
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3.7 Konfiguracja alarmu

3.7.1 Ustawianie schematu alarmu

Aby skonfigurowaé schemat alarmu, nalezy postepowac zgodnie z wymienionymi ponizej
krokami.

1)

4

Kliknij ikone == W polu "Settings (Ustawienia)", aby przejs¢ do interfejsu konfiguracji

alarmu. Zobacz Rysunek 3-70.

Smari PSS & - B R
LI BB e i
14 =¥ s B e b T

Rysunek 3-70

Ustaw zrodta alarmu.

#dd (Dodaj) w interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-70.

a) Kiliknij przycisk
Wyswietli sie interfejs konfiguracji zrodet alarmu. Zobacz Rysunek 3-71.

W interfejsie tym mozna wprowadzi¢ nazwe schematu i informacje dodatkowe. Wybierz typ

alarmu z listy rozwijane;.

Funkcja "Alarm Type (Typ alarmu)" obejmuje opcje: "Video Loss (Zanik sygnatu wizyjnego)",

"Camera masking (Maskowanie kamery)", "Motion detection (Detekcja ruchu)", "Audio

abnormal (Nietypowy sygnat audio)" itp.

W lewym okienku zaznacz pole przy kanale, dla ktérego chcesz ustawi¢ schemat alarmu;

kanat mozna dodac do listy znajdujgcej sie w prawym okienku.
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W interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-71 kliknij zaktadke "Alarm Link (Lacze alarmu)"

znajdujaca sie w lewym okienku lub kliknij przycisk "Next (Dalej)"

, aby przejs¢ do

ponizszego interfejsu. W interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-72 zaznacz kanat
wyzwalacza, a w interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-73 zaznacz kanat wyjscia alarmu.
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6) W interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-72 kliknij zaktadke "Schedule (Harmonogram)"
znajdujaca sie w lewym okienku lub kliknij przycisk "Next (Dalej)", aby przejs¢ do
ponizszego interfejsu. Zobacz Rysunek 3-74.
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Kliknij przycisk L znajdujacy sie z prawej strony daty, aby ustawic¢ okres aktywacji alarmu.

Jeden dzien obejmuje szes$¢ przedziatéw czasowych. Zobacz Rysunek 3-75. Kliknij przycisk
"OK", aby zamkng¢ interfejs.

-

A

X

Scheme Time Setup

w L J

w v

w v

b J v

w L J

w v
[T] &l

Sun [T] maon [] Tue [] wied
] Thu [] Fri [ sat

(0] 4 _) I\i Cancel _)

Rysunek 3-75
a) Kiliknij przycisk "OK". W interfejsie konfiguracji alarmu wyswietlg sie informacje o
schemacie. Zobacz Rysunek 3-76.
SmartPSS

A

a2 1 rgen Lpet
o faEn nem Hliird | T
L : AW

Rysunek 3-76



3.7.2 Wiaczanie/wylaczanie/eksportowanie schematu
Po dodaniu schematu wyswietlg sie nastepujgce opcje dziatania.

o X . ysun biezgcy schemat.

I
« O. Wytacz biezgcy schemat.

I
« O. Wiacz biezgcy schemat.

. I.\_ Add

-
./ Dodaj schemat.

A
Delet
° \wlsiste/ : Wybierz jeden lub wiecej schematdéw, a nastepnie kliknij ten przycisk, aby

je usungct.

AT
: Irmpart .. . .
e "7  :Importujinformacje o schemacie.

s %
o L FrRert . Eksportuj informacje o schemacie.

3.8 Trasai zadanie

Funkcja ta stuzy do aktywowania trasy monitorowania w kazdym oknie. Aby skonfigurowa¢ trase,
nalezy postepowac zgodnie z ponizej wymienionymi krokami.

Kliknij ikone
monitorowania.

ey

w polu "Settings (Ustawienia)", aby przej$¢ do interfejsu trasy

Kliknij przycisk "Add (Dodaj)". Wyswietli sie okno dodawania.
Wprowadz nazwe planu. Zobacz Rysunek 3-77.

-

Manual Add

Flan Mame: |

Description:

a1 )

| Add )

./ i

| Cancel \,I

Rysunek 3-77

4) KiIiknij przycisk "Add (Dodaj)".

5)

Kliknij przycisk

---. Wyswietli sie interfejs konfiguracji trasy.
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6) Wprowadz nazwe zadania i czas pozostania w danej pozycji.

: = e 25 a6 LE
7)  Kliknij przycisk [_] [:__J L_%L 56 = IHE] ) '4'5:4"

dotu interfejsu, aby wybrac liczbe okien.

s Ghnics L’—’CE znajdujacy sie u

8) Przeciagnij kanat/kanaty z prawego okna do okien znajdujgcych sie po lewej stronie. Zobacz

Rysunek 3-78.

 Teur sp .

2
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fAS2r 00280000

unBinding

LA »

JAFacrs Lire ot rice

Rysunek 3-78
9) Kiliknij przycisk (_save | (Zapisz), aby zapisa¢ biezgca konfiguracje. Mozna takze

klikng¢ przycisk \Save and ';ont‘i‘nye‘) (Zapisz i kontynuuj), aby zapisa¢ biezgcg konfiguracje

przejs¢ do ustawiania kolejnej. Po zakonczeniu konfiguracji zadania zobacz Rysunek 3-79.
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Rysunek 3-79

W interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-79 mozna zaznaczy¢ pole "Enable (Wtgcz)", aby
otworzy¢ biezacy schemat. Mozna takze modyfikowa¢ lub usung¢ biezacy schemat zadania.
Po utworzeniu planu trasy kliknij przycisk "Liveview (Podglad)" w polu "Basic (Podstawowe)" i

wybierz plan trasy w interfejsie podgladu na zywo. Kliknij przycisk C'") znajdujacy sie u dotu
y p y JSie podglg yw ] przy Jaujacy sig

interfejsu, aby wigczy¢ plan.

3.9 PC-NVR

Wazne
Przed skorzystaniem z tej funkcji upewnij sie, iz aplikacja PC-NVR jest zainstalowana i
uruchomiona.

Funkcja ta umozliwia przechowywanie plikdw nagran na dysku twardym komputera i pozwala
efektywniej wykorzystywaé przepustowos¢ tgcza. Funkcja PC-NVR pozwala dodawac,
modyfikowac¢ lub usuwac plan nagrywania oraz ustawia¢ parametry funkcji PC-NVR. Nalezy
postepowac zgodnie z wymienionymi ponizej krokami.

1) Kliknij ikone w polu "Settings (Ustawienia)", aby przej$¢ do interfejsu PC-NVR.
Zobacz Rysunek 3-80.

69



2)

B oamonne

FUT LSV x

‘a.w

Rysunek 3-80
Urzadzenie zdalne

=

+

————-— -, aby wyswietli¢ interfejs.

a) Kiiknij przycisk
b) Wybierz urzadzenie. Zobacz Rysunek 3-81
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Rysunek 3-81

70



C) Zaznacz kanaty nagrywania
d) Kiiknij przycisk "Import (Importuj)".
3) Zarzadzanie dyskiem
Oprogramowanie SmartPSS obstuguje funkcje zarzgdzania przydzielaniem dysku twardego
aplikacji PC-NVR.
Uwaga: Przed rozpoczeciem przydzielania upewnij sie, iz na dysku twardym znajduje
sie co najmniej 7 GB wolnego miejsca.
a) W interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-80 kliknij przycisk "Disk management
(HDD)" znajdujacy sie w lewym oknie, aby przej$¢ do interfejsu konfiguracji.
b) Woybierz dysk twardy do zapisu i wprowadz ilo$¢ miejsca, a nastepnie kliknij przycisk

(Al )
AR U praydziel). Zobacz Rysunek 3-82.
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Rysunek 3-82

4) Dodawanie planu nagrywania
a) W interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-80 kliknij przycisk "Record Plan (Plan
nagrywania)" znajdujgcy sie w lewym oknie. Wybierz kanat z listy rozwijanej, a nastepnie

kliknij przycisk ¥ . Uzytkownik zostanie przekierowany do ponizszego interfejsu.
Zobacz Rysunek 3-83.
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Rysunek 3-83

b) Ustaw informacje o okresie i wybierz typ nagrywania.
c) Ustaw odpowiedni czas.
d) Kiiknij przycisk "OK". Wyswietli sie interfejs przedstawiony na Rysunek 3-84.
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e) Kiliknij przycisk "Save (Zapisz)".
Wskazowki
Po zakonczeniu konfiguracji jednego kanatu w interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-84
mozna klikng¢ liste rozwijang "Copy to (Kopiuj do)", aby skopiowac¢ biezgcg konfiguracje i
zastosowac do innego kanatu/kanatow.
5) Wyswietl wersje.

3.10Konfiguracja sciany wideo

Funkcja ta umozliwia przestanie obrazu wideo do $ciany wideo. Nalezy postepowac zgodnie z
wymienionymi ponizej krokami.

1)  Kliknij przycisk
Rysunek 3-85.

, aby przejs¢ do interfejsu konfiguracji $ciany wideo. Zobacz

Rysunek 3-85

2) Skonfiguruj $ciane wideo.
a) Wprowadz nazwe $ciany wideo i opis.

b) Kliknij jeden ze znajdujgcych sie ponizej przyciskow

odpowiedni uktad ekranéw: 1*1, 2*2, 3*3, 4*4 lub M*M. Kliknij ekran, aby narysowac
rzeczywisty uktad ekrandw Sciany wideo. Zobacz Rysunek 3-86.

i wybierz
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Rysunek 3-86

Uwaga
® Uzyj kombinacji klawiszy "Ctrl + lewy przycisk myszy", aby wybrac¢ kilka ekranéw. Kliknij

‘W
ekran prawym przyciskiem myszy, aby go podzieli¢. Kliknij przycisk . aby potgczy¢ kilka

ekranéw. Kliknij ekran prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje "Unbind (Podziat)" lub

Kliknij przycisk E aby anulowac fgczenie ekrandw.

® \Wybierz ekran i kliknij go prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz opcje "Rename
(Zmien nazwe)" lub "Delete (Usun)", aby zmieni¢ nazwe ekranu lub go usuna¢. Kliknij

przycisk E aby usungc¢ wszystkie ekrany.
¢) Kiiknij przycisk "Next (Dalej)", aby przejs¢ do interfejsu fgczenia wejs¢ Sciany wideo.
3) Powigzanie kanatu dekodera

Wybierz kanat dekodera, a nastepne przeciagnij go do odpowiedniego ekranu sciany wideo.
Zobacz Rysunek 3-87.
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Rysunek 3-87

Uwaga:

Podczas tworzenia powigzania pomiedzy kontrolerem sciany wideo M30 a ekranem, nalezy
podzieli¢ rzeczywisty uktad ekrandéw poprzez kliknigcie przycisku W&, w przeciwnym wypadku
nie bedzie mozna utworzy¢ powigzania.

4) Zaznacz pole "Apply Now (Zastosuj teraz)", aby niezwtocznie zastosowac konfiguracije, a
nastepnie kliknij przycisk "Finish (Zakoncz)". Wyswietli sie interfejs przedstawiony na
Rysunek 3-88.
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Rysunek 3-88

W interfejsie przedstawionym na Rysunek 3-88 dwukrotnie kliknij $ciane wideo lub zaznacz
Sciane wideo i kliknij przycisk modyfikowania 2, aby zmieni¢ konfiguracje sciany wideo. Mozna

takze klikngé przycisk "Delete (Usun)" lub przycisk ™, aby usunag¢. Kliknij przycisk ., aby

zmieni¢ ustawienia wigczania/wytgczania $ciany wideo.
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4. Podstawowa obstuga

4.1 Podglad na zywo

4.1.1 Podglad na zywo w czasie rzeczywistym
Po ustawieniu grupy kanatéw mozna uruchomi¢ podglad na zywo w czasie rzeczywistym,
nagrywanie, wykonywanie zdje¢, dziatania kamery PTZ itp.

Na stronie gtéwnej kliknij przycisk u w polu "Basic (Podstawowe)", aby przejs¢ do
interfejsu podgladu na zywo. Zobacz Rysunek 4-1.

La~N -9 x

<
.
3

"
4
-
ol

.

o 0
FAN T AN AR R Ay r A man = e E ey
e ¥

L R e

.
~
.
"

AR AR AR RATAN IR R R b
by MR e Pt o
r
-

.
R )

v

53 [ e e [ Vi o

Rysunek 4-1

Aby uzyskac szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.
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Lp

Pozycja

Funkcja

Informacije o
strumieniu i
menu skrotow

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z
ponizszymi objasnieniami.

o[ Wigcz/wylgcz nagrywanie lokalne.

o[El Wykonaj zdjecie.

° Eﬂ: Wiacz/wytgcz dzwiek.

° ‘:’:" : Wiacz/wytgcz rozmowe dwukierunkows.

old. Natychmiastowe odtwarzanie.

o : Zoom cyfrowy

® Ei: Zamknij biezgce okno.

Okno obrazu
wideo

Obraz wideo w czasie rzeczywistym

Tryb podziatu
okna

L H (L B bred B2s: faef He: _
) “: Funkcja ta
stuzy do ustawienia trybu podziatu ekranu na od 1 do 64 okien.

F
° : Wybierz okno, a nastepnie kliknij ten przycisk, aby
wprowadzi¢ niestandardowe ustawienia.
@ | Criginal_¥/: Dostosuj rozmiar obrazu wideo.

KA
® “*: Tryb petnoekranowy.

Przycisk trasy

ﬁ: Zapisz biezacy podglad jako profil wyswietlania. Z profilu tego
bedzie mozna skorzysta¢ podczas pracy w interfejsie podgladu,
odtwarzania oraz trasy.

Uwaga:

Aby wyswietli¢ podglad w interfejsie Trasy i zadania, podczas
dodawania podgladu nalezy zaznaczy¢ opcje "Add to tour task
(Dodaj zadanie do trasy)".

C'): Wigcz plan trasy. Zapoznaj sie z rozdziatem 3.9.
GD: Zamknij plan trasy.

Sterowanie
kamerg PTZ

Funkcja ta dotyczy jedynie koputkowych kamer PTZ.

W interfejsie tym mozna ustawi¢ kierunek kamery, przystone,
powiekszenie lub pomniejszenie obrazu itp.

Kliknij przycisk "Advanced (Zaawansowane)", aby skonfigurowac
ustawienie wstepne, trase, funkcje pomocniczg itp.

Lista urzgdzen

Wyswietlanie grupy urzadzen i odpowiedniego kanatu.

W okienku tym mozna utworzy¢ nowg grupe i przeciggngc do niej
urzgdzenie.

Kliknij prawym przyciskiem myszy kanat, a nastepnie wybierz
strumien gtéwny/podstrumien lub szybko przejdz do interfejsu
konfiguracji urzadzenia.
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Wybierz okno podgladu na zywo i dwukrotnie kliknij kanat urzadzenia w prawym okienku, aby

otworzy¢ obraz wideo. Dwukrotnie kliknij nazwe grupy; mozesz otworzy¢ wszystkie kanaty
nalezace do biezacej grupy. Kliknij prawym przyciskiem myszy kanat urzadzenia, aby przetgczy¢
pomiedzy strumieniem gtéwnym/dodatkowym.

Kliknij prawym przyciskiem myszy okno podglgdu na zywo, aby wyswietli¢ interfejs
przedstawiony na Rysunek 4-2.

Close Yideo
Close All Yideo

StartAudio

Start Talk

Start Fecord
Snapshot

Triple Snapshot

B Q088 a8

Start Instant Plavback
Flayhack

hulti-screen Track 3

Window Scale 3

Stream Type 3
Adjust

Channel Cfg

Full Screen

Rysunek 4-2

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznacé sie z ponizszg tabelg.

Pozycja

Funkcja

Close wideo
(Zamknij wideo)

Kliknij te opcje, aby zamkng¢ biezgce okno.

Close all video (Zamknij
wszystkie okna wideo)

Kliknij te opcje, aby zamkng¢ wszystkie okna.

Start audio (Wtacz audio)

Kliknij te opcje, aby wigczy¢ funkcje audio.

Start talk
(Rozpocznij rozmowe)

Kliknij ten przycisk, aby wtgczy¢ funkcje rozmowy
dwukierunkowej.

Start record
(Rozpocznij nagrywanie)

Zapisz dzwigk/obraz wideo wyswietlany w biezgcym oknie w
postaci pliku nagrania.

Wykonywanie zdje¢

Wykonaj zrzut obrazu biezgcego okna. Kliknij te opcje raz, aby
zapisac¢ jedno zdjecie.

Triple Snapshot
(Potréjne zdjecie)

Wykonaj zrzut obrazu biezgcego okna. Kliknij te opcje raz, aby
domyslinie zapisac trzy zdjecia.
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Pozycja

Funkcja

Start instant playback
(Rozpocznij
natychmiastowe
odtwarzanie)

Opcja ta stuzy do wigczenia natychmiastowego odtwarzania w
biezgcym oknie.

Playback (Odtwarzanie)

Kliknij te opcje, aby przejs¢ do interfejsu odtwarzania i odtworzy¢
nagranie biezgcego okna.

Multi-screen Track
(Sledzenie na wielu
ekranach)

Funkcja ta dzieli ekran na 1+3 lub 1+5 okien w celu wyswietlania
obrazu z kamery o rozdzielczosci 4K.
W oknie obrazu wideo mozna przeciggng¢ okno sledzenia.

Fisheye installation mode
(Tryb instalacji kamery
typu Fisheye)

Funkcja ta stuzy do dostosowania trybu instalacji kamery typu
Fisheye. Dostepne tryby to: montaz podsufitowy, scienny i
naziemny.

Fisheye view (Obraz z
kamery typu Fisheye)

Funkcja ta stuzy do dostosowania trybu wyswietlania obrazu z
kamery typu Fisheye.

Window scale
(Rozmiar okna)

Funkcja ta stuzy do regulacji rozmiaru okna.

Stream type
(Typ strumienia)

Przetaczanie pomiedzy strumieniem gtéwnym/podstrumieniem

Adjust (Dostosuj)

Ustawienia jasnosci, kontrastu, odcienia i nasycenia obrazu
wideo.

Intelligent Overlay
(Inteligentne nakfadanie)

Inteligentna reguta nakfadania, wzorzec i inteligentne pole
nakfadki w oknie obrazu wideo.

Channel setup
(Konfiguracja kanatu)

Kliknij te opcje, aby przejs¢ do interfejsu konfiguracji kanatu.

Full-screen
(Tryb petnoekranowy)

Kliknij ten przycisk, aby wigczyé tryb petnoekranowy. Aby
zamknac ten tryb, dwukrotnie kliknij okno obrazu wideo lub kliknij
je prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybierz opcje "Exit
full-screen (Zamknij tryb petnoekranowy)". Mozna takze nacisng¢
klawisz Esc.

4.1.2 Nagrywanie

Aby rozpoczgé nagrywanie podczas pracy w interfejsie podgladu na zywo, nalezy postepowac
zgodnie z wymienionymi ponizej krokami.

Kliknij prawym przyciskiem myszy okno podgladu na zywo, a nastepnie wybierz opcje "Start
record (Rozpocznij nagrywanie)".

Aby rozpoczgé nagrywanie, mozna takze klikngé przycisk o znajdujgcy sie u géry okna obrazu

wideo.

Podczas trwania nagrywania ikona zmieni sie na '}
Aby zatrzymacé nagrywanie, kliknij prawy przycisk myszy i wybierz opcje "Stop record (Zatrzymaj

nagrywanie)" lub kliknij przycisk znajdujacy sie u gory okna obrazu wideo.
Domyslna Sciezka zapisu nagrania to: SmartPSS/Record. Aby zmieni¢ Sciezke zapisu nagrania,
zapoznaj sie z rozdziatem 3.3 Ustawienia ogolne, a nastepnie wybierz ikone konfigurac;ji pliku.
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4.1.3 Wykonywanie zdjeé

Aby wykona¢ zdjecie podczas pracy w interfejsie podgladu na zywo, nalezy postepowaé zgodnie

Z wymienionymi ponizej krokami.

1) Kliknij prawym przyciskiem myszy okno podglagdu na zywo, a nastepnie wybierz opcje
"Snapshot (Zréb zdjecie)". Wyswietli sie okno dialogowe wykonywania zdje¢. Zobacz

Rysunek 4-3.
Wskazowki
Aby wykonac¢ zdjecie, mozna takze klikng¢ przycisk znajdujacy sie u gory okna obrazu wideo.
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Rysunek 4-3

2) Woybierz odpowiednig opcje z listy rozwijanej "Snap Reason (Powo6d wykonania zdjecia)", a
nastepnie wprowadz odpowiednie informacje w polu "Remarks (Uwagi)".

3) KiIiknij przycisk "Save (Zapisz)". Na ekranie wyswietli sie komunikat "Successfully saved
snapshot! (Pomysinie zapisano zdjecie!)".

Kliknij prawym przyciskiem myszy okno podgladu na zywo, a nastepnie kliknij opcje "Triple
snapshot (Potréjne zdjecie)", aby jednoczesnie wykonac trzy zdjecia. Jesli wykonywanie zdjec
zakonczy sie pomyslnie, woéwczas wyswietli sie odpowiednie okno dialogowe.

Domyslna sciezka zapisu zdjecia to: SmartPSS/Capture. Aby zmieni¢ sciezke zapisu zdjecia,
zapoznaj sie z rozdziatem 3.3 Ustawienia ogdlne, a nastepnie wybierz ikone konfigurac;ji pliku.

4.1.4 Kamera typu Fisheye

Dostepne tryby instalacji kamery typu Fisheye to: montaz podsufitowy, $cienny i naziemny.
Kamera typu Fisheye zamontowana podsufitowo obstuguje 8 podgladéw. Na Rysunek 4-4
przedstawiono podglad 1+4 (panorama + 4 sceny) z kamery typu Fisheye zamontowanej
naziemnie.
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Rysunek 4-4

Na obrazie panoramicznym z kamery typu Fisheye znajdujgcym sie po lewej stronie zaznaczono

4 pola scen. Jesli uzytkownik przeciggnie za pomocg myszki pole, np. D woéwczas odpowiedni

obraz sceny w oknie po prawej stronie zostanie obrécony.
Kamera typu Fisheye zamontowana nasciennie obstuguje 5 réznych podglgddw, a zamontowana
naziemnie — 7 podgladéw.

4.1.5 Inteligentny alarm
Jesli za pomocg systemu SmartPSS skonfigurowano inteligentng kamere IP, wéwczas w
interfejsie podgladu na zywo mozna takze ustawi¢ regute dla inteligentnego kanatu urzadzenia.

Krok 1 W interfejsie podglagdu na zywo na liscie urzgdzen znajdujgcej sie po prawej stronie
kliknij prawym przyciskiem myszy inteligentne urzadzenie i wybierz opcje "IVS Channel
Cfg. (Konfiguracja kanatu IVS)". Zobacz Rysunek 4-5
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Device A

=/ & Default Group

G arn Ar 4Aari

[

Logout
Main Stream
Sub Stream

Sub Stream2
Channel Cfg
AlarmOut

Rysunek 4-5

Krok 2 Wybierz kanat z listy rozwijanej kanatoéw. Zobacz Rysunek 4-6.

Taaznelx [2x4 gM o I' | '\-l

Fele Crofigecatliza

PR 3 I R

Narysuj linie przekroczenia

Rysunek 4-6
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| A ———..
Krok 3 Kliknij przycisk ‘¥ Add Rule | (Dodaj regute). Zobacz Rysunek 4-7.

A

Enable Rule Name Delete

Rysunek 4-7
Krok 4 Ustaw nazwe reguty i wybierz typ reguty.
Krok 5 W oknie obrazu wideo narysuj strefe detekgc;ji i kliknij prawy przycisk myszy, aby

zakonczyc€ rysowanie.
® Kiiknij przycisk "Redraw (Narysuj ponownie)", aby ponownie narysowac¢ strefe detekcji.

® Kiiknij przycisk "Clear (Wyczys$c¢)", aby usung¢ narysowang strefe detekcji.

Zobacz Rysunek 4-8.

Rysunek 4-8
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Krok 6 Kliknij przycisk "Config. (Konfiguruj)".

Krok 7 Ustaw parametry i wybierz opcje "A<-->B", "A-->B" lub "A<--B". Zobacz Rysunek 4-9.

Rysunek 4-9

Krok 8 Kliknij przycisk "Time Setting (Ustawienia czasu)" i ustaw czas. Zobacz Rysunek 4-10.
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Rysunek 4-10

Krok 9  Kliknij przycisk "Alarm Message (Komunikat alarmowy)".

Krok 10 Zaznacz opcje "Alarm output (Wyjscie alarmu)”, "Record (Nagrywanie)" i "Snapshot
(Wykonywanie zdjec¢)", a nastepnie kliknij przycisk "OK".

Krok 11 Kiliknij przycisk "Apply (Zastosuj)".

W momencie wystgpienia alarmu w interfejsie "Log (Rejestr)" mozna wyszuka¢ informacje o

alarmie wybierajac z listy rozwijanej "Type (Typ)" opcje "Alarm log (Rejestr alarmu)", a z listy

rozwijanej "Device name (Nazwa urzadzenia)" opcje "IVS device (Urzadzenie IVS)". Zobacz

Rysunek 4-11.
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Rysunek 4-11

4.1.6 Inteligentne sledzenie
System obstuguje funkcje inteligentnego sledzenia w interfejsie podgladu na zywo.

1)

Na liscie urzadzen znajdujgcej sie w prawym oknie w interfejsie podgladu na zywo kliknij
prawym przyciskiem myszy urzgdzenie inteligentnego sledzenia i wybierz opcje "Smart
Track Config (Konfiguracja inteligentnego sledzenia)". Wyswietli sie okno "Smart Track
Config (Konfiguracja inteligentnego sledzenia)". Zobacz Rysunek 4-12.
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Rysunek 4-12

2) Kliknij przycisk + i wybierz koputkowg kamere PTZ.

Uwaga:
Nie nalezy jednoczesnie przytgczac wiecej niz 3 kamery PTZ.
3) Kiiknij przycisk "Save (Zapisz)". Zobacz Rysunek 4-15.
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Rysunek 4-13
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4)  Kiliknij przycisk "Add (Dodaj)".

5) Na podgladzie obrazu z kamery typu Fisheye po lewej stronie zaznacz jeden punkt. Obraz

po prawej stronie zmieni sie na poglad wybranego punktu. Kliknij przycisk .

Uwaga:

Aby poprawi¢ doktadnos¢ sledzenia, pierwsza grupa punktow na liscie bedzie traktowana

jako punkt odniesienia w dali.

6) Powtérz krok 4 i 5, aby doda¢ co najmniej trzy punkty. Zobacz Rysunek 4-14.
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Rysunek 4-14

7)  Kliknij przycisk "OK".

8) Kiliknij prawym przyciskiem myszy kamere typu Fisheye znajdujgcg sie na liscie urzadzeh po
prawej stronie i wybierz opcje "Smart Track (Inteligentne Sledzenie)".
Wyswietli sie okno inteligentnego $ledzenia. Zobacz Rysunek 4-15.
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Rysunek 4-15

9) Kliknij dowolny punkt na podglgdzie obrazu z urzgdzenia znajdujgcym sie po lewej stronie.
Obraz z kamery PTZ wyswietlany po prawej stronie zostanie automatycznie dostosowany do
wybranej pozyciji.

Aby poprawi¢ jako$¢ obrazu podczas inteligentnego sledzenia, kliknij przycisk "Dewarp (Korekcja

znieksztatcen)" znajdujgcy sie w prawym gérnym rogu interfejsu. Aby uzyskaé¢ wiecej informacji,

nalezy zapoznac sie z rozdziatem 4.1.4.

4.1.7 Sterowanie kamerg PTZ
Jesli obstugiwane urzadzenie to koputkowa kamera PTZ, kliknij przycisk PTZ, aby jg
skonfigurowa¢. Zobacz Rysunek 4-16.

Rysunek 4-16
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Aby uzyskac szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Pozycja

Funkcja

Menu kamery PTZ

oo
Kliknij przycisk 2% | aby przej$¢ do menu kamery PTZ. Zobacz

Rysunek 4-17.
oo
D=

A

4®h

v

:Open r'-.-'lenu:' :Cln:-se r'-a'lenu:'

Rysunek 4-17

Symulator myszy

Kliknij przycisk I’ , aby uzy¢ myszy do ustawienia kierunku ruchu
kamery.

Przyciski kierunkowe

Przyciski te stuzg do ustawienia kierunku ruchu kamery. W sumie
dostepnych jest 8 kierunkow.

W gére/w dot/w lewo/w prawo/do goéry i do lewej/do gory i do
prawej/do dotu i do lewej/do dotu i do prawe;.

Zoom (Powieksz)

Funkcja ta stuzy do sterowania szybkoobrotowg kamerg koputkowg
w celu powigkszenia obrazu.

Focus (Wyostrz)

Funkcja ta stuzy do regulacji ostrosci obrazu wideo z kamery.

Iris (Przystona)

Funkcja ta stuzy do regulacji jasnosci.

Step (Poziom)

Funkcja ta stuzy do sterowania predkoscig ruchu kamery PTZ.
Obstugiwane wartosci to od 1 do 8.

Preset
(Ustawienie wstepne)

Domyslnie dostepnych jest 128 ustawieh wstepnych.

Pozycje kamery mozna skonfigurowac zgodnie z ustawieniem
wstepnym.

Uzyj przyciskow kierunkowych, aby przesung¢ kamere w pozgdane
miejsce, a nastepnie wprowadz warto$¢ ustawienia wstepnego.
Kliknij przycisk "Set (Ustaw)", aby skonfigurowac¢ jedno ustawienie
wstepne.

Tour (Trasa)

Funkcja ta umozliwia ruch kamery pomiedzy kilkoma ustawieniami
wstepnymi.

Horizontal rotate
(Obro¢ w poziomie)

Funkcja ta stuzy do obrécenia obrazu w poziomie.

Scan (Skanuj)

Funkcja ta stuzy do ustawienia dwoch potozenh granicznych,
pomiedzy ktérymi porusza sie kamera.

Pattern (Wz6r)

Dziatania kamery, takie jak obrét, pochylenie i powigkszenie obrazu
mogqg zosta¢ zapamigtane w celu ich powtérzenia.

Aux
(Funkcja pomocnicza)

Funkcja ta stuzy do ustawienia pozycji pomocnicze;.
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4.1.7.1 Preset (Ustawienie wstepne)
Funkcja ta umozliwia ustawienie kamery w okreslonej pozyciji.
Konfiguracja ustawien wstepnych

Nalezy pamietaé, iz domysinie system obstuguje maksymalnie 128 ustawien wstepnych.
1) W interfejsie przedstawionym na Rysunek 4-16 uzyj przyciskow kierunkowych, aby

przesung¢ kamere na pozgdang pozycje.

2) Kiliknij przycisk listy rozwijanej = i wybierz ustawienie wstepne. Kliknij przycisk 'l:l' a

nastepnie kliknij przycisk listy rozwijanej =. Wybierz numer z przedziatu 1~128.

3) Kiliknij przycisk v aby skonfigurowa¢ odpowiednie ustawienie wstepne.

4.1.7.2 Tour (Trasa)

Funkcja ta umozliwia ruch kamery pomiedzy kilkoma ustawieniami wstepnymi.
Wazne

Przed skorzystaniem z tej funkcji nalezy ustawi¢ co najmniej dwa ustawienia wstepne.

Konfiguracja trasy

1) Z listy rozwijanej w interfejsie przedstawionym na Rysunek 4-16 wybierz opcje "Tour

(Trasa)", a nastepnie kliknij przycisk ¥ Zobacz Rysunek 4-18.

Tour List »
Preset | Time(s) | Dperation |
1 10 +

O -'] Cancel |
-~ o -

Rysunek 4-18

2) Wprowadz numer/nazwe trasy.

3) Zlisty rozwijanej wybierz numer ustawienia wstepnego i wprowadz czas pozostania w danej

pozycji.

4) Kliknij przycisk "‘ aby dodac¢ jedno ustawienie wstepne do trasy. Wybierz z listy rozwijanej
kolejny numer ustawienia wstepnego, a nastepnie ponownie kliknij przycisk "Add (Dodaj)",

aby doda¢ wiecej ustawien wstepnych do trasy.
5) Kiliknij przycisk "OK", aby zakonczy¢ konfiguracje trasy.
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6) Kliknij przycisk L'J aby rozpoczaé odtwarzanie trasy.

4.1.7.3 Obracanie

1) Zlisty rozwijanej ¥ wybierz opcje "Pan (Obracanie)".

2) Kliknij przycisk L'J aby wtgczy¢ obracanie.

4.1.7.4 Scan (Skanuj)

1) Zlisty rozwijanej wybierz opcje "Scan (Skanuj)".

2) Kliknij przycisk PTZ, aby obrdci¢ kamere w lewo. Kliknij przycisk k- , aby ustawi¢ lewe
potozenie graniczne.

3) Obro¢ kamere PTZ w prawo i kliknij przycisk J'I aby ustawi¢ prawe potozenie graniczne.

4) Kliknij przycisk L'J aby wtgczy¢ skanowanie. Kamera PTZ bedzie sie obraca¢ pomiedzy
dwoma ustawieniami skrajnymi.

4.1.7.5 Pattern (Wz6r)
Wzorzec to trasa stosowana do nagrywania.

1) Zlisty rozwijanej ¥ wybierz opcje "Pattern (Wzorzec)".
2) Zlisty rozwijanej _ ¥ wybierz numer wzorca. Mozna ustawié

maksymalnie 5 wzorcow.

3) Kiiknij przycisk . Gdy przycisk zmieni kolor na czerwony, uzyj 8 przyciskow kierunkowych

kamery PTZ, aby rozpoczg¢ ustawianie wzorca.

4) KiIiknij przycisk , aby zakonczy¢ ustawianie wzorca.

5) Kiliknij przycisk O. Urzadzenie zacznie sie obraca¢ zgodnie z ustawionym wzorcem.

4.1.7.6 Aux (Funkcja pomocnicza)

1) Z listy rozwijanej e ¥ wybierz opcje "Aux (Funkcja pomocnicza)".

2) W polu porzgdkowym funkcji pomocniczej wprowadz dowolng liczbe z zakresu 1-255.
Kazdemu numerowi przypisana jest odpowiednia funkcja.
3) Kiliknij przycisk {.'J aby wyswietli¢ funkcje przypisang do danego numeru porzadkowego.

4.2 Playback (Odtwarzanie)

Po nagraniu pliku uzytkownik moze przej$¢ do ponizszego interfejsu, aby odtworzy¢ nagranie.

odtwarzania. Zobacz Rysunek 4-19.

Na stronie gtownej kliknij przycisk w polu "Basic (Podstawowe)", aby przejs¢ do interfejsu
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Rysunek 4-19

Lp

Pozycja

Funkcja

Pasek przyciskéw
skrotow

Przycisk skrotu pobierania pliku nagrania i wykonywania zdjec¢.
o[C1: Wykonaj zdjecie.

) : Powieksz okno

° E!: Zamknij biezgce okno.

Okno odtwarzania

Odtwarzanie nagrania

Tryb

Dostepne sg dwa tryby odtwarzania: wedtug czasu/wediug
zdarzenia.

Pasek narzedzi
odtwarzania

Pasek ten stuzy do sterowania procesem odtwarzania obrazu,
dzwieku itp.

° @: Przycisk synchronizacji okien. Gdy funkcja ta jest
wigczona, dziatania wykonywane za pomocg paska
odtwarzania sg stosowane we wszystkich oknach.

8
Kiedy przycisk ma postaé L oznacza to, iz
wprowadzane polecenia sg stosowane jedynie w
biezgcym oknie.

N | D _ N

~: Przycisk ten stuzy do przetgczania pomiedzy
odtwarzaniem i wstrzymaniem.
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Lp | Pozycja

Funkcja

o M. Zatrzymaj odtwarzanie.
® - : Przewih do przodu o jedng klatke.

® : Funkcja ta stuzy do sterowania predkoscig
odtwarzania.
.

. Funkcja ta stuzy do regulacji gtosnosci.

o a: Detekcja ruchu w strefie.

Konfiguracja trybu

Funkcja ta stuzy do ustawienia trybu podziatu okna. Dostepne
opcje to od 1 do 36 okien.

) %“ : Wybierz okno, a nastepnie kliknij ten

5 o . .

wyswietlania okien przycisk, aby wprowadzié¢ niestandardowe ustawienia.

KA
e ¥ Tryb petnoekranowy.
6 S;irscijwame paskiem Funkcja ta stuzy do powiekszania/pomniejszania paska czasu.
7 Pasek czasu Czas odtwarzanego nagrania.
8 Przycinanie czasu Funk'CJa ta stuzy do, edycji paska czasu w celu pobrania
okreslonych nagran.

9 Eksportowanie Funkcja ta stuzy do eksportowania nagran z okreslonego

przedziatu czasu.

4.2.1 Odtwarzanie nagran urzadzenia
Aby wyszukac i odtworzy¢ pozgdane nagranie, nalezy postepowaé zgodnie z opisanymi ponizej

krokami.

1) W interfejsie przedstawionym na Rysunek 4-19 kliknij przycisk "Device (Urzgdzenie)"
znajdujgcy sie w prawym goérnym rogu interfejsu.

2) Na liscie urzadzen w prawym gérnym okienku zaznacz kanat (lub kilka kanatéw).

3) Woybierz typ nagrania, typ strumienia oraz czas rozpoczecia i czas zakohczenia nagrywania.

4) KiIiknij przycisk "Search (Wyszukaj)". Zobacz Rysunek 4-20. System domyslnie wyszukuje

nagrania wedtug czasu.
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Rysunek 4-20

Zielony kolor oznacza nagrywanie zwykte.

Zo6tty kolor oznacza nagrywanie detekcji ruchu.
Czerwony kolor oznacza nagrywanie alarmowe.
Niebieski kolor oznacza numer okna nagrania.

| i
5) Nacisnij przycisk =, aby odtworzy¢ nagranie.

6) Kiliknij przycisk Q , aby uruchomi¢ funkcje inteligentnego wyszukiwania zdarzen detekgji
ruchu. Wyswietli sie okno detekgcji ruchu.
7)  Kliknij lewy przycisk myszy, aby wybraé¢ obszar detekcji ruchu w obrebie okna.

8) Kliknij przycisk Q , aby wyszukac¢ zdarzenia detekgciji ruchu. Fioletowy pasek czasu

przedstawiony na Rysunek 4-21 to wyszukane zdarzenia detekcji ruchu.

eI -1-"I=H'l°‘
o Iz ] =t | I 1

Rysunek 4-21

| i
9) Kliknij przycisk -, aby odtworzy¢ nagrane zdarzenie detekcji ruchu w oknie wideo.
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'/ : Ponownie wybierz obszar detekcji ruchu.

O : Zamknij inteligentne wyszukiwanie.

10) Kliknij zdarzenie w okienku znajdujgcym sie u dotu okna wideo. System wyszukuje pliki
nagran wedtug zdarzenia.

1 1) K|Iknlj przyC|sk , aby odtworzy¢ nagranie. Zobacz Rysunek 4-22.
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Rysunek 4-22

12) W oknie po prawej stronie zaznacz opcje "Picture (Zdjecie)".
13) Ustaw czas wyszukiwania i kliknij przycisk "Search (Wyszukaj)"

. System wys$wietli zdjecia.
Zobacz Rysunek 4-23.
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Rysunek 4-23

Kliknij przycisk [] aby obejrze¢ zdjecie.

14) Nagrania mozna takze odtwarzac w interfejsie podglgdu na zywo (opcjonalnie).

a) Kiliknij przycisk = u dotu interfejsu podgladu na zywo.

Wyswietli sie interfejs przedstawiony na Rysunek 4-24.

Add to Tour Task
I ()74 || Cancel |

Rysunek 4-24

b) Wprowadz nazwe pliku wideo i kliknij przycisk "OK".

c) Otworz zaktadke "View (Przegladaj)" znajdujgca sie w okienku po prawej stronie. Kliknij
prawym przyciskiem myszy ostatnio dodany podglad i wybierz opcje "Playback
(Odtwoérz)".

d) System automatycznie przejdzie do okna odtwarzania i wyswietli pasek postepu u dotu.
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N N
e) Kiliknij przycisk ., aby odtworzy¢ nagranie. Zobacz Rysunek 4-25.
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Rysunek 4-25

4.2.2 Odtwarzanie lokalnego nagrania

Aby wyszukac i odtworzy¢ pozgdane nagranie, nalezy postepowac zgodnie z opisanymi ponizej

krokami.

1) W interfejsie przedstawionym na Rysunek 4-19 otwérz zaktadke "Local (Lokalne)"
znajdujgca sie w prawym oknie.

2) Nalliscie urzadzen w prawym goérnym okienku zaznacz kanat (lub kilka kanatéw).

3) Woybierz opcje "Record (Nagranie)" lub "Picture (Zdjecie)" oraz ustaw czas wykonania
lokalnego nagrania lub zdjecia, aby je wyszukac.

4)  Kiiknij przycisk

za pomoc3 interfejsu podgladu na zywo (zobacz rozdziat 4.1.2 lub 0).

> i
5) Kiliknij przycisk U aby odtworzy¢ plik w oknie. Kliknij przycisk (w) aby przewing¢

do tytu. Kliknij przycisk [: aby wyswietli¢ zdjecie.

Search

) (Wyszukaj), aby wyszuka¢ nagranie lub zdjecie
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4.2.3 Eksportowanie
Istniejg trzy sposoby wyboru nagran do eksportowania.
10) W zaktadce "Device (Urzadzenie)" w interfejsie odtwarzania ustaw przedziaty czasu na

W
pasku czasu, a nastepnie kliknij przycisk dé , aby eksportowaé nagrania wykonane w

danym czasie.
11) W zaktadce "Event (Zdarzenie)" w interfejsie odtwarzania wybierz typ nagrania, a nastepnie

kliknij przycisk & , aby eksportowa¢ nagrania.

12) W zaktadce "Local (Lokalne)" w interfejsie odtwarzania zaznacz nagrania, a nastepnie kliknij

przycisk ) , aby eksportowac¢ nagrania.

Wyswietli sie interfejs eksportowania przedstawiony na Rysunek 4-26. Wybierz odpowiednig
Sciezke eksportowania plikéw, a nastepnie kliknij przycisk "OK", aby eksportowac.

Export Setup *
Path }ss_Trunk‘l.hin‘l,Recnrd‘l.ann Lnad‘|.| {:B rowse :]
Export Format ASF ¥
|:| Export Smart P layer
Free Space: T756MB oK x'] Cancel x']
L Ny -
ko F

Rysunek 4-26

Kliknij przycisk , aby wyswietli¢ ustawienia eksportowania.

4.2.4 Odtwarzanie w trybie rybiego oka

Nagrania urzadzenia i nagrania lokalne mozna odtworzy¢ w trybie rybiego oka.

Na przyktad mozna w ten sposob odtworzy¢ nagranie lokalne.

Kliknij zaktadke "Local (Lokalne)" w oknie odtwarzania.

Po wyszukaniu nagrania wybierz opcje "Fisheye view (Podglad w trybie rybiego oka)", aby
odtworzy¢ nagranie. Zobacz Rysunek 4-27.
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Rysunek 4-27

4.3 Menedzer alarmow

Jesli ustawiono schemat alarmu, w interfejsie menedzera alarmu wyswietli sie odpowiedni alarm.
Aby najpierw ustawi¢ schemat alarmu, nalezy zapoznac¢ sie z rozdziatem 3.7.1.

Kliknij ikone "= w polu "Basic (Podstawowe)", aby przejs¢ do interfejsu menedzera alarméw.

Zobacz Rysunek 4-28.
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Rysunek 4-28

Jesli w konfiguracji schematu alarmu (zobacz rozdziat 3.7) ustawiono funkcje aktywacji
nagrywania wideo w momencie wystgpienia alarmu, wéwczas po przejsciu do interfejsu
menedzera alarmow niezwtocznie wyswietli sie okno obrazu wideo. Zobacz Rysunek 4-29.
Jesli zaznaczysz opcje "Pause Refresh (Wstrzymaj odswiezanie)" znajdujgcg sie u dotu
interfejsu, wowczas nowy alarm nie pojawi sie niezwtocznie na liscie alarmow. Kliknij przycisk
"Alarm" znajdujgcy sie w prawym dolnym rogu interfejsu. Wyswietli sie interfejs menedzera
alarmow w celu wyswietlenia odpowiedniego nagrania alarmu.

‘- . 5
Sam e .
2 L L

Rysunek 4-29
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4.4 Rejestr

Interfejs rejestru przedstawiono na Rysunek 4-30.
—

| |

1) Na stronie gtéwnej kliknij przycisk !\ =5 znajdujacy sie w polu "Basic (Podstawowe)".

2) Otworz zaktadke "Client log (Rejestr klienta)", ustaw czas rozpoczecia/zakonczenia oraz
wybierz typ z listy rozwijanej. Kliknij przycisk "Search (Wyszukaj)", aby wyswietli¢ informacje
o rejestrze.

BER

SmartPSS
Clealloe . Bussciog
s e [ = -~ R - i
v . E =, v+
=: L
I - y ; 1 =

e e R T

1 J004-01-08 (e 1147 mimir, Uasr i
i 104443 T8 DR 50T mdmir s ol
-.- .l-ll:l-:- I.l-.ﬁ..l:ﬂ"lﬁl" H.';'-r |Iln-lvr- nmlr
e T, I PR TR ilaan IHri. ik
= 2004 12 25103333 SFLLL) Wa s

L4 Ids 12 -C:l-:l.lil.!lﬂ-'l TETr Mz .lu".l:ll.l.
F Jodd-11-08 LEM =S  Hy Lmr o =
:i I_IJ.'-I_-\_J:I-E'I BT ] _liﬂr esr ogear

. .lu'l-a-'..l-C.:-1lr1..'\-||: l.‘“':r ||u-r et
o EIY Pt [T ] alam et gl

1 2004 12 REAnd3In S ELLL] e ama=

o i !IEIJ.'I:J:IC'I:I.IJGH.IJE “aamir U:u'.vp:l.t

4= IDda-l1-28 L4 o0 n=mir Ve o=

£ JI;l.Ii-J:I-:I. i | e samir IJl:ir. .tu.t
-I'\-| ; :lh-c-u--l- & LR nidar ;lw.r;'_.l
11
uzan [EENN - - i 3 4 e sorcap [l e a0 o

Rysunek 4-30

3) Kiiknij przycisk "Search (Wyszukaj)". Zobacz Rysunek 4-31.
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Rysunek 4-31

4) Otworz zaktadke "Device log (Rejestr urzgdzenia)".
5) Ustaw czas rozpoczecia/zakonczenia oraz wybierz typ i nazwe urzadzenia z listy rozwijane;j.
6) Kliknij przycisk "Search (Wyszukaj)". Zobacz Rysunek 4-32.
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Rysunek 4-32
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4.5 Rozmowa wideo

Interfejs rozmowy wideo umozliwia wykonywanie potgczen, podglad na zywo, zdalne
odblokowanie urzgdzen i wysytanie wiadomosci.

W przypadku stacji bramowej w interfejsie sieciowym jako typ urzgdzenia nalezy wybrac "Fence
Station (Stacja bramowa)". Idz do "System Settings>Local Config>Device Type (Ustawienia
systemu>Konfiguracja lokalna>Typ urzadzenia)". W interfejsie "System Settings>LAN Config
(Ustawienia systemu>Konfiguracja sieci LAN)" w polu: "Building no. (Nr budynku)" i "Unit no. (Nr
jednostki)" wprowadz wartos¢ 0. Jako adres IP centrum MGT ustaw adres IP komputera z
zainstalowanym oprogramowaniem SmartPSS. Stacja zewnetrzna wybierze numer budynku i
numer jednostki zgodnie z konfiguracjg w interfejsie sieciowym.

Na przyktad, jednostka 1, budynek 1. W interfejsie sieciowym stacji zewnetrznej mozna takze
ustawi¢ numer pokoju. W lokalnym interfejsie graficznym stacji wewnetrznej mozna ustawic
numer pokoju oraz numer odpowiedniej stacji zewnetrzne;.

Uwaga:

Po skonfigurowaniu stacji zewnetrznej oraz stacji bramowej w interfejsie sieciowym tych
urzgdzen, nalezy je doda¢ do systemu SmartPSS. Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat procedury
dodawania urzadzenia, nalezy zapoznac sie z rozdziatem 3.5.

Po dodaniu urzgdzenia w interfejsie rozmowy wideo w systemie SmartPSS po prawej stronie
wyswietli sie drzewo urzgdzen sktadajgce sie z numeréw budynkow i numerow jednostek
zgtoszonych przez kazde z dodanych urzadzeh. W przypadku stacji bramowej wyswietli sie jej
nazwa.

1) Konfiguracja.

a) Na stronie gtéwnej w polu "Basic (Podstawowe)" kliknij przycisk “
Wyswietli sie interfejs rozmowy wideo. Zobacz Rysunek 4-33
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Rysunek 4-33

b) W polu "VTS address (Adres VTS)" wprowadz adres urzadzenia lokalnego wymagany
do rozpoczecia rozmowy z urzgdzeniem.
¢) Kiliknij przycisk "OK".

2) Monitorowanie.
a) Otworz zaktadke "Monitor (Monitorowanie)".
W interfejsie monitorowania mozna odblokowac¢ urzadzenie, nawigzac¢ jednokierunkowg
rozmowe ze stacjg bramowa lub stacjg zewnetrzng oraz wykonac inne dziatania. Zobacz
Rysunek 4-34.
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Rysunek 4-34

b) Kliknij przycisk E znajdujacy sie na pasku okna, przycisk E u dotu interfejsu lub kliknij

okno prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje E aby rozpoczagé rozmowe.

Za pomocg powyzszych opcji mozna rozpoczac¢ jednokierunkowg rozmowe ze stacjg
zewnetrzng lub stacjg bramowg, a zatem osoba korzystajgca ze stacji zewnetrznej lub
bramowej styszy to, co mowi uzytkownik systemu SmartPSS, podczas gdy tenze
uzytkownik nie styszy tego, co mowi osoba korzystajgca ze stacji bramowej/zewnetrznej.

¢) Kiliknij przycisk E znajdujgcy sie na pasku okna, przycisk B u dotu interfejsu lub

kliknij okno prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje E aby odblokowac urzadzenie.
Za pomocg powyzszych opcji mozna odblokowac stacje zewnetrzng lub stacje
bramowa.

d) Kliknij przycisk [©] jup I3 znajdujacy sie na pasku okna lub kliknij okno prawym
przyciskiem myszy i wybierz opcje "Snapshot (Wykonaj zdjecie)" lub "Start record
(Rozpocznij nagrywanie)".

W ten sposdb mozna wykonac¢ zdjecie lub nagraé obraz podgladu na zywo.
Menu dostepne po kliknigciu prawym przyciskiem myszy okna obrazu wideo obejmuje
wykonywanie zdjec, nagrywanie, wybor typu strumienia, dostosowanie rozmiaru okna itp. Aby
uzyskaé wiecej informaciji, nalezy zapoznac¢ sie z rozdziatem 4.1.
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3) Rozmowa.
a) Otworz zaktadke "Talk (Rozmowa)".
Potaczenie zostanie automatycznie wygenerowane zgodnie ze zgtoszong nazwg stacji
bramowej lub numerem budynku, numerem jednostki i innymi informacjami o staciji
wewnetrznej zgtoszonymi przez stacje zewnetrzng.

Na pasku znajdujgcym sie pod opcjg "Contact (Potgcz)" wyswietlane sg informacje o stacji
bramowej lub stacji zewnetrznej w postaci informac;ji o jednostce, w tym informacji o staciji
zewnetrznej, wewnetrznej i bramowej (nazwa urzgdzenia).

Zobacz Rysunek 4-35.
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Rysunek 4-35

b) Kiliknij przycisk - znajdujacy sie po prawej stronie paska.
Zobacz Rysunek 4-36.
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1). Kliknij przycisk \J—/’ na karcie identyfikacyjnej stacji zewnetrzne;j.

Nalezy pamietac, iz rozmowa pomiedzy systemem SmartPSS a stacjg zewnetrzng bedzie
rozmowg jednokierunkows.
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Rysunek 4-36
Jesli za pomocg programu SmartPSS chcesz potagczy¢ sie ze stacjg zewnetrzng w
konkretnej jednostce:

Wyswietli sie okno rozmowy. Zobacz Rysunek 4-37.

Rysunek 4-37

-

D Y
e o ot



2). Kiliknij przycisk (Dodaj regute).

3). Wyswietli sie okno dialogowe. Kliknij przycisk "OK".
Mozna takze zdalnie odblokowa¢ stacje zewnetrzna.

[
4). Kliknij przycisk , aby przerwac biezgce potgczenie.
Okno rozmowy nie zostanie zamkniete.
Jesli za pomocg programu SmartPSS chcesz potaczy¢ sie ze stacjg wewnetrzng w
konkretnej jednostce i konkretnym pokoju:

1). Kliknij przycisk ,,’2_ na karcie identyfikacyjnej stacji wewnetrznej.

Nalezy pamietac, iz rozmowa pomiedzy systemem SmartPSS a stacjg wewnetrzng bedzie
rozmowag dwukierunkows.
Wyswietli sie okno rozmowy. Zobacz Rysunek 4-38.

Yau ae caling: fuilding 1 Lirit 1 Roam 101

A Calling,please wait a moment...

Rysunek 4-38

2). Gdy pofgczenie ze stacjg wewnetrzng zostanie odebrane, rozpocznie sie rozmowa.
Zobacz Rysunek 4-39.
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Rysunek 4-39

B Jesli potgczenie ze stacjg wewnetrzng nie zostanie odebrane w ciggu 60 sekund, wéwczas
w interfejsie programu SmartPSS wyswietli sie okno z pytaniem, czy chcesz zadzwonié

ponownie. Kliknij przycisk , aby zadzwoni¢ ponownie.

B Jesli stacja wewnetrzna jest zajeta lub jesli potgczenie zostato zawieszone, wyswietli sie
okno z informacja, iz nalezy sprébowac pézniej.

® Jesli stacja zewnetrzna probuje potgczyc¢ sie z systemem SmartPSS:
W interfejsie systemu SmartPSS wyswietli sie okno rozmowy ze stacjg zewnetrzng. Zobacz
Rysunek 4-40.

Butkirg 1 Unft | 13 caling you

e S A Ak

KNqImadID 42

Rysunek 4-40

Kliknij przycisk , aby odebrac potgczenie od stacji zewnetrznej i rozpoczg¢ rozmowe
dwukierunkowa.
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Kliknij przycisk , aby odblokowac urzadzenie.

® Jesli stacja wewnetrzna probuje potagczy¢ sie z systemem SmartPSS:
W interfejsie systemu SmartPSS wyswietli sie okno rozmowy ze stacjg wewnetrzng. Zobacz
Rysunek 4-41.

Buloing 1 Unil 1 Roos 104 is caling you - *

Ring trme: 010044

@
Rysunek 4-41

Kliknij przycisk , aby potgczy¢ sie ze stacjg wewnetrzng.

Nieodebrane potaczenia sg wyswietlane w prawym dolnym rogu interfejsu rozmowy. Zobacz
Rysunek 4-22.

Call History (Al ) (Missed )

e

2 Building 1 Unit 1 Room 101 L9
%% Building 1 Unit 1
" Building 1 Unit 1 Room 101

2 Building 1 Unit 1 Room 101

c CC

" Building 1 Unit 1

Rysunek 4-42

Mozna wyswietli¢ historie wszystkich rozmow.

Kliknij przycisk \- aby potgczy¢ sie ze stacja, z ktérej wykonano nieodebrane potgczenie.

Podczas wyszukiwania za pomocg polecenia — Q koniecznie nalezy

podac¢ doktadny numer budynku i jednostki oraz orientacyjny numer pokoju. Na przyktad
wprowadz numery: "1#1#", aby wyszuka¢ wszystkie urzgdzenia w jednostce 1 i budynku 1.
Wprowadz numery: "1#1#10", aby wyszuka¢ wszystkie stacje wewnetrzne w pokoju numer 10.
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Mozna takze umiesci¢ nazwe i numer telefonu na kazdej karcie identyfikacyjnej urzadzenia i
podczas wyszukiwania wprowadzi¢ bezposrednio fraze: "nr budynku#nr jednostki#nazwa".

W oknie po prawej stronie IEEEESSEEE mozna bezposrednio wprowadzi¢ numer i nawigzaé

jednokierunkowg rozmowe ze stacjg zewnetrzng lub dwukierunkowg rozmowe ze stacjg
wewnetrzng.

4) Komunikat.
a) Otworz zaktadke "Announcement (Komunikat)".
b) Wprowadz tytut i tres¢ komunikatu. Zobacz Rysunek 4-43.

. SmartPSs

How Message

Tk . 1 o £ Ll aiatnrs

S shariszaty ielgaboopipa ot sinivd ersterbr oabr rialg st rely

= mazx ol 254 rhasrles

SE L R D

Rysunek 4-43

c) Na liscie urzadzen po prawej stronie zaznacz jedng lub wiecej stacji wewnetrznych, a
nastepnie kliknij przycisk "Send (Wyslij)".

Podczas wysytania kolor przycisku "Send (Wyslij)" zmieni sie na szary. Jesli chcesz

kontynuowac wysytanie komunikatu, odczekaj, az przycisk "Send (Wyslij)" powrdci do stanu

wyjéciowego. Tres¢ komunikatu mozna wyswietli¢ na stacji wewnetrzne;j.
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5. Extension (Dodatkowe)

5.1 Sciana wideo

Po ustawieniu konfiguracji $ciany wideo (zobacz rozdziat 3.10) mozna przesta¢ sygnat wideo do
Sciany wideo. Aby ustawi¢ przesytanie sygnatu, nalezy postepowac zgodnie z wymienionymi

ponizej krokami.
0]

1) Na stronie gtéwnej kliknij ikone =", aby przejs¢ do ponizszego interfejsu. Zobacz
Rysunek 5-1.

smartPSS : 25 ] B B ™ Lad-mw

Ll Dieceden Linbinanatan Decdes:

hermrd il
harwrdlz
Shaameile
Sleanndls
Cleansdie
wlunnudis
L T TR AL

2 w1 =1}

Unkboundsd Deoods) Lnboundad Decades

ALl ol okl ok Al Al Al A Al A Aol ARl

[ RSN

Froedrs

iy '“.E-r-" I |__I'..r--q_.1.r ll.-'||-|---_|l||r|-|h|!a- ill_l--'a:ﬁrl—
3 4
Rysunek 5-1
1 Po podtgczeniu do dekodera NVD: Okno obrazu wideo znajduje

sie w ustalonej pozycji i nie moze zostac przeciggniete.

Po podtaczeniu do kontrolera sciany wideo M30: Pozycja okna
obrazu wideo moze zosta¢ zmieniona, maksymalnie mozna
wyswietli¢ 16 okien.

Okno obrazu
wideo

2 Kanat wideo -
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SN

Pozycja

Funkcja

3 Po podtgczeniu do dekodera NVD: Kliknij jeden z przyciskow
7" aby wybraé ukfad okien:
Otwieranie okien | 1*1,2*2, 3*3 lub 4*4.
obrazu wideo Po podtgczeniu do kontrolera $ciany wideo M30: Kliknij jeden z
1 : r .I g. .I._. 2
przyciskow : A , aby wybrac
uktad okien: 11, 2*2, 3*3, 4*4 lub M*N.
4

Wyczys¢ ekran,
otworz/zamknij
okno

: Wyczys¢ wszystkie kanaty wideo lub wszystkie uktady na
ekranie.

: Konfiguracja wigczania/wytgczania ekranu w celu
wigczenia/wytgczenia $ciany wideo.

%" : Wyczys$¢ ekran i otwérz okno.

2) Wybierz odpowiednia $ciane wideo z listy rozwijanej "Screen info (Informacje o ekranie)".
Jesli istnieje taka potrzeba, mozna takze zaznaczy¢ opcje "Real-time mode (Tryb czasu
rzeczywistego)". Po wigczeniu trybu czasu rzeczywistego system automatycznie przesle
obraz wideo do $ciany wideo po zakonczeniu konfiguracji. Jesli nie wybrano trybu
rzeczywistego, system nie przesle obrazu wideo do Sciany wideo.

3) Przeciaggnij kanat z okna po prawej stronie do odpowiedniego ekranu po lewej stronie, a
nastepnie powigz.
Szczegodtowe informacje na temat powigzania kanatu i ekranu wideo mozna wyswietli¢ za
pomocg przegladarki internetowej Internet Explorer.

Wprowadz adres IP kontrolera sciany wideo M30 lub dekodera NVD w pasku adresu

1.

w

przegladarki IE.

Pobierz z sieci dodatek Service Pack.

Po zakonczeniu pobierania wyswietli si¢ interfejs logowania.

Wprowadz nazwe uzytkownika i hasto, a nastepnie kliknij przycisk "Login (Zaloguj)", aby
wyswietli¢ szczegotowe informacje na temat powigzanego zrodta sygnatu wideo.
Domyslna nazwa uzytkownika i hasto to "admin/admin".

4) Kliknij przycisk "Save as task (Zapisz jako zadanie)". Wyswietli sie okno dialogowe z prosba
0 wprowadzenie nazwy zadania.

5) Wprowadz nazwe zadania i kliknij przycisk "Save (Zapisz)".

6) Kiliknij przycisk "Output video (Przeslij sygnat wideo)".

Uwaga:
°

Aby wyswietli¢ obraz wideo, mozna wybrac zadanie $ciany wideo z listy rozwijanej
nazw zadan, a nastepnie klikngé przycisk "Output video (Przeslij sygnat wideo)".
Kliknij opcje "Task Manager (Menedzer zadan)", aby wyswietli¢ biezgcy stan zadania.

Mozna takze zaznaczy¢ jedno zadanie i klikng¢ przycisk b X , aby zmodyfikowac

lub usungc¢ biezgce zadanie.
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5.2 E-mapa

zostanie wyswietlony na e-mapie. W interfejsie podglgdu mapy mozna powiekszy¢ e-mape lub
otworzy¢ plik wideo, ale nie mozna edytowac¢ e-mapy. W interfejsie edycji e-mapy mozna
edytowac e-mape, doda¢ kamere itp.

Uwaga:

Jesli w interfejsie nie wyswietla sie zadna mapa, nalezy klikngé przycisk "Add Map (Dodaj
mape)" i wprowadzi¢ nazwe mapy, aby jg dodac.

Na stronie gtownej kliknij ikone , aby przejs¢ do interfejsu e-mapy. Stan urzgdzenia

5.2.1 Dodawanie e-mapy
Podczas korzystania z e-mapy po raz pierwszy wyswietli sie ponizszy interfejs. Zobacz Rysunek

5-2.
 SmartPSS El E , P
| DRI e i

Eran vy had | 4 tEY

Rysunek 5-2

Kliknij przycisk "Add map (Dodaj mape)". WysSwietli si¢ interfejs przedstawiony na Rysunek 5-3.
Wprowadz nazwe e-mapy, a nastepnie wybierz obraz e-mapy. W razie potrzeby mozna takze
dodac¢ informacje dodatkowe dotyczace roli.
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Rysunek 5-3

Po dodaniu e-mapy wyswietli sie interfejs przedstawiony ponizej. Zobacz Rysunek 5-4.
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Rysunek 5-4

5.2.2 Edycja e-mapy
Kliknij przycisk W (Edycja), aby przejs¢ do ponizszego interfejsu. Zobacz Rysunek 5-5.
Kliknij przycisk "Tools (Narzedzia)", aby edytowac lub usung¢ e-mape, usung¢ urzadzenie,

doda¢, modyfikowac lub usungc¢ obszar itp.
Przeciggnij kanat z prawego okna do e-mapy, aby dodac go do e-mapy.

117



SmaritPSS

U Vahrdrw Famwiww Brdw

Rysunek 5-5

Kliknij przycisk -'I'ﬂﬂh (Narzedzia), aby wyswietli¢ pasek funkcji przedstawiony ponize;.

Zobacz Rysunek 5-6.

Edit Map
Ciel Map
Cel Device
Add Area

s Edit Ares

61 & B B & &

[ Del Area

Rysunek 5-6

Aby uzyskac szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z ponizsza tabela.

Pozycja

Funkcja

Modify e-map
(Modyfikuj e-mape)

Funkcja ta stuzy do zmiany nazwy, obrazu lub opisu e-mapy.

Delete e-map (Usun e-mape)

Funkcja ta stuzy do usuniecia biezgcej e-mapy.

Delete device
(Usun urzgdzenie)

Funkcja ta stuzy do usuniecia urzgdzenia z e-mapy.
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Pozycja Funkcja

Add area (Dodaj obszar) Funkcja ta stuzy do dodania aktywnego obszaru do e-mapy.
Modify area Funkcja ta stuzy do zmiany nazwy, obrazu lub opisu
(Modyfikuj obszar) aktywnego obszaru na mapie.

Funkcja ta stuzy do usuniecia odpowiedniego aktywnego

Delete area (Usun obszar
( ) obszaru.

5.2.3 Podglad e-mapy na zywo

Po zakonczeniu edycji e-mapy mozna klikng¢ przycisk "View (Podglad)", aby wyswietli¢ podglad
e-mapy na zywo. Za pomocg przyciskdw znajdujgcych sie w lewym gérnym rogu interfejsu
mozna powiekszy¢, pomniejszy¢ lub przesung¢ e-mape. Dwukrotnie kliknij kamere na e-mapie,
aby wyswietli¢ obraz wideo. Zobacz Rysunek 5-7.

Rysunek 5-7

5.3 Sterowanie ustawieniami wyswietlania obrazu

Urzadzenie obstuguje jedynie rejestratory z serii NVR6000. Funkcja ta stuzy do ustawienia trybu
podziatu i wySwietlania kanatu.

Kliknij ikone , aby przej$¢ do ponizszego interfejsu. Przeciggnij kanat z okienka po prawe;j
stronie do okna obrazu wideo, aby go powigzac.

Kliknij przycisk konfiguracji trybu wyswietlania okien znajdujacy sie u dotu interfejsu. Wyswietli
sie 128 kanatow rejestratora NVR6000. Na Rysunek 5-8 przedstawiono tryb pojedynczego
podziatu. Aby wybrac¢ kanat, wybierz odpowiedni przedziat.
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MOS0 041_044

005_008
009_012
013.016
017020
021_024
025_028
028_032

033_036

037_040

045_048
049_052
053_056
057_060
061_0864
065_068
069_072
073_076
077_080

081_084 121_124
085_088 125128
089_092
093_096
097_100
101_104
105_108
108_112
113116
117_120

Rysunek 5-8

Przesun mysz w kierunku okna i kliknij przycisk m aby wybrac¢ strumien gtéwny, strumien

dodatkowy lub automatyczng konfiguracje. Kliknij przycisk E aby anulowac¢ powigzanie. Aby

anulowaé powigzanie lub zmieni¢ typ strumienia, mozna takze klikng¢ prawy przycisk myszy i

wybra¢ odpowiednig opcje.

5.4 Raport danych

System SmartPSS obstuguje funkcje wyswietlania statystyk przeptywu w postaci wykresu i
generowania raportéw w celu poréwnania danych.

1) W polu "Advanced (Dodatkowe)" kliknij przycisk \_]/

2) Zaznacz kanat w oknie po lewej stronie, ustaw czas wyszukiwania i kliknij przycisk "Search

(Wyszukaj)".

Zobacz wyniki wyszukiwania przedstawione na Rysunek 5-9.

120



103

R RELR L = ey

SmartPSs & "7 +
Oy BSLER
.. - EEREETE - raic: TV v [EEEEE LB

B [ R A H

| frsLalwal Dazap

l_ﬁﬁ.}.ﬂm L TTEN T 'I" Fils _1' LRI TS T el - SRR

TR
0T 1
TR R
MR 1

BN T 1 E-TZIZ 211 120 1ET.'E
L " T etk b L L BN PR [ B T I A S
i v A e E o 1
1 Pl G R ER TR 2 O Zwmal 14 | L
¥ STHETTADN IR Limyesl-11 I
I AT vl 12 r
i 211E 11,05 XD TR e I
E 2MEIL)E & d EE Zravel 14 E [ 1
iz Ty [EEH = BN wu cicpall e o Ge
Rysunek 5-9
® Chart Type (Typ wykresu): dostepne opcje to "Line chart (Wykres liniowy)" i "Histogram".
® Time (Czas): dostepne opcje to "Today (Dzis)", "This month (W tym miesigcu)", "This
year (W tym roku)".
® Filter (Filtr): dostepne opcje to "Filter inflow (Filtr sygnatow przychodzacych)" i "Filter
outflow (Filtr sygnatéw wychodzacych)".
® Contrast (Zestawienie): Zestawienie maksymalnie 5 rekordéw danych wedtug czasu lub
wedtug kanatu.
® Export (Eksportuj): funkcja ta stuzy do eksportowania statystycznych danych o
przeptywie w postaci pliku programu Excel.
Uwaga:
¢ Niniejsza instrukcja ma wylacznie orientacyjny charakter. Interfejs uzytkownika
moze sie nieznacznie roznic.
o Wszystkie projekty i oprogramowanie przedstawione w instrukcji moga ulec
zmianie bez koniecznosci wczesniejszego powiadamiania na pismie.
o Wszystkie wymienione znaki towarowe oraz zarejestrowane znaki towarowe sa
wilasnoscia ich poszczegolnych wiascicieli.
o W przypadku niepewnosci lub kwestii spornych, nalezy kierowa¢ sie ostatecznym
wyjasnieniem firmy.
o Aby uzyskac¢ wiecej informacji, nalezy odwiedzi¢ strone internetowg firmy lub

skontaktowa¢ sie z lokalnym inzynierem pomocy techniczne;j.
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