Instrukcja obstugi klawiatury sieciowej

Wersja 1.2.1



1

Spis tresci

WLASCIWOSCI | SPECYFIKACUJE........coieeeeereereesseesesessessssnssesssssssssssans 5
Rt I T o2 1o o 5
1.2 SPeCYfiKACIE...cceiiiirii it ——————— 5

PRZEGLAD | OMOWIENIE PRZYCISKOW KONTROLNYCH................. 6
2.1 Panel Przedni.....cccccciiiiememinsmss s 6
2.2 Lista przyciskOw funKCYNYCh ........eeeiiiiiiicccerrre e sssr e e 6
2.3 TYINY PANEL..ceeiii et 9

OMOWIENIE NAWIGACJI | STEROWANIA .......ccoooerrereerrenseesesnssesseanas 9
3.1 Logowanie, wylogowanie i zamykanie.........c.cccccurrciiimmmnnniinnicesr s 10

R Tt I I o T oY= 1= PP OUPUPP PRSP 10
3.1.2  ZamyKani€ SYSTEMIU .....coiiiuiiiiiiiiiie ettt e e 13
3.2 Menu dziatan administratora............cccciiiicniiin e ———— 13
3.2, MENU GEOWNE ...ttt e ettt e e e enb e e e e anbe e e e enreeeeean 13
3.2.2  Ustawienia SYSteMIU ......ccoiuiiiiiiiiee e 13
3.2.3 MENEAZEr UrZGAZEN .......coiuiiieiiiiiee ettt 20
3.2.4  UsStawienia WeJSCIa.......cccoiuiiiiiiiiiie et 24
3.2.5 UStaWienia WYJSCIa ......coiiiiiiiiiiieiei et 24
3.2.6  KONO ..t 25
3.2.7 ZamyKani€ SYSIEMU ......c.ccciiiiiiiiiiiie ettt e e e e e e e e e e 26
3.3 Menu dziatan UZytKOWNIKA ........cccceeireecrirircre e e sme e e enanes 27
.31 MENU GIOWNE ...t e e e e e e e e 27
3.3.2  LiSta UrZGAZEN ... .. a e 27
3.3.3  LISTA WEJSC..eeeeiiei e a e aaae s 28
3.3.4 LISt WYJSC .. ittt 29
3.3.5 Obstuga zdalna (Potgczenie SIECIOWE) ........cccoiveiiiiiiiiiiiiiiee e 30
3.3.6 Obstuga zdalna (RS232).......ccoiuiiiiiiiiee e 41
3.3.7 Obstuga zdalna (RS485)......cccoiiiiiiiiieiie e 42
3.3.8  Zdalne STErOWaANIE.........ccoiiiiiiiiiiiie e 42



3.3.9  ZAAWANSOWANE .......uuiiiiie e e e e et e e e e e e e e et e e e eaa e e saa e e eeaaaas 45

3.3.10 OAIWAIZANIE ......ceiieiiiiiieeee et 50
3.3.11 StErowani€ MAtrYCa ....ccciieeei ittt e e e e e e e e e e e eeaaae s 51
3.3.12 Symulator KIaWIatuIY ........cueiiiiiiiie e 52
3.4 Szczegoly dzialania trybu matryCy.........cccccceriiiiiiccccecrrer e 53
3.4.1 Ustawienie SChematu............ccooiiiiiiiiiiii e 54
3.4.2 STerowanie PTZ ..ot 57
3.5 Szczegély dziatania trybu platformy ........ccccciiiiiiiic 58
3.5.1 Przesylanie sygnatu wideo do Sciany wWideo...........ccccoiiiiiiiiiii e 66
3.5.2 StEroWanie PTZ ...t 68



WITAMY

Dziekujemy za zakupienie klawiatury sieciowej!
Niniejsza instrukcja obstugi stuzy do zapoznania sie z dziataniem urzgdzenia.

Przed rozpoczeciem korzystania z urzgdzenia nalezy uwaznie zapoznac sie z ponizszymi
zabezpieczeniami i ostrzezeniami!

Instrukcje nalezy przechowac w celu wykorzystania w przyszto$ci.



Wazne ostrzezenia i zabezpieczenia

1. Bezpieczenstwo elektryczne

Wszystkie zalecenia dotyczgce instalacji i korzystania z urzgdzenia zawarte w tej
instrukcji powinny by¢ zgodne z lokalnymi normami bezpieczenstwa instalacji
elektrycznych.

Urzgdzenie musi by¢ uziemione w celu zmniejszenia zagrozenia porazeniem prgdem
elektrycznym.

Ta jednostka moze by¢ podigczana tylko do urzagdzen, ktore zasilane sg pradem o bardzo
niskim napieciu spetniajgcym wymagania SELV (Safety Extra Low Voltage) i sg zgodne z
normg IEC60950-1 w zakresie zasilania ze zrédfa z ograniczeniem prgdowym.

Producent nie przyjmuje zobowigzan oraz nie ponosi odpowiedzialno$ci za pozary lub
porazenie prgdem spowodowane nieodpowiednig instalacjg lub obstuga urzadzenia.

2. Bezpieczenstwo podczas przewozenia

Podczas przewozenia, przechowywania i instalacji urzgdzenia, nalezy chronic¢ je przed
duzym naprezeniem, gwattownymi drganiami lub rozpryskiwang woda.

3. Instalacja

Urzgdzenie nalezy przechowywac skierowane ku gorze. Korzystac ostroznie.
Nie umieszczac przedmiotow na klawiaturze sieciowe;.

4. Wymagani wykwalifikowani inzynierowie

Wszelkie naprawy i przeglady urzadzenia powinny by¢ wykonywane przez
wykwalifikowanych inzynieréw pomocy techniczne;j.

Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy wynikajgce z nieuprawnionych
modyfikacji lub préb naprawy urzgdzenia.

5. Otoczenie

Z kamery sieciowej nalezy korzysta¢ w chtodnym, suchym miejscu, z dala od
bezposredniego dziatania promieni stonecznych, tatwopalnych, wybuchowych substanciji
itp.

6. Akcesoria

Nalezy uzywacé akcesoriow rekomendowanych przez producenta.
Przed przystgpieniem do instalacji nalezy upewni¢ sie, ze wszystkie elementy skladowe
znajdujg sie w opakowaniu.

ZE WZGLEDU NA BEZPIECZENSTWO SYSTEMU NALEZY ZMIENIC DOMYSLNE
HAStO PO PIERWSZYM ZALOGOWANIU!

RYZYKO WYBUCHU W PRZYPADKU WYMIANY BATERII NA NIEPRAWIDLOWY
RODZAJ.

BATERIE UTYLIZOWAC ZGODNIE Z INSTRUKCJAMI.
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Wilasciwosci i specyfikacje

1.1 Wiasciwosci

10,2-calowy, dotykowy ekran LCD o rozdzielczosci 800 x 400 pikseli, obstuga sieci
WIFI.

Lokalny ekran dotykowy, wyjscie dekodowania w standardzie VGA i HDMI lub lokalne
wyjécie podgladu.

Wystanie do sciany wideo maks. 4-kanatowego sygnatu wideo w rozdzielczosci
1080p. Wyswietlanie obrazu wideo maks. w 16 oknach.

Maks. 20 operatorow. Kazdy operator obstuguje 512 urzadzen.

Zdalne potgczenie z rejestratorem DVR/NVR/EVS/dekoderem (NVD)/UDS/kamerg
IP/sieciowa, koputkowg kamerg PTZ/matrycg (M60/M30)/serwerem
(DSS-C3.0/DSS7016)/analogowag matrycg wideo.

Obstuga trybu wprowadzania polecen za pomoca przyciskdw oraz trybu przeciggania
drzewa urzadzenia w celu przetgczenia zrédta sygnatu wideo wysytanego do $ciany
wideo.

Obstuga standardowych dziatan PTZ, obstuga ustawienia
wstepnego/skanowania/trasy/wzorca itp.

Obstuga rozmowy dwukierunkowej. Zapisywanie wykonanych zdje¢ na urzadzeniu
USB lub na serwerze FTP.

Obstuga lokalnego odtwarzania nagran zdalnych lub odtwarzania na $cianie wideo.
Niestandardowa konfiguracja uprawnien. Minimalng jednostka jest kanat.

1.2 Specyfikacje

Nazwa Parametry

Temperatura pracy -10~55°C

Waga 4,5 kg

Wymiary 480 mm x 240 mm x 87 mm (z wytgczeniem joysticka)
(dt. x szer. x wys. w mm)

Zasilanie 12V, 3A

Wymiary ekranu LCD 10,2 cala




2 Przeglad i omoéwienie przyciskéw kontrolnych

2.1 Panel przedni

Panel przedni niniejszego modelu zostat przedstawiony ponizej. Patrz Rysunek 2—1.

s
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Rysunek 2—1
Panel obejmuje siedem obszardw.
Lp | Nazwa Lp Nazwa
1 Panel dotykowy 2 Lampka wskaznika
3 Przyciski nagrywania i 4 Shuttle (zewnetrzne pokretto)
odtwarzania Jog (wewnetrzne pokretto)
5 Przyciski funkcyjne 6 Menu sterowania funkcjg PTZ
7 Joystick

2.2 Lista przyciskow funkcyjnych

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat przyciskow funkcyjnych, nalezy zapoznaé
sie z ponizszg tabela.

Lp Nazwa Symbol Funkcja
Klawisz Cyfry i znaki 0-9 Stuzg do wprowadzania cyfr i
funkcyjny znakéw. Nacisnij klawisz ,SHIFT
(PRZELACZ)", aby przetaczy¢.
Wyjdz Anuluj/zamknij
ENTER Potwierdzanie
SHIFT Przefgczanie
LOCK Wraz z klawiszem ,SHIFT
(PRZELACZ)” stuzy do
blokowania/odblokowania
urzadzenia.




Lp Nazwa Symbol Funkcja
Lampka Lampka wskaznika | POWER Lampka wtgczy sie, gdy klawiatura
wskaznika | zasilania zostanie podigczona do zasilania.

Lampka wskaznika | LINK Lampka wtaczy sie, gdy klawiatura

sieci przewodowe] pomyslnie nawigze potgczenie z
siecig.

Lampka wskaznika | RX/TX Lampka wtgcza sie podczas
prawidtowego przesyfania lub
odbierania danych za posrednictwem
sieci przewodowe;.

Lampka wskaznika | WIFI Lampka wtaczy sie, gdy klawiatura

sieci pomyslnie nawigze potgczenie z

bezprzewodowej siecig bezprzewodowa.

Menu PT Przycisk skrotu PTZ
sterowania | GOTO Ustawienie wstepne
funkcia | AuTO PAN Obrét

PTZ

PATTERN Wzorzec

Z00M+ E} Po.wiekszenie obrazu za pomocg
obiektywu kamery PTZ.

ZOOM- G] Po.mniejszenie obrazu za pomocg
obiektywu kamery PTZ.

FOCUS+ =+ Wyostrzenie obrazu kamery PTZ.

FOCUS- = Rozmycie obrazu kamery PTZ.

IRIS+ '::! Zwiekszenie przystony obiektywu
kamery PTZ.

IRIS- (A Zmniejszenie przystony obiektywu
kamery PTZ.

LIGHT '@ Przycisk skrotu s'.wiatia |
szybkoobrotowej kamery koputkowej

WIPER w7 Przycisk skrotu \{vycieraczki .
szybkoobrotowej kamery koputkowej.

Dekoder CAM Wraz z przyciskiem numerycznym
stuzy do wyboru kanatu wejscia.

PON Wraz z przyciskiem numerycznym
stuzy do wyboru kanatu wyjscia.

WIN Wraz z przyciskiem numerycznym
stuzy do wyboru okna wyjscia.

MULT Wraz z przyciskiem numerycznym
stuzy do wyboru trybu podziatu okna.

CAM-G Wraz z przyciskiem numerycznym

stuzy do wyboru grupy wejsc.




Lp

Nazwa

Symbol

Funkcja

MON-G

Wraz z przyciskiem numerycznym
stuzy do wyboru grupy wyjsc.

Przyciski
rejestratora
DVR

TOUR

Sterowanie funkcjg PTZ, trasa.

MULT

Tryb podziatu okna.

DEVC

Wraz z przyciskiem numerycznym
stuzy do wyboru urzadzenia
zdalnego.

Nagrywaj

Nagrywanie/odtwarzanie.

Zatrzymaj
nagrywanie

Zatrzymanie
nagrywania/odtwarzania.

Odtwarzaj/wstrzymaj

> 1l

® Wigczanie normalnego
odtwarzania podczas
odtwarzania do tytu lub w trybie
wstrzymania.

® \Wigczanie odtwarzania
wstrzymanego nagrania.

Wstecz/wstrzymaj

1R |

® \Wigczanie odtwarzania do tytu
podczas normalnego
odtwarzania lub w trybie
wstrzymania.

® Nacisnij ten przycisk, aby
wstrzymac podczas odtwarzania
do tytu.

Odtwarzaj poprzedni

® Podczas odtwarzania nacisnij ten
przycisk, aby odtworzy¢
poprzedni plik.

® W interfejsie menu konfiguracji
przycisk ten umozliwia
przeskoczenie do poprzedniej
pozycji.

Odtwarzaj nastepny

® Podczas odtwarzania nacisnij ten
przycisk, aby odtworzy¢ nastepny
plik.

® W interfejsie konfiguraciji menu
przycisk ten umozliwia
przeskoczenie do nastepne;j

pozyciji.
Przyciski AUX Przycisk AUX. Do uzycia wraz z
AUX przyciskami numerycznymi.
MAC Konfiguracja makra.
Pozostate | Panel dotykowy Wyswietlanie menu ekranowego.




Lp Nazwa Symbol Funkcja

Jog (wewnetrzne Menu AUX lub obstuga przyciskéw
pokretto) funkcyjnych.

2.3 Tyiny panel

Panel tylny niniejszego modelu zostat przedstawiony ponizej. Patrz Rysunek 2—2.

Rysunek 2-2

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizsza tabela.
1 Antena WIFI

Sruba mocujgca przewdd uziemiajgcy
Port RS422/RS485

Port sieciowy

Port VGA

Port USB

Port HDMI

Wyjscie audio

Wejscie audio

Port RS232

Port zasilania

OO NO|O|~hW|IN

N
(@)

—_
—_

-
N

Przycisk wt./wyt. zasilania

3 Omowienie nawigacji i sterowania

Przed uruchomieniem urzgdzenia upewnij sie, ze:
® Dostarczane zasilanie odpowiada znamionowemu zasilaniu urzgdzenia.



3.1 Logowanie, wylogowanie i zamykanie

3.1.1 Logowanie
Podtacz klawiature do zasilania, lampka wskaznika zasilania zaswieci sie. Po pomysinym
uruchomieniu klawiatury na wy$wietlaczu LCD pojawi si¢ interfejs wyboru trybu. Patrz
Rysunek 3-1.
Dostepne s3 trzy tryby: General/Matrix/Platform (Zwykly/Matryca/Platforma).
Zazwyczaj nalezy wybrac¢ tryb ,General (Zwykty)”. Wybierz tryb ,Matrix (Matryca)”, jesli
chcesz potaczy¢ sie z platforma taka, jak matryca M60. Wybierz tryb ,Platform
(Platforma)”, jesli chcesz potaczy¢ sie z serwerem DSS.

MODE

GENERAL

'y Shosdowm

Rysunek 3—1
3.1.1.1 Tryb zwykty

Kliknij przycisk ,General (Zwykly)”, aby wys$wietli¢ interfejs logowania. DomysIna nazwa

uzytkownika to admin, a hasto to admin. Patrz Rysunek 3-2.

® Przekrec pokretto jog (wewnetrzne pokretto), aby wybra¢ nazwe uzytkownika.

® Przekrec¢ pokretto shuttle (zewnetrzne pokretto), aby przesunaé¢ kursor i wprowadzi¢
hasto. Mozna takze skorzysta¢ z myszy lub panelu dotykowego, aby przesung¢
kursor i wprowadzi¢ hasto.

® Nacisnij przycisk ,SHIFT (PRZELACZ)”, aby przetgczyé pomiedzy metodami
wprowadzania. Metody wprowadzania obejmujg wprowadzanie cyfr, wielkich liter,
matych liter itp.
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SYSTEM LOGIN

Uizer Mame |admin

FPasswaord

For kK

Rysunek 3-2

Z konta administratora moze korzystac tylko jeden uzytkownik: Nazwa uzytkownika:
admin. Hasto: admin. Administrator moze doda¢ konto zwyktego uzytkownika i ustawi¢
odpowiednie urzgdzenia dla kazdego konta. Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje na
temat obstugi, nalezy zapozna¢ sie z rozdziatem 3.2 Menu dziatann administratora i
rozdziatem 3.3 Menu dziatah uzytkownika.

3.1.1.2 Tryb matrycy

Kliknij przycisk ,Matrix (Matryca)’, aby wyswietli¢ ponizszy interfejs. Patrz Rysunek 3-3.
W interfejsie tym wprowadz informacje dotyczgce matrycy. Aby uzyskac¢ szczegotowe
informacje na temat dziatania trybu matrycy, nalezy zapoznac sie z rozdziatem 3.4.

Matr Login

Centar

IF Type

Server IP

Fan

User Mame |adrin

Password

[ Cogim | [

Rysunek 3-3
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3.1.1.3 Tryb platformy

Kliknij przycisk ,Platform (Platforma)”, aby wyswietli¢ interfejs logowania do systemu DSS.
W interfejsie tym wprowadz informacje dotyczgce platformy DSS. Patrz Rysunek 3—4.

YIS Login

Centar OS5

IF Type P4

ServerlP 172
Fon 00
User Mame |1

FPassword &

Rysunek 3—4

Kliknij przycisk ,Login (Zaloguj)”, aby wys$wietli¢ ponizszy interfejs. W interfejsie tym
wybierz z listy rozwijanej sciane wideo, do ktdrej chcesz sie zalogowac, a nastepnie kliknij
przycisk ,OK”. Patrz Rysunek 3-5.

select Sofmware Plattorm TW weall

Salact TW Wall |Fyd-5-41

Rysunek 3-5

Uwaga
Aby ustawi¢ sciane wideo, nalezy przejs¢ do systemu DSS. Aby uzyska¢ szczegdtowe

12



informacje, zapoznaj sie z instrukcjg zarzgdzania systemem DSS.

3.1.2 Zamykanie systemu

Po wylogowaniu z systemu nacisnij przycisk ,Shutdown (Zamknij)” w lewym rogu panelu
dotykowego lub nacisnij przycisk ,POWER (ZASILANIE)” na tylnym panelu urzagdzenia,
aby wytgczy¢ klawiature.

3.2 Menu dziatan administratora

3.2.1 Menu gtéwne
Po zalogowaniu wyswietli sie menu gtdwne obejmujace szes¢ przyciskow: ,Setting
(Ustawienia)”, ,Device (Urzadzenie)”, ,Input (Wejscie)”, ,Output (Wyjscie)”, ,Account
(Konto)” i ,Shutdown (Zamknij)”. Patrz Rysunek 3-6.

MAIMNMENU 2014-11-10 1545024

Pl o}

SETTING BEVIC INFUT

Ce

g
QUTPUT ACCOUNT SHUTDOWM

Rysunek 3—6

Istniejg trzy sposoby konfiguracji.

® Urzadzenie mozna skonfigurowa¢ za pomocg panelu dotykowego klawiatury.

® Mozna uzy¢ myszy po podtgczeniu jej do klawiatury.

® Mozna uzy¢ joysticka w celu przesuniecia kursora i wyboru pozycji. W przypadku
specjalnych pozycji menu nalezy postepowac zgodnie ze wskazoéwkami monitu i
nacisngé przycisk ,ENTER (WPROWADZ)", aby potwierdzi¢ dziatanie lub nacisngé
przycisk ,ESC (WYJDZ)’, aby anulowaé biezacg konfiguracje.

3.2.2 Ustawienia systemu
Ustawienia systemu obejmujg nastepujace przyciski: ,General Settings (Ustawienia
ogolne)”, ,Network Setting (Ustawienia sieciowe)”, ,Hardware Settings (Ustawienia

13



sprzetowe)”, ,Default (Ustawienia domysine)”, ,Screen Calibration (Kalibracja ekranu)”,
,config Backup (Kopia zapasowa konfiguracji)’ oraz ,Version (Wersja)”. Patrz Rysunek 3—7.
STaT SETTINGS

e

a5 O o B

—_——

METWORK HARDWARE DEFALILT CALIBRATION

BACKUP

Rysunek 3—7
3.2.2.1 Ustawienia ogdlne
W interfejsie tym mozna ustawi¢ czas, date, jezyk, nazwe systemu itp. Wsrod dostepnych
opcji znajduje sie konfiguracja daty i czasu zgodnie ze standardem R-M-D-H-M-S.
Przesun kursor na odpowiednig pozycje i wprowadz ustawienia. Patrz Rysunek 3-8.

GENERAL
Systern Time (2014 - 10-29 09: 11

Date Format  |YYYyY MM DD =
Date Separator .

Time Format | 24-HOUR
Language ENGLISH
Davice Mo, 8

Device Mame |METKEYBOARL

B DsT el ;

1 |

Rysunek 3-8
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3.2.2.2 Sie¢

Uwaga

Nalezy ustawi¢ wszystkie pozycje w interfejsie ,Network (Siec¢)”.

Dostepne sg dwie opcje do wyboru: LAN i WLAN.

32221 LAN

Interfejs sieci przewodowej przedstawiono ponizej. Patrz Rysunek 3-9.

W interfejsie sieci przewodowej mozna za pomocg przyciskéw kierunkowych i
numerycznych ustawi¢ adres IP, maske podsieci, brame, numer portu (wartos¢ domysina
to 3777), adres preferowanego i alternatywnego serwera DNS. Za pomocg panelu
dotykowego lub przycisku w lewo/w prawo przesun kursor na odpowiednig pozycje, a
nastepnie za pomocg przyciskdw numerycznych zmieh konfiguracje.

Uwaga

Nalezy pamieta¢, iz do skorzystania z tej funkcji wymagany jest router i wigczona funkcja
DHCP.

NETWORE

Metwork Type LAN WLAN
IP Address 172 - I B DHCP
Subnet Mask i

Gateway

TCP Pon

Preterred DNS

Alermate DMNS

[ oeEan )

Rysunek 3-9

3.22.2.2 WLAN

Interfejs sieci bezprzewodowej przedstawiono na Rysunek 3—-10.

Kroki konfiguracji sieci bezprzewodowej wymieniono ponizej.

1) Kiiknij przycisk ,Refresh (Odswiez)’. System rozpocznie ponowne wyszukiwanie
punktu dostepu do sieci bezprzewodowej i automatycznie wprowadzi informacje,
takie jak hasto itp. (jesli zostaty one ustawione wczesniej).

2) Wybierz punkt dostepu do sieci bezprzewodowej, z ktérg chcesz sie potaczy¢, a
nastepnie kliknij przycisk ,Connect (Potacz)”. Wyswietli sie interfejs konfiguraciji
nowego punktu dostepu do sieci WiFi.

15



Uwaga
Aby potgczyc¢ sie ponownie, nalezy przerwac biezgce potgczenie. Podczas
bezposredniego poditgczania kolejnej jednostki, biezgce potgczenie musi zostac
przerwane, a nastepnie nalezy potgczy¢ sie ponownie.
3) Kiliknij przycisk ,OK”. Po pomysinym potaczeniu wsrdd informaciji o dziatajgcej sieci
WiFi wy$wietli sie stan biezgcego potgczenia.
NETWORK

Metwork Type LAM WLAN
TP-LINK_SE3F06 Holzpaol Disconnect

IP Addrass
Web i

zxevhnm Subnet Mask

Gateway

Androtd APl

[TRefresh | [FConnecr | [EISTonmecr)

| Sback |

Rysunek 3—10
3.2.2.3 Ustawienia sprzetowe

W interfejsie tym mozna ustawic opcje ,Key Sound (Dzwigk klawiszy)”, ,Key Backlight
(Podswietlenie klawiszy)”, ,Auto Lock Time (Czas automatycznej blokady)”, ,Screen Auto
Off Time (Czas automatycznego wylgczenia ekranu)’ itp. Zobacz Rysunek 3—11.

16



HARDWARE

Key Sound
Fey Backlight

Auto Lock

Screen Auto Of |0

Rysunek 3—11
3.2.2.4 Ustawienia domysine

W interfejsie tym nalezy zaznaczy¢ odpowiednig pozycije, aby przywrdcié domysing
konfiguracje fabryczng. Patrz Rysunek 3-12.
DEFALULT

Flease select seffing itermns that you want to restore default setup.

SELECT ALL )
GEMERAL )
NETWORE n
HARDWARE |

Rysunek 3—-12

3.2.2.5 Kalibracja ekranu

Uwaga
Funkcja ta dotyczy jedynie ekranow oporowych. Ekran pojemnosciowy nie wymaga

17



kalibracji.

Z funkcji kalibracji ekranu mozna skorzysta¢ wéwczas, gdy pozycja wyswietlana na

ekranie nie odpowiada utozeniu palca dotykajgcego ekran.

W menu gtéwnym kliknij przycisk ,Calibration (Kalibracja)’. Wyswietli sie ponizsze okno

dialogowe. Zobacz Rysunek 3—13. Kliknij przycisk ,,OK”, aby kalibrowa¢ ekran.
Wessage

Do you wanl to begin screen calibration
now?

Rysunek 3—-13

Na ekranie wyswietlg sie cztery ikony ,+”. Aby zakonhczy¢ kalibracje, postepuj zgodnie ze
wskazowkami monitu wyswietlanego na ekranie. Nastepnie na ekranie wyswietli sie
komunikat ,Successfully calibrated (Pomysinie skalibrowano)”.

3.2.2.6 Kopia zapasowa

Uwaga
Przed skorzystaniem z urzgdzenia nalezy utworzy¢ odpowiednig kopie zapasowa.

IdZz do ,General settings->Backup (Ustawienia ogéline->Kopia zapasowa)”. Administrator

moze przejs¢ do interfejsu listy urzgdzen USB kopii zapasowej. Patrz Rysunek 3—14.

® Import (Importuj): Podtgcz urzadzenie USB do portu USB, a nastepnie zaznacz pole
wyboru poprzedzajgce nazwe urzgdzenia. Zaznacz pole wyboru ,Import (Importu;j)”,
aby importowac konfiguracje.

® Export (Eksportuj): Podtgcz urzgdzenie USB do portu USB, a nastepnie zaznacz pole
wyboru poprzedzajgce nazwe urzgdzenia. Zaznacz pole wyboru ,Export (Eksportuj)”,
aby eksportowac konfiguracje.

Uwaga
® Jesli na urzadzeniu USB znajdujg sie pliki konfiguracyjne, system moze zastgpic¢
oryginalny plik.

® Upewnij sie, Zze plik konfiguracyjny nosi nazwe ,Config”; w przeciwnym wypadku
wyswietli sie okno dialogowe z informacja ,Invalid configuration file (Nieprawidtowy
plik konfiguraciji)”.
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BACKUP

Device List
Nama(Type) W [WFrearToial(Space) [E5PORT)

101.00 MB/1.96 GB (TAPERT

[Refrash

Rysunek 3—-14
3.2.2.7 Wersja

W interfejsie tym wyswietlana jest wersja systemu, data kompilacji, informacje o numerze
porzadkowym. Mozna takze uaktualni¢ system. Patrz Rysunek 3—15.
Podtgcz urzgdzenie do portu USB, a nastepnie kliknij przycisk ,Start (Rozpocznij)’, aby
rozpoczg¢ uaktualnianie.
Uwaga
Przed rozpoczeciem uaktualniania upewnij sie, iz plik uaktualnienia nosi nazwe
update.bin.

VERZION

Version 2610
Build Date 2014-10
SN PA4HG

If you need to upgrade systemn now,please inser USE upgrade disk then press the Stan
button 1o stant upgrade, Don't shut down the power during upgrade process!

i

o Logout |

Rysunek 3—-15
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3.2.3 Menedzer urzadzen

Kliknij przycisk ,Device manager (Menedzer urzadzen)”. System rozpocznie wykrywanie
urzgdzen.

Po zakonczeniu detekcji wyswietli sie interfejs menedzera urzgdzen.

W interfejsie tym wysSwietlana jest nazwa kontrolowanego urzadzenia, adres IP, numer
portu, typ urzadzenia, stan itp. Ustawienia te mozna modyfikowa¢ oraz doda¢ lub usuna¢
urzadzenie. Patrz Rysunek 3—16.

MAMNAGER

SN(DEVC) Device Name  |P Address  Pon DevType

U 1 IP_PTZ Dome 1729550 8  IFC Online
1 2 SDB5XE-HN 172.9.5.40 80 IPC Online
| 3 M60-12U 1729.2219 37777 DVM Online
| 4 EVS 172.12.9.103 37777 EVS Online
E| 5 NVD 17294101 37777 NVD Online
| 3 DVR 17295112 37777 DVR Online
& 7 NVD 17294102 37777 NVD Online
0 8 IP_Camera 17294166 80 PG Online

aip [ n"-'f;.n | [
AP Search [ e - [Mediy ) [ Delste

[SBack |

Rysunek 3—-16

Wyszukiwanie adresu IP
1) Kiiknij przycisk ,IP Search (Wyszukiwanie adresu IP)”, aby przejs¢ do interfejsu
wyszukiwania adresu IP. Patrz Rysunek 3-17.
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INPUT SET

SN(CAM)  CH-No. Channel Name Device Name  |P Address  PROT

1 1 channel 1 IP_PTZ_Dome 1729550  TCP
2 1 channel 1 SDESH-HM 1728540 TCP
4 1 1 EVS 172.12.9.103 TCP
5 Z 2 EVS 172125103 TCP
i 3 3 EVS 172.12.5.103 TCP
T 4 4 EVS 172128103 TCF
8 & b EVS 172.12.9.103 TCP
9 B & EVS 172:12:59:103 TCP

=rgor— | |

[_G’ Logoti ]

Rysunek 3-17

2) Kiiknij przycisk ,Refresh (Odswiez)’, aby rozpoczgé wyszukiwanie. Rezultaty
wyszukiwania zostang wyswietlone w interfejsie wyszukiwania adresu IP.

3) Aby wybra¢ urzadzenie, zaznacz pole wyboru, a nastepnie wprowadz nazwe
uzytkownika i hasto. Kliknij przycisk ,Add (Dodaj)’, aby dodac urzgdzenie.

Aby szybko wyszukac adres IP urzadzenia, ktore chcesz doda¢, mozesz skorzystac z

funkciji konfiguracji sekcji adresu IP w interfejsie wyszukiwania adresu IP. Funkcja ta

obstuguje 8 sekcji. W ten sposéb mozna zawezi¢ sekcje adreséw IP i szybko znalez¢

wiasciwe urzadzenie. Patrz Rysunek 3—18.



IF Segment Filter Zetup

168
168
168

- 168

Rysunek 3-18

Uwaga

® Upewnij sie, ze adresy IP urzadzenia i klawiatury posiadajg taki sam adres sieci. W
przeciwnym wypadku wyszukiwanie moze zakonczy¢ sie niepowodzeniem.

® Po wyszukaniu urzadzenia informacje o jego stanie wyjsciowym nie sg wyswietlane.
Biezgcy stan urzadzenia wyswietli sie po dodaniu urzgdzenia. Gdy wyswietli sie
komunikat systemu o dodaniu urzgdzenia, oznacza to, iz urzgdzenie znajduje sie
teraz na liscie Menedzera urzgdzen.

Dodawanie reczne

Uwaga

Funkcja dodawania recznego obstuguje protokét prywatny i ONVIF.

1) Kliknij przycisk ,Manual Add (Dodawanie reczne)”. Wyswietli siec odpowiedni interfejs.
Patrz Rysunek 3—19.
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Manufacturer  Privale
Device Name

IP Address 1]
Port 3777
Usear Mame admin
Password

Channel Set ®

Channel Mum |18

et |

Rysunek 3—-19

2) W interfejsie tym mozna wprowadzi¢ nazwe producenta, nazwe urzgdzenia, adres IP,

numer portu, nazwe uzytkownika i hasto.

Uwaga

® W interfejsie tym mozna wprowadzi¢ niestandardowg nazwe urzgdzenia.

® W przypadku rejestratora NVR o réznych kanatach zaznacz pole wyboru
,Channel Setup (Konfiguracja kanatéw)”, aby wybra¢ kanaty, ktére chcesz
dodac.

3) Kiliknij przycisk ,Test (Testuj)”. Jesli wprowadzone informacje sg nieprawidtowe lub
biezace urzadzenie nie jest podtgczone do sieci, wyswietli sie odpowiednie okno
dialogowe.

4) Kiliknij przycisk ,,OK”, aby zakonczy¢ proces dodawania.

Modyfikowanie i usuwanie

Modyfikowanie:

Wybierz najpierw urzadzenie, a nastepnie kliknij przycisk ,Modify (Modyfikuj)”. Wyswietli

sie interfejs w celu zmiany informaciji. W interfejsie tym mozna zmieni¢ numer porzadkowy

urzgdzenia, numer portu, nazwe uzytkownika i hasto.

Uwaga

Podawane w tym interfejsie nazwa uzytkownika i hasto stuzg do zalogowania sie do

interfejsu urzadzenia, z ktérym potgczona jest klawiatura. Nie wptywajg one na zmiane

nazwy uzytkownika i hasta logowania do interfejsu klawiatury.

Usuwanie

Wybierz urzagdzenie, ktére chcesz usungé, a nastepnie kliknij przycisk ,Delete (Usun)’,
aby usung¢ urzadzenie z listy.
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3.2.4 Ustawienia wejscia
Kliknij przycisk ,Input Settings (Ustawienia wejscia)”, aby przejs¢ do ponizszego interfejsu.
W interfejsie tym wyswietlone zostang informacje o kanatach urzadzenia, ktére mozna
zmieni¢. Patrz Rysunek 3-20.
Synchronizacja
Kliknij przycisk ,,Sync (Synchronizuj)”’. System automatycznie zsynchronizuje nazwe
kanatu z urzgdzeniem podtgczonym do sieci.
Modyfikowanie
Kliknij przycisk ,Modify (Modyfikuj)”, aby przejs¢ do interfejsu modyfikowania. W
interfejsie tym mozna zmieni¢ numer porzadkowy, strumien gtéwny, podstrumien i
protokét.

INPUT SETTINGS

1 1 CH-1 VR 10,42, 2136 TCP

2 2 CH-2 DVR 10422136 TCP
3 3 CH-3 DViR 10,422 136 TCP
4 4 CH-4 DR 10:42.2.136 TCP
-] 5 CH-5 DVR 10.42.2.136 TCP
] & CH-6 VR 10.42.2.136 TCP
i T CH-7 VR 10.42.2136 TCP
8 g CH-8 VR 1042.2.136 TCP

e M Pabn ) 11 azizalnil]

J L-:-;l:-ul

Rysunek 3-20

Uwaga

® Nazwa kanatu to nazwa odpowiedniego kanatu urzgdzenia.

® Numer porzgdkowy danej pozycji na liscie powinien by¢ unikatowy. W przeciwnym
razie wyswietli sie okno dialogowe z informacja ,The channel name shall be unique.
Please input again (Nazwa kanatu powinna by¢ unikatowa. Wprowadz ponownie)”.

3.2.5 Ustawienia wyjscia

Kliknij przycisk ,Output Settings (Ustawienia wyjscia)”, aby przej$¢ do odpowiedniego
interfejsu. Patrz Rysunek 3-21.

Modyfikowanie

W interfejsie ustawien wyjscia kliknij przycisk ,Modify (Modyfikuj)”, aby przejs¢ do
odpowiedniego interfejsu i zmieni¢ numer porzgdkowy wyjscia.

Uwaga

Nalezy sie upewnic, iz numer porzadkowy wyjscia jest unikatowy. W przeciwnym wypadku
wyswietli sie okno dialogowe z informacja ,,Current input SN already exists, please input
again. (Biezgcy numer porzgdkowy wejscia juz istnieje, prosze wprowadzi¢ ponownie)”.
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OUTPUT SET

Device Mame:

1 1 NvD 17294104 ann

2 1 MWD 172.9.4.102 3777

eEEE eae 1 | A 1 [ERew Orine] (™= moahr

'( Logout | SBack |

Rysunek 3—-21

3.2.6 Konto

Istniejg dwa typy kont uzytkownikow klawiatury. Pierwszy typ to konto administratora, a

drugi to konto zwyklego uzytkownika. Patrz Rysunek 3-22.

® Uzytkownik korzystajgcy z konta administratora moze ustawi¢ parametry klawiatury,
zarzgdzac urzgadzeniem i kontami zwyktych uzytkownikéw. Administrator moze dodac¢
maksymalnie 20 uzytkownikow.

< Uprawnienia do zarzgdzania urzadzeniami obejmuja:
dodawanie/usuwanie/modyfikowanie urzgdzenia.

< Uprawnienia do zarzgdzania uzytkownikami obejmuja:
dodawanie/usuwanie/modyfikowanie uzytkownika oraz przydzielanie urzgdzen
poszczegolnym uzytkownikom. Istniejg dwa tryby przydzielania urzgdzen
uzytkownikom: wediug urzgdzenia/wedtug kanatu.
Uwaga
Podczas przydzielania uzytkownikowi urzgdzen w trybie wedtug urzgdzenia mozna
przetgczyc¢ sie na tryb przydzielania wedtug kanatu. Jednak podczas przydzielania
uzytkownikowi urzgdzen w trybie wedtug kanatu nie mozna przetgczy¢ sie na tryb
przydzielania wedtug urzadzenia.

® Uzytkownik zwyczajny posiada jedynie uprawnienia do obstugi i sterowania
przydzielonymi urzgdzeniami. Kazdy uzytkownik zwyczajny moze sterowac
maksymalnie 256 urzgdzeniami.
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ACCOUNT

admin admin

7y I \ —raon 1

J Lagau = Back ._

Rysunek 3—-22

Modyfikowanie hasta

Wybierz konto, a nastepnie kliknij przycisk ,Modify user (Modyfikuj uzytkownika)”, aby
przejs¢ do odpowiedniego interfejsu. W interfejsie tym mozna zmieni¢ hasto.

Dodawanie uzytkownika

Kliknij przycisk ,Add user (Dodaj uzytkownika)”, aby przejs¢ do odpowiedniego interfejsu i
dodac¢ nowego uzytkownika. W tym celu nalezy wprowadzi¢ nazwe uzytkownika i hasto.
Modyfikowanie uzytkownika

Wybierz uzytkownika zwyczajnego z listy, a nastepnie kliknij przycisk ,Modify user
(Modyfikuj uzytkownika)”, aby przej$¢ do odpowiedniego interfejsu. W interfejsie tym
mozna dodac lub usungé urzgdzenia, ktérymi steruje biezgcy uzytkownik.

3.2.7 Zamykanie systemu

Kliknij przycisk ,,Shutdown (Zamknij)’. Wyswietli sie okno dialogowe z prosbg o
potwierdzenie dziatania. Uzytkownik moze wylogowac sie z menu, wylgczy¢ urzadzenie
lub ponownie uruchomi¢ system. Patrz Rysunek 3-23.

SHUTDOWR

|Logout menu user o

E:xitthe menu. Meed to input the pas m‘ﬁrd

1o login again.

| &

Rysunek 3—-23
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3.3 Menu dzialan uzytkownika

3.3.1 Menu gtéwne

Menu uzytkownika obejmuje opcje: ,Device List (Lista urzadzen)”, ,Input List (Lista
wejs¢)’, ,Output List (Lista wyjs¢)”, ,Operation (Obstuga)’, ,Advanced (Zaawansowane)”,
,control (Sterowanie)”, ,Playback (Odtwarzanie)”, ,Matrix Control (Sterowanie matryca)”
oraz ,Analog Keyboard (Klawiatura analogowa)”. Patrz Rysunek 3-24.

NARITMENL 2014-11-10 1*.':.5-'.":.?'."

%

=

INPUT LEST

OPERATICN ADVANCED

-
&

PLANBALCK MATREC CONTROL AMNALOG KEYBOWARD

Rysunek 3—-24

3.3.2 Lista urzadzen
Kliknij przycisk ,Device List (Lista urzgdzen)”, aby wyswietli¢ urzadzenia, ktérymi moze
sterowac biezgcy uzytkownik. Patrz Rysunek 3—-25.

DEVLISET
'SN(DEVC)  DeviceName  IP Address:
1 IP_PTZ_Dome 1729550 80  IPC Online
2 SDEECC-HM 172.9.540 20 IPC Onling

Egp " &8 1

|€ Logotn :

Rysunek 3-25
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3.3.3 Lista wejs¢

W interfejsie tym wysSwietlane sg informacje na temat kanatéw sterowanego urzadzenia.

Patrz Rysunek 3-26.

Uwaga

Nazwa kanatu wyswietlana w tym interfejsie to nazwa uzyskana od urzadzenia.
INPUTLIST

SN(CAM)  CH-No. ChannelName  DeviceMame [P Address  PROT

1 1 channel 1 IP PTZ Dome 1729.5.60 TCP

2 1 channel 1 SDEE-HN 172.9.5.40 TCP

IERow nline) T

HBack l

Rysunek 3—-26

Synchronizacja

Kliknij przycisk ,,Sync (Synchronizacja)’, aby zsynchronizowa¢ nazwe kanatu na liscie
wejs¢ z pozycjg urzadzenia do monitorowania.

Grupa

Kliknij przycisk ,Group (Grupa)”, aby przejs¢ do ponizszego interfejsu. Patrz Rysunek 3-27.
Wybierz numer porzgdkowy grupy, a nastepnie przejdz do interfejsu grupy. Dostepnych jest
16 grup wejs¢ z mozliwoscig dodawania/usuwania pozycji urzgdzen do monitorowania.
Mozna takze ustawic interwat trasy.

Uwaga

Funkcja ta dotyczy przede wszystkim grupy dekoderdéw. Aby uzyska¢ szczegotowe
informacje, nalezy zapoznac sie z rozdziatem 3.3.5.3 Obstuga dekodera.
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Input Group

|r'!|:||_|r Gr'l:l:_lp- 1 - Iferval 15 5 I 591 1

SN(CAM) CH-No. ChannelMame  Device Name [P Address  PROT

[T DeleE

FS8ack |

Rysunek 3-27

3.3.4 Lista wyjs¢
Kliknij przycisk ,Output List (Lista wyj$¢)”, aby przej$s¢ do ponizszego interfejsu. Zobacz
Rysunek 3-28.

OUTPUTUST

Davice Name
1 1 WD 172.9.4.101 3T

2 1 MWD 17294102 7T

! Paup 1| Pan 1 |1

a1 [ShewDnline] [T Group

[ﬂ‘ Logout t f SEack I

Rysunek 3—-28

Grupa

Kliknij przycisk ,Group (Grupa)”, aby przejs¢ do ponizszego interfejsu. Patrz Rysunek 3—29.
Wybierz numer porzadkowy grupy, a nastepnie przejdz do interfejsu grupy. Dostepnych
jest 16 grup wyj$¢ z mozliwoscig dodawania/usuwania.
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Olutput Group

Cutput Group 1

W SNMON) Device Mame

Cl 1 1 VD 10.42.2.133 31T

[=] 2 2 MNVD 10.42.2.138 3777
L3

Rysunek 3—-29

Usuwanie

Najpierw zaznacz odpowiednie pole wyboru, a nastepnie kliknij przycisk ,Delete (Usun)”,
aby usung¢ port wyjscia z listy.

Dodawanie

Kliknij przycisk ,,Add (Dodaj)”, aby przej$¢ do odpowiedniego interfejsu.

Zaznacz odpowiedni port wyjscia, a nastepnie kliknij przycisk ,,Add (Dodaj)”.

3.3.5 Obstuga zdalna (Potaczenie sieciowe)

Podstawowa obstuga

® Blokada klawiatury: Funkcja ta stuzy do zablokowania klawiszy i myszy. Klawisze,
joystick i panel dotykowy nie dziatajg po zablokowaniu klawiatury. Aby odblokowaé
klawiature, nalezy nacisng¢ przycisk odblokowania.

® Przycisk blokowania/odblokowania klawiatury: Nacisnij najpierw przycisk ,LOCK
(BLOKUJ)”, a nastepnie nacisnij przycisk ,SHIFT (PRZELACZ)”. Oba te dziatania
nalezy wykonac¢ w ciggu 3 sekund.

® Sposrod wszystkich dziatan wywotywanych przyciskami skrotéw blokada klawiatury
posiada najwyzszy priorytet. Podczas wykonywania dowolnych dziatarn w dowolnym
interfejsie nacis$nij kombinacje klawiszy ,LOCK (BLOKUJ)” + ,SHIFT (PRZELACZ)",
aby zablokowac¢ klawiature.
Uwaga
Klawiatura zostaje zablokowana po automatycznym wytgczeniu ekranu.

® Usuwanie: Podczas pracy w trybie zdalnej klawiatury przycisk ,ESC (WYJDZ)” stuzy
do usuwania. Mozna uzy¢ go, aby usungé¢ ostatnio wprowadzony numer.
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Nr ekranu wyjscia + klawisz ,MON”

Nr. + klawisz ,MULT”

Nr. + klawisz ,WIN” (lub wybor okna przy
uzyciu ekranu dotykowego)

Nr zrodta wejsciowego + klawisz ,CAM”

M (NASTEPNY)

M (POPRZEDNI)

Nr zrédta wejsciowego + klawisz ,PT”

Klawisze ,0” + ,MON”
Klawisze ,0” + ,CAM”

Klawisze ,0” + ,PT”
Klawisze ,0” + ,DEVC”

SHIFT (PRZELACZ)

3.3.5.1 Obstuga klawiszy skrotow

Obstuga zdalna
W lewym okienku mozna wyswietli¢ aktualnie wybrany kanat wyjscia. W okienku tym
mozna wybrac¢ tryb wyswietlania okien, dekodowany kanat wejscia dla kazdego okna oraz
ustawi¢ inne klawisze skrétéw. W prawym okienku mozna wyswietli¢ informacje o
biezgcym wejsciu i ustawienia niektérych klawiszy skrotow.

3.3.5.2 Lokalny podglad

Funkcja lokalnego podgladu stuzy do dekodowania i odtwarzania sygnatu z kanatu
wejscia za pomocg klawiatury lokalnej. Podczas trwania lokalnego podglagdu mozna
wprowadzi¢ inne dziatania za pomocg klawiszy skrétéw.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

1)

Wybdr ekranu wyijscia
Wybor trybu podziatu okna.
Wybor okna.

Wybor Zzrédta sygnatu wideo, ktéry ma
by¢ przestany do Sciany wideo.
Nastepny kanat

Poprzedni kanat

Odtwarzanie sygnatu wideo z jednego
kanatu
Otwieranie podgladu lokalnego

Zamykanie zrédta sygnatu wideo
wyswietlanego w jednym oknie
Przejscie do sterowania urzgdzeniem za
pomocg magistrali RS-485

PrzejScie do sterowania urzgdzeniem za
pomocg magistrali RS-232

Tryb petnoekranowy

Wprowadz kombinacje klawiszy: ,0” + ,MON”", aby wybraé¢ obstuge lokalnego

podgladu.

2) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,MULT”, aby wybrac liczbe
wyswietlanych okien. System obstuguje obecnie tryb wyswietlania w 1/4/8/9/16
oknach.

3) Woprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” + ,WIN”, aby wybraé okno wyjscia j.

4) Woprowadz kombinacje klawiszy: numer k" + ,CAM”, aby przesta¢ sygnat z kanatu k
do okna j za posrednictwem klawiatury dekodujgce;j.

Na przyktad wprowadzenie kombinacji klawiszy ,0” + ,MON” + ,4” + MULT” + ,2” + ,WIN”

+,1" + ,CAM” oznacza: Wyswietlaj w trybie 4 okien; przekaz sygnat wideo z kanatu 1 do

okna 2 w celu podgladu.
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5) Woprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” + ,WIN” + ,0” + ,CAM”, aby zatrzyma¢
funkcje lokalnego podgladu w oknie j.

Uwaga

Jesli tryb podziatu okna pozostaje taki sam, mozna poming¢ kroki 2 i 3. Aby przestac

sygnat wideo ze Zrodfa do sciany wideo w celu podgladu, wprowadz kombinacje klawiszy:

numer + ,MON”, numer + ,CAM”.

Wybierz jedno okno i nacisnij przycisk M (NASTEPNY) lub L (POPRZEDNI), aby

zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ wczesniejszy numer lokalnego Zrédta dekodowanego sygnatu
wideo, a nastepnie przesta¢ sygnat z tego Zrodta do aktualnie wybranego okna.

3.3.5.3 Obstuga dekodera

Tryb podziatlu okna

Funkcja ta stuzy do ustawienia trybu podziatu okna. Dzieki tej funkcji mozna przestaé

sygnat z wybranych kanatoéw do okreslonych okien.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

1) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer i’ + ,MON”, aby wybra¢ kanat wyjscia i.
Nalezy pamietac, iz kombinacja klawiszy ,0” + ,MON” uruchamia lokalny podglad za
pomocg klawiatury.

2) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer .j” + ,MULT”, aby przesta¢ sygnat z kanatu i,
a nastepnie wyswietli¢ go w trybie j okien.

Przesytanie sygnatu do sciany wideo

Funkcja stuzy do wyswietlania sygnatu z wybranego kanatu za posrednictwem

dekodowanego kanatu wyjscia.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

1) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,MON”, aby wybrac¢ kanat wyjscia i.

2) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” + ,WIN”, aby wybra¢ biezgce okno
wyjécia.

3) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer k" + ,CAM”, aby przesta¢ sygnat wejscia z
kanatu k do sciany wideo za posrednictwem kanatu wyjscia i okna j.

Jesli chcesz wigczy¢ funkcje lokalnego podglagdu wideo, mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:
® \Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” + ,WIN”, aby wybra¢ okno, a nastepnie
naciénij klawisz ,ENTER (WPROWADZ)". Ponownie naciénij klawisz ,ENTER
(WPROWADZ)”, aby zamkna¢ biezgcy podglad.
® \Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” + ,WIN”.

Wybierz jedno okno i nacisnij przycisk M (NASTEPNY) lub przycisk H (POPRZEDNI),

aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ biezgcy numer kanatu wideo, a nastepnie przestaé sygnat z
tego kanatu do aktualnie wybranego okna.

Uwaga

Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” + ,WIN” + 0" + ,CAM”, aby zatrzyma¢ funkcje
dynamicznego dekodowania w oknie j.
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Przesylanie dekodowanego sygnatu wideo z grupy do sciany wideo (Grupa

wejsé->kanal wyjscia).

Funkcjg dekodera jest przesytanie sygnatu z wybranej grupy za posrednictwem

dekodowanego kanatu wyjscia.

Szczegoty funkgji:

® Jesliliczba n kanatow w grupie jest mniejsza niz liczba m okien kanatdéw wyjscia,
wowczas stosuje sie dekodowanie dynamiczne. System przesyta sygnat z kanatu
wejscia nalezgcego do grupy i wyswietla go w odpowiednich oknach.

® Jesliliczba n kanatow w grupie jest wigksza niz liczba m okien kanatéw wyjscia,
zostanie uruchomiona funkcja trasy z grupy do ekranu. Liczba m okien kanatow
wyjécia to jedna grupa wyjs¢, a system dekoduje i przesyta sygnat jednocze$nie z m
kanatéw wejscia. System powtarza wysytanie sygnatu az do momentu, gdy liczba
pozostatych kanatéw wejscia jest mniejsza niz m.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

1) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,MON”, aby wybra¢ kanat wyjscia i.

2) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” + ,CAM-G”, aby przestac sygnat z biezgcej
grupy wejs¢ j za posrednictwem kanatu wyjscia i.

Przesylanie dekodowanego sygnatu wideo z grupy do sciany wideo (Grupa

wejsé->okno wyjscia)

Aby uzyska¢ szczegodtowe informacje, nalezy zapoznac sie z powyzszymi wskazéwkami.

Réznica polega na tym, iz nalezy wybrac okno dla kanatu wyjscia. Aby wtgczy¢ funkcje

trasy, nalezy przypisa¢ kanat wejscia nalezgcy do grupy wejs¢ do jednego okna w kanale

wyjscia. Jesli dostepny jest tylko jeden kanat wejscia, bedzie on dynamicznie dekodowany

w oknie wyijscia.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

1) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,MON”, aby wybra¢ kanat wyjscia i.

2) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” + ,WIN”, aby wybra¢ okno j dla biezgcego
kanatu wyjscia.

3) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,k” + ,CAM-G”, aby wybrac¢ przesytanie
sygnatu z biezgcej grupy wejs¢ k do okna j kanatu wyjscia oraz wtgczy¢ funkcje trasy.

Przesylanie dekodowanego sygnatu wideo do sciany wideo (Grupa wejs¢->grupa
wyjs¢)

Aby uzyska¢ szczegodtowe informacje, nalezy zapoznac sie z powyzszymi wskazéwkami.
Jesli liczba n kanatéw w grupie wejs¢ jest mniejsza lub réwna liczbie m okien wyjscia w
grupie wyjs¢ (na przyktad, w grupie wyjs¢ 1 znajdujg sie dwa kanaty wyjscia i kazdy z
kanatéw jest przypisany do 4 okien. W sumie dostepnych jest 8 okien. W takim wypadku
nalezy porownac liczbe n i liczbe 8), wéwczas sygnat z kanatu wejscia jest dekodowany i
przesytany do odpowiedniego kanatu wyjscia. Jesli liczba n jest wieksza od liczby m,
system dekoduje i przesyta sygnat do m kanatdéw wyjscia do momentu, az liczba
pozostatych kanatow wejscia jest mniejsza niz m.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.
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1)
2)

Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,m” + ,MON-G”, aby wybra¢ grupe wyjs$¢ m.
Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,n” + ,CAM-G”, aby przesta¢ sygnat z grupy
wejs¢ n do grupy wyjs¢é m i wigczy¢ funkcje trasy.

3.3.5.4 Odtwarzanie nagrania dekodera

Funkcja ta stuzy do sterowania kanatem wyjscia w celu zdalnego odtwarzania pliku
nagrania z dekodowanego kanatu wejscia. Nalezy wybra¢ kanat wyjscia i kanat wejscia
oraz ustawi¢ odpowiedni czas odtwarzania.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

1)
2)

3)

Wprowadz kombinacje klawiszy: numer i’ + ,MON”, aby wybra¢ kanat wyjscia i.
Wprowadz kombinacje klawiszy: numer .j” + ,WIN”, aby wybra¢ okno biezgcego
kanatu wyjscia.

Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,k” + ,CAM”, aby wybra¢ kanat wejscia k.
Jesli biezgcy kanat jest juz dekodowany w biezgcym kanale odtwarzania, mozna
pomingc ten krok i przej$¢ do nastepnego.

Nacisnij przycisk » II (ODTWARZAJ/WSTRZYMAJ), aby przejs¢ do interfejsu
ustawien odtwarzania pliku nagrania dekodera. (W tej chwili w biezgcym oknie nie
jest odtwarzany zaden plik).

Ustaw czas rozpoczecia i zakohczenia odtwarzania. Wprowadz czas
(sekunda-minuta-godzina) i wybierz date (dzien-miesigc-rok). Kliknij przycisk ,OK”,
aby rozpocza¢ odtwarzanie.

W trakcie odtwarzania mozna nacisng¢ przycisk » Il (ODTWARZAJ/WSTRZYMAJ),
aby wstrzyma¢ biezgce dziatanie. Nacisnij przycisk @ (ZATRZYMAJ), aby zatrzymaé

odtwarzanie. Nacisnij przycisk El (POWIEKSZENIE), aby zwiekszy¢ predkosc o

jeden stopien lub nacisnij przycisk a (POMNIEJSZENIE), aby zmniejszy¢ predkos$é

o0 jeden stopien. Patrz Rysunek 3-30.
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Naciénij przycisk » 1 (ODTWARZAJ/WSTRZYMAJ) lub przycisk ® (ZATRZYMAJ) bez

wybierania okna. System domysInie rozpocznie lub zatrzyma odtwarzanie pierwszego
okna.

Uwaga

W tej chwili system obstuguje zdalne sterowanie odtwarzaniem dekodera. System nie
obstuguje funkciji lokalnego odtwarzania.

3.3.5.5 PTZ

W trybie sterowania PTZ mozna uzy¢ klawiatury sieciowej do sterowania dziataniami PTZ.
Interfejs jest taki sam, jak podczas sterowania za posrednictwem sieci. W lewym okienku
wyswietli sie obraz wideo z kanatu sterowania, a w prawym okienku wyswietli sie interfejs
sterowania PTZ.

Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,PT”, aby otworzy¢ interfejs dziatan PTZ.
Numer i odnosi sie do wprowadzanego numeru kanatu.

Interfejs PTZ przedstawiono ponizej. Patrz Rysunek 3-31.
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Numery (krokéw, ustawien wstepnych itp.) mozna wprowadzi¢ za pomoca panelu. Za
pomoca klawiatury mozna sterowac dziataniami PTZ i powiekszeniem, a za pomocg

joysticka mozna sterowac kierunkiem. Mozna takze uzy¢ myszy i panelu dotykowego. Za

pomocg panelu dotykowego mozna sterowac pozycjonowaniem i dziataniami PTZ.
Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznacé sie z ponizsza tabela.

Przycisk Funkcja

Wprowadzanie krokéw, ustawien
Numer .

wstepnych itp.
Dzojstik Sterowanie kierunkiem PTZ.

Shuttle (zewnetrzne pokretio)/ G‘l/a Powiekszenie/Pomniejszenie

e . .
Jog (wewnetrzne pokretto)/ chaLa Wyostrzenie/rozmycie

@/@ Przystona +/-

@ Swiatto

Wycieraczka

GOTO (IDZ DO) Wywotanie ustawienia wstepnego
PATTERN (WZORZEC) Rozpoczecie/zatrzymanie wzorca
TOUR (TRASA) Rozpoczecie/zatrzymanie trasy
AUTOPAN (AUTOMATYCZNY OBROT) Rozpoczecie/zatrzymanie obrotu
Wyjdz Esc (Wyjdz)
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3.3.5.6 Rozmowa audio

Z funkcji rozmowy audio mozna skorzysta¢ w celu przeprowadzenia dwukierunkowe;j

rozmowy pomiedzy klawiaturg a wybranym urzadzeniem.

Aby wigczy¢ funkcje rozmowy audio, nalezy wprowadzi¢ kombinacje klawiszy: numer ,a”

+ ,AUX”. Aby uzyska¢ informacje na temat konfiguracji funkcji rozmowy audio, zapoznaj

sie z rozdziatem 3.3.9.3.

W trybie lokalnego podgladu nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi krokami.

1) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” +"WIN”, aby wybra¢ kanat jednego
urzgdzenia i wyswietlic go w biezgcym oknie.

2) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,a” + ,AUX”, aby wigczy¢ rozmowe
dwukierunkowg z wybranym oknem. Nacisnij przycisk ,AUX”, aby zamkng¢ rozmowe
audio.

Uwaga

W trybie lokalnego podgladu wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,a” + ,AUX”, aby

wigczy¢ rozmowe dwukierunkowg z urzgdzeniem w pierwszym oknie.

W dowolnym trybie

® \Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,DEVC”, aby wybraé¢ urzadzenie z listy
urzgdzen klawiatury.

® \Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,a” + ,AUX", aby wtaczy¢ dwukierunkowg
rozmowe z okreslonym urzgdzeniem. Patrz Rysunek 3—-32. Nacisnij przycisk ,AUX",
aby zatrzymac¢ rozmowe dwukierunkowaq.

REMOTE OPERATION

Audio talkcStart

Rysunek 3—-32
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3.3.5.7 Wykonywanie zdjec

Funkcja wykonywania zdjec¢ jest obstugiwana tyko w trybie podglagdu. Wykonane zdjecie
jest zapisywane na urzgdzeniu USB lub na serwerze FTP (urzgdzenie USB ma wyzszy
priorytet). Aby uzyskac¢ informacje na temat konfiguracji wykonywania zdje¢, nalezy
zapoznac sie z rozdziatem 3.3.9.3.

Nalezy w tym celu wykonac¢ nastepujgce kroki.

1) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,WIN”, aby wybra¢ okno i dla kanatu
wyjscia.

2) Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,a” + ,AUX” (upewnij sie, ze kombinacja
klawiszy: numer ,a” + ,AUX” zostata ustawiona jako klawisze skrotu wykonywania
zdje€) lub nacisnij przycisk znajdujgcy sie na gorze joysticka, aby wigczyc
wykonywanie zdje¢ za posrednictwem sieci.

Uwaga

® Funkcja wykonywania zdjec¢ jest dostepna w trybie zdalnej obstugi, sterowania
zdalnego i w trybie matrycy.

® Po bezposrednim nacisnieciu klawiszy skrotu wykonywania zdje¢, system domysinie
wykona zrzut obrazu wideo wyswietlanego w pierwszym oknie.

3.3.5.8 Nagrywaj

Funkcja ta stuzy do zapisywania nagrania na urzgdzeniu USB (opcja ta posiada wyzszy

priorytet) lub na serwerze FTP. Nagranie moze by¢ odtworzone ze zdalnego urzgdzenia

magazynujgcego lub urzgdzenia USB za pomocg klawiatury lokalne;.

® Nagrywanie na lokalnym urzadzeniu USB: W trakcie trwania podglagdu mozna wybra¢
okno podgladu, ktére ma zosta¢ nagrane.

® Nagrywanie na zdalnym urzadzeniu magazynujgcym: Mozna wybrac¢ kanat wejscia,
ktéry ma zostaé nagrany.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

IdZz do ,Remote operation/Remote control->Local real-time preview (Zdalna

obstuga/sterowanie->Lokalny podglad w czasie rzeczywistym) i kliknij przycisk w lewym

gornym rogu.

® Nacisnij przycisk @, aby rozpoczg¢ nagrywanie,

® Nacisnij przycisk W, aby zatrzymac nagrywanie.

® Naci$nij przycisk ,ESC (WYJDZ)’", wy$wietli sie okno dialogowe z pytaniem, czy
chcesz teraz zatrzymacé nagrywanie i usungc¢ plik nagrania. Nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)’ lub kliknij przycisk ,OK” w oknie dialogowym, aby usungé plik.

Uwaga

W trybie podgladu nacisnij bezposrednio przycisk ®. System domys$Inie rozpocznie

nagrywanie obrazu wyswietlanego w pierwszym oknie.

® W danym czasie system moze nagrywac tylko w jednym trybie. Powyzsze dwa tryby
nie mogg by¢ wtgczone jednoczesnie. Nagrywanie zdalne zostanie zatrzymane w
momencie wyjscia z interfejsu zdalnego sterowania.
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Rysunek 3-33

Nagrywanie na lokalnym urzadzeniu USB zostanie automatycznie zatrzymane w
momencie przetgczenia trybu. Funkcja lokalnego nagrywania jest obstugiwana tylko w
trybie podgladu.

Jesli w trakcie nagrywania w jednym trybie wigczony zostanie inny tryb, wowczas
wyswietli sie okno dialogowe z prosbg o potwierdzenie. Kliknij przycisk ,OK”, aby
zatrzymac biezgce nagrywanie, a nastepnie wigcz nowy tryb.

3.3.5.9 Zdalna symulacja panelu

W trybie tym klawiatura dziata jako panel przedni. Klawiatura symuluje dziatanie
przedniego panelu rejestratora DVR. W trybie tym obstugiwane sg przyciski: pokretto
shuttle/jog, klawisze numeryczne, przycisk nagrywania, odtwarzania, ,PTZ", ,OK”, ,ESC
(WYJDZ)’ itp.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

Wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,DEVC” + ,ENTER (WPROWADZ)". Liczba i
to numer porzadkowy rejestratora DVR w interfejsie menedzera urzadzen lub na liscie
urzgdzen. Aby zakonczy¢ korzystanie z funkcji, nacisnij przycisk ,DEVC”. Patrz

Rysunek 3-34.
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Aby uzyskac szczegdtowe informacije na temat przyciskow skrétéw, nalezy zapoznac sie z
ponizszg tabela.

Przycisk Funkcja

Klawisz ,ENTER Menu gtéwne

(WPROWADZ)"/przycisk joysticka

o Kontrola nagrywania

PT Uruchamianie funkcji AUX: sterowania PTZ i
koloru.

® \Wigczanie normalnego odtwarzania podczas
_ _ odtwarzania do tytu lub w trybie wstrzymania.
Odtwarzaj/wstrzymaj » Ii ® \Wigczanie odtwarzania wstrzymanego

nagrania.

® \Wigczanie odtwarzania do tytu podczas
normalnego odtwarzania lub w trybie

Odtwarzaj do tylu/wstrzymaj 1l < wstrzymania.

® Nacisnij ten przycisk, aby wstrzymac podczas
odtwarzania do tytu.

® Podczas odtwarzania nacisnij ten przycisk,
aby odtworzy¢ poprzedni plik.

Odtwarzaj poprzedni M ® W interfejsie menu konfiguraciji przycisk ten

umozliwia przeskoczenie do poprzedniej

pozycji.

® Podczas odtwarzania nacisnij ten przycisk,
aby odtworzy¢ nastepny plik.

Odtwarzaj nastepny M ® W interfejsie konfiguracji menu przycisk ten
umozliwia przeskoczenie do nastepnej
pozycji.
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Nagrywaj

Nacisnij przycisk nagrywania @. Wyswietli sie interfejs nagrywania. Uzyj pokretia

shuttle/jog, aby ustawi¢ numer kanatu i stan. Naciénij przycisk ,ENTER (WPROWADZY’,

aby zapisaé biezaca konfiguracje i nacisnij przycisk ,ESC (WYJDZ)", aby zamknagé

interfejs.

Przetaczanie pomiedzy trybem pojedynczego okna/wielu okien

® Numer + klawisz ,MULT": Ustawienie liczby okien wideo w trybie podziatu okna.

® Numer + klawisz ,CAM”: Ustawienie numeru kanatu.

® Przesuwanie pokretta jog w gore/w dét: Zmiana liczby okien w trybie podziatu okna.

® Przesuwanie pokretta jog w lewo/w prawo: Utrzymanie biezacego trybu podziatu
okna podczas zmiany kanatu wideo.

Tryb obstugi: wprowadz kombinacje klawiszy numer + ,CAM”, aby wybra¢ kanat. System

obstuguje maks. 65535 kanatow!

Sterowanie PTZ i kolor

W trybie wyswietlania okien dostepne sg dwa sposoby przejscia do sterowania PTZ.

® Nacisnij przycisk ,PT” na klawiaturze, aby wtgczy¢ funkcje AUX: sterowania PTZ i
koloru. Wybierz ,PTZ control (Sterowanie PTZ)”, aby wyswietli¢ menu sterowania
PTZ rejestratora DVR.

® \Wprowadz kombinacje klawiszy: numer + ,PT”, aby przej$¢ do trybu sterowania PTZ.
Teraz mozesz sterowac kamerg PTZ, ktérg uprzednio przypisano do kombinacji
klawiszy: numer + ,CAM”. .

3.3.6 Obstuga zdalna (RS232)
3.3.6.1 Konfiguracja klawiatury po ustanowieniu potgczenia COM

Przed rozpoczeciem konfiguracji upewnij sie, ze:

1) Klawiatura i rejestrator DVR sg odpowiednio potaczone.

2) Rejestrator DVR zostat odpowiednio skonfigurowany. W menu gtéwnym rejestratora
DVR idz do ,Setting->RS232 (Ustawienia->RS232), a nastepnie w pozycji ,Function
(Funkcja)” wybierz z listy rozwijanej opcje ,Net keyboard (Klawiatura sieciowa)”.
Nastepnie nalezy ustawi¢ szybko$¢ transmisiji, bit zatrzymania, bit danych,
parzystos¢ itp. Domysine ustawienia systemu to:

< Szybkos¢ transmisji: 9600;

< Bit danych: 8;

< Bit zatrzymania:1;

< Parzystosc¢: brak.

3) Aby skonfigurowa¢ klawiature, idz do ,Advanced->COM (Zaawansowane->COM)”. W

interfejsie tym mozna wprowadzi¢ zdalny adres, szybkos$¢ transmisiji, bit danych, bit
zatrzymania i parzystosé.

Uwaga

® Zdalny adres: Jest to numer porzadkowy, ktéry stuzy kamerze do wykrywania
urzgdzenia. Jest to numer rejestratora DVR w interfejsie ustawien ogélnych: ,Main
menu->General (Menu gtéwne->Ustawienia ogolne) ”.
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3.3.6.2 Obstuga

Interfejs ten umozliwia korzystanie z klawiatury w celu obstugi interfejsu rejestratora DVR.
Obstugiwane przyciski to: shuttle (zewnetrzne pokretto), jog (wewnetrzne pokretto),
klawisze numeryczne, przycisk nagrywania, odtwarzania, potwierdzenia, przycisk ,PTZ”,
LESC (WYJDZY’ itp.

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

Wprowadz kombinacje klawiszy: ,0” + ,DEVC” + ,ENTER (WPROWADZ)". Naci$nij
klawisz ,DEVC”, aby zamkna¢ interfejs.

A\

Przed zalogowaniem sie nalezy wylogowac¢ uzytkownika lokalnego z menu rejestratora
DVR, poniewaz lokalny uzytkownik rejestratora DVR posiada wyzszy priorytet niz
uzytkownik klawiatury!

Wazne

Aby uzyskac¢ informacje na temat nagrywania, przetaczania pomiedzy trybem 1
okna/wielu okien, sterowania PTZ i ustawien koloréw, nalezy zapoznac¢ sie z
rozdziatem 3.3.5.9.

3.3.7 Obstuga zdalna (RS485)
3.3.7.1 Konfiguracja klawiatury po ustanowieniu potgczenia z kamerg PTZ

Przed rozpoczeciem konfiguracji upewnij sie, ze:

1) Przewody A i B klawiatury sg odpowiednio potaczone z przewodami Ai B
szybkoobrotowej kamery koputkowe;j.

2) Wigcz szybkoobrotowg kamere koputkowg i podtgcz przewdd wideo do monitora.

3) Ustaw adres szybkoobrotowej kamery koputkowej. Upewnij sie, ze adres RS485
klawiatury jest taki sam, jak adres szybkoobrotowej kamery koputkowe;.

4) W menu klawiatury idz do ,Advanced->PTZ (Zaawansowane->PTZ)", aby ustawi¢
protokdt, adres, szybkos¢ transmisiji, bit danych, bit zatrzymania, parzystosé itp.
Protokét nalezy wybraé zgodnie z modelem szybkoobrotowej kamery koputkowej, a
adres RS485 powinien by¢ taki sam, jak adres szybkoobrotowej kamery koputkowe;j.

5) Zapisz biezgcg konfiguracje.

3.3.7.2 Obstuga

W trybie tym mozna uzyc¢ klawiatury sieciowej do sterowania dziataniami PTZ
szybkoobrotowej kamery koputkowe;j.

Wprowadz kombinacje klawiszy: ,0” + ,PT”, aby wigczy¢ sterowanie PTZ.

Aby uzyskaé szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z rozdziatem 3.3.5.5
Obrét/Pochylenie/Powiekszenie.

3.3.8 Zdalne sterowanie
Interfejs zdalnego sterowania przedstawiono na Rysunek 3-35.
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REMOTE CONTROL

W OUTPUT LIST
7 Metkeyboard
Local Preview
fiea = MG
T Ty
(MON 3)
(MON_3)
q - = (M 10) 2
(MOM_11)
W22
W Cuput Screen
08-01
(B-02
(8-03

050
08-05
(rg-06
08-07
05-08

Rysunek 3—-35

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizsza tabela.

Lp | Nazwa Funkcja

@ | Podglad Podglad zostanie wyswietlony w okienku.

W okienku tym mozna wybra¢ kanat wejscia i kanat

@ | Lista wejsé/wyjsc
wyjscia.

W biezgcym okienku mozna ustawic¢ tryb wyswietlania

® | Podziat okna
okna.

@ | Tryb petnoekranowy Kliknij ten przycisk, aby wtaczy¢ podglad w trybie

petnoekranowym.
Menu sterowania
Kliknij ten przycisk, aby wtaczyé sterowanie PTZ.
© | funkeia PTZ Knij fen przycisk, aby wiaczy wan!
Kliknij ten przycisk, aby rozpoczaé na anie, wykonaé¢
® | Menu .!.py Yy rozpoczgc nagryw Yy
zdjecie itp.
@ Informacje o Kliknij ten przycisk, aby wyswietli¢ informacje o
urzadzeniu podtgczonym urzgdzeniu.
Uwaga

Podczas korzystania z funkcji sterowania PTZ i nagrywania/wykonywania zdje¢ w trybie
lokalnego podgladu mozna korzystac z przyciskow, joysticka i pokretta shuttle. Pozostate
wymienione funkcje nie obstugujg przyciskow skrotow.
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3.3.8.1 Tryb lokalnego podgladu

Lokalny podglad stuzy do dekodowania i odtwarzania sygnatu z kanatu wejscia za

pomoca klawiatury. Nalezy w tym celu wykonac¢ nastepujgce kroki.

1) Zlisty wyjs¢ wybierz opcje ,Network keyboard->Local preview (Klawiatura
sieciowa->Podglad lokalny)”, a nastepnie dwukrotnie kliknij opcje ,Local preview
(Podglad lokalny)”.

2) W okienku podziatu okna wybierz tryb wyswietlania okna.

3) Wybierz okno, a nastepnie dwukrotnie kliknij kanat wejscia na liscie wejs¢ lub
przeciggnij jeden kanat bezposrednio do okna. Teraz podglad obrazu wideo z
wybranego kanatu bedzie wyswietlany w biezgcym oknie.

3.3.8.2 Tryb dekodera

W trybie dekodera obraz wideo z jednego kanatu wejscia jest dekodowany, a nastepnie

przesytany do kanatu wyjscia. Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.

1) Dwukrotnie kliknij kanat wyjscia znajdujgcy sie na liscie wyjs¢. (nie nalezy klika¢
podgladu lokalnego).

2) W okienku podziatu okna wybierz tryb wyswietlania okna.

Uwaga

Jednoczesnie zmieni sie tryb wyswietlania okna na ekranie dekodera.

3) Wybierz okno, a nastepnie dwukrotnie kliknij kanat wejscia na liscie wejs¢ lub

przeciggnij jeden kanat bezposrednio do okna. Kliknij przycisk E aby otworzy¢
podglad, jesli chcesz wiaczy¢ funkcje lokalnego podgladu za pomocg klawiatury.
Teraz w biezgcym oknie wyswietli sie obraz wideo z kanatu wejscia.

3.3.8.3 Sterowanie PTZ

Wazne

Sterowac dziataniami PTZ mozna dopiero po otworzeniu interfejsu podgladu.

W trybie sterowania PTZ mozna uzy¢ klawiatury sieciowej do sterowania dziataniami PTZ.
Interfejs jest taki sam, jak podczas sterowania za posrednictwem sieci. W lewym okienku
wyswietli sie obraz wideo z kanatu sterowania, a w prawym okienku wyswietli sie interfejs
sterowania PTZ.

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznaé sie z rozdziatem 3.3.5.5.

3.3.8.4 Obstuga menu

Interfejs menu obejmuje ponizsze pozycje.

® Start record (Rozpocznij nagrywanie): Kliknij te opcje, aby nagra¢ biezacy podglad
obrazu wideo. Mozna takze klikngé¢ przycisk ® (NAGRYWANIE), aby rozpoczg¢
nagrywanie.
Nalezy pamieta¢, iz przed rozpoczeciem nagrywania nalezy podtaczy¢
urzadzenie USB, w przeciwnym wypadku nie mozna nagrywac. Nagrane pliki
zostang zapisane na urzadzeniu USB.
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Snapshot (Wykonywanie zdje¢): Kliknij te opcje, aby wykona¢ zrzut biezacego
obrazu wideo i zapisac jako pojedyncze zdjecie. Aby wykonac zdjecie, nacisnij
przycisk znajdujacy sie na gorze joysticka. Zdjecie moze zostac zapisane na dysku
flash lub na serwerze FTP. Aby uzyskac szczegotowe informacje na temat
konfiguracji wykonywania zdje¢, nalezy zapoznac sie z rozdziatem 3.3.9.6.

Close preview (Zamknij podglad): Kliknij te opcje, aby zamkng¢ biezacy podglad
obrazu wideo.

Close window (Zamknij okno): Kliknij te opcje, aby zamkng¢ biezace okno.

Close all (Zamknij wszystkie): Kliknij te opcje, aby zamkna¢ wszystkie okna.

Open all (Otworz wszystkie): Kliknij te opcje, aby otworzyé wszystkie okna.

3.3.9 Zaawansowane

Interfejs ustawien zaawansowanych obejmuje: ustawienia interfejsu RS23, hasta,
przyciskow AUX, dekodowania, adresu MAC, wykonywania zdje¢ i tworzenia kopii
zapasowej. Patrz Rysunek 3-36.

ADVANCED

SBack |

Rysunek 3-36

3.3.9.1 RS232

Kliknij przycisk ,RS232”, aby przejs¢ do ponizszego interfejsu. Patrz Rysunek 3-37.
W interfejsie tym mozna ustawi¢ zdalny adres, szybkos$¢ transmisiji, bit danych, bit
zatrzymania i parzystos$c.
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Address &
Baudrate 115200

Diata Bit

Stop Bit

P arity

Samm ) [T tancel

Rysunek 3-37

3.3.9.2 Hasto

Interfejs modyfikacji hasta stuzy do zmiany hasta biezacego uzytkownika. Wprowadz
najpierw stare hasto, a nastepnie wprowadz nowe hasto i potwierdz. Aby zapisa¢ nowe
hasto, kliknij przycisk ,OK”. Patrz Rysunek 3—38.

PASSWORD

Liser Mame
Oid Password
MNew Password

Caonfirm

Ca

Rysunek 3-38
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3.3.9.3 Ustawienia przyciskéw AUX

Interfejs ustawien przyciskow AUX przedstawiono ponizej. Patrz Rysunek 3—39.
Dostepne przyciski AUX majg numery od 0 do 9. Klawisze skrétow obstugujg funkcje
rozmowy audio i wykonywania zdje¢. Wybierz przycisk AUX i kliknij przycisk ,OK”, aby
wigczy¢ odpowiednig funkcje. Mozna takze wprowadzi¢ odpowiedni numer i nacisngé
przycisk ,AUX”, aby wtgczy¢ funkcje.

Alx o -

Funebnn Srap

[ Dedault | " Save | [ Cancel |

Rysunek 3-39

Uwaga
Domysine ustawienie przyciskow AUX w systemie to: ,0” w celu wigczenia wykonywania
zdje¢ i ,1” w celu wigczenia rozmowy dwukierunkowej.

3.3.9.4 Ustawienia dekodowania

Kliknij przycisk ,Decode Settings (Ustawienia dekodowania)”, aby przejs¢ do interfejsu
ustawien dekodowania. Patrz Rysunek 3-40.

Z listy rozwijanej mozna wybra¢ nazwe kanatu i typ dekodowania.

Dostepne typy obejmuja: ,RT (real-time) priority (Priorytet dekodowania w czasie
rzeczywistym)”, ,RT good (Dobrej jakosci dekodowanie w czasie rzeczywistym)”,
,General RT (Zwykte dekodowanie w czasie rzeczywistym)”, ,Fluent (default) (Ptynne
dekodowanie - ustawienie domysine)”, ,Fluent good (Plynne dekodowanie w dobre;j
jakosci)”, ,Fluent priority (Priorytet ptynnego dekodowania)”.
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Channeal 1

Decode Type General RT ar =

Q5D Overlay Setup (Max check four iterns)
¥ IP Address
" Input Numbaer
¥l Main/Extra Stream
¥ Channel Name
B Monitor Mumber

l__ Default | |. Save __i | '.'Jar‘.':e1__"

|JL¢.‘:gn|_|T 1 ' Back |
Rysunek 3—40

3.3.9.5 Ustawienia adresu MAC

W interfejsie adresu MAC mozna uzyc¢ klawiszy skrotow, aby wprowadzi¢ wiele dziatan.

Patrz Rysunek 3—41.
MAC SETTIMNGS

Maiiro Nire:
1 1
2 W
3 54
L

Rysunek 3—41

Podczas pracy w trybie zdalnej obstugi, nacisnij wczesniej ustawiong kombinacije klawiszy:
numer + ,MAC”, aby wywota¢ okreslone makro. Na przyktad, wprowadz kombinacje
klawiszy: ,1” + ,MAC”. System wprowadzi polecenie: ,0” + ,MON” + 4" + MULT” + ,2” +
SWIN” + 1 + CAM”, aby wywota¢ makro o nazwie ,1”.
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Uwaga
Makra, ktore juz istniejg sg makrami tylko do odczytu. Niektore klawisze nie obstugujg
makr.

3.3.9.6 Wykonywanie zdje¢

Interfejs ten umozliwia zapisanie zdjecia na serwerze FTP. Nalezy w tym celu wykonac¢
nastepujgce kroki.

1)

W interfejsie ,Advanced (Zaawansowane)” kliknij przycisk ,Snapshot (Wykonywanie
zdjec)”. Wyswietli sie interfejs. Patrz Rysunek 3-42.

SNePrSET
Ensable
TETP ] ¢ 0 Pad 29
User Mame

Passweord B Anomymous

Directony Fie Length |0

Rysunek 3—42

Zaznacz pole wyboru ,Enable (Witgcz)”, aby uruchomi¢ funkcje wykonywania zdjec, a
nastepnie wprowadz adres IP serwera FTP, numer portu, nazwe uzytkownika, hasto
itp.

Uwaga

Jesli pole wyboru ,Enable (Wtgcz)” nie zostanie zaznaczone, system nie potgczy sie
z serwerem FTP. Jednoczesnie jesli do klawiatury podtgczono urzgdzenie USB,
wowczas wszystkie zdjecia zostang zapisane na urzgdzeniu USB.

Jesli jednoczesnie dostepne sg zaréwno serwer FTP, jak i urzadzenie USB, wéwczas
urzgdzenie USB posiada wyzszy priorytet. Oznacza to, iz wszystkie zdjecia zostang
zapisane na urzgdzeniu USB.

Funkcja wykonywania zdjec¢ nie jest obstugiwana wéwczas, gdy zaréwno serwer FTP,
jak i dysk flash nie sg dostepne.
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3) Kiliknij przycisk ,Test (Testuj)’, aby rozpocza¢ testowanie serwera FTP. Gdy wyswietli
sie odpowiedni interfejs, oznacza to, iz potgczenie jest prawidtowe.
4) Kiliknij przycisk ,OK”, aby zakonczy¢ korzystanie z funkcji wykonywania zdjeé.

3.3.9.7 Kopia zapasowa

W interfejsie tym mozna ustawic¢ czas wstepnego nagrywania obrazu wideo z urzadzenia

monitorujgcego. Patrz Rysunek 3—43. Nalezy w tym celu wykonac¢ nastepujace kroki.

1) W interfejsie ,Advanced (Zaawansowane)” kliknij przycisk ,Backup (Kopia
zapasowa)’. Wyswietli sie interfejs.

2) Wprowadz wartos¢ nagrywania wstepnego (np. od 0 do 5 s), a nastepnie kliknij
przycisk ,OK”, aby zakonczy¢ konfiguracje.

Backup

Pre-record time 5

Rysunek 3—43

3.3.10 Odtwarzanie

W menu gtéwnym interfejsu operatora kliknij przycisk ,Playback (Odtwarzanie)”. Wyswietli
sie ponizszy interfejs. Patrz Rysunek 3—44. Interfejs ten stuzy do wyszukiwania,
odtwarzania, detekcji, tworzenia kopii zapasowych lub usuwania zapisanych nagran.

Funkcja odtwarzania obstuguje odtwarzanie za pomocg klawiatury sieciowej nagran z
lokalnego urzgdzenia USB lub ze zdalnego urzgdzenia magazynujgcego. Podczas
odtwarzania obstugiwana jest funkcja odtwarzania szybkiego, wolnego lub tworzenia kopii
zapasowych nagran i zapisywania ich na urzgdzeniu USB.
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PLAYBACK

DevType
Start Time (2014 - 10

End Time. (2014 - 10- 29 |12 33 eleanst |

0 Channel Start T End Time Size(KB)

BackDev . [T Detect

DevCapa 0.00 KB/0.00 KB

[ ( LCogout |

Rysunek 3—44

3.3.11 Sterowanie matryca

W menu gtéwnym interfejsu operatora kliknij przycisk ,Matrix control (Sterowanie

matryca)”, aby wyswietli¢ ponizszy interfejs. Zobacz Rysunek 3—45. Wprowadz numer

,009” lub ,008”, a nastepnie nacisnij klawisz ,CAM”, aby przetagczy¢ zrodto sygnatu wideo.
MATREC CONTROL

onitor
Connection [COM |=| [ Set ]

MON < CAM

el serial por.
2, 009 <= 008 refers lo switch inpul
Channel 2 1o output Channel 8.
. CAM : Swilch channel.
4. ESC: Back
.« DEVC Clear ail.

fal:Challn

Rysunek 3—45
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3.3.12 Symulator klawiatury

Uwaga

Upewnij sie, ze ustawienia takie, jak szybkos¢ transmisji i bit danych interfejsu RS232 w
zaktadce: ,Main menu-Advanced-RS232 (Menu gtéwne-Zaawansowane-RS232)” sg takie
same, jak ustawienia matrycy M60.

W menu gtéwnym interfejsu operatora kliknij przycisk ,Keyboard simulator (Symulator

klawiatury)”. Wyswietli sie ponizszy interfejs. Patrz Rysunek 3—46. Interfejs ten umozliwia
sterowanie matrycg M60.

PLAN LOCK
MEXT RUM
OFF ARM

Analog Keyboard

. ( Logout !

Rysunek 3—46

Wszystkie dziatajgce przyciski zostaty wymienione w ponizszej tabeli. Aby usungc¢
nieprawidtowe tresci, mozna uzy¢ przycisku ,ACK”. Podczas korzystania z interfejsu
RS232 w trybie sterowania system domysinie obstuguje jedynie tryb pojedynczego okna.
® W lewym rogu wybierz tryb ,OPERATE (DZIALANIE)”.

Nr schematu + przycisk ,PLAN” Przetaczanie schematu

Nr ekranu wyjscia + klawisz ,MON” Przetaczanie ekranu wyjscia

Nr zrédta wejsciowego + klawisz ,CAM” Przetgczanie Zzrodta sygnatu wejscia
Klikniecie przycisku ,OPEN (OTWORZ)” Sterowanie PTZ

Nr ustawienia wstepnego + przycisk ,SHOT” Wywotanie ustawienia wstepnego
® W lewym rogu wybierz tryb ,PROGRAM (PROGRAMOWANIE)".
Nr ustawienia wstepnego + przycisk ,SHOT” Konfiguracja ustawienia wstepnego
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3.4 Szczegoly dziatania trybu matrycy

Interfejs trybu matrycy przedstawiono na Rysunek 3—47.

Matri: Mode

Save Scene

Rysunek 3—47

Uwaga

W interfejsie przedstawionym na Rysunek 3—47 dtugos¢ siatki powinna wynosi¢
100/(maks. dlugosc¢ i szerokos¢ siatki), a liczba kolumn siatki oraz liczba wierszy powinny
by¢ takie same (zalecane ustawienia).

W interfejsie tym funkcje sterowania trasg i zamykania podglagdu uruchamiane za pomoca

przycisku @ dotyczg catosci zaznaczonego obszaru. Wprowadz kombinacje
klawiszy: ,0” + ,MON”, aby zamkng¢ wszystkie zrédta sygnatu wideo w wybranym ekranie.
Jednoczesnie system przeprowadzi aktualizacje ustawienh ekranu, takich jak tryb podziatu
okna, czas trasy itp.

Dwukrotnie kliknij podzielong Sciane wideo, ktérg chcesz obstugiwac, lub za pomoca
klawiatury wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,MON". WySwietli si¢ ponizszy
interfejs. Patrz Rysunek 3—48.
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WINL4803
MORET

Mat Mode

Win:42302
MO

Wihl:4204
MOM:T

Rysunek 3—48
Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizsza tabela.
Lp | Nazwa Funkcja
D Podglad Wyswietlanie w czasie rzeczywistym ekranu, okna, zrodta
sygnatu wideo, trasy itp.
® Ustawienia Funkcja ta stuzy do wprowadzenia dziatania schematu.
wejscia/wyjscia
® Powrot Kliknij ten przycisk, aby wrdci¢ do $ciany wideo.
@ Podziat okna Funkcja ta stuzy do ustawienia trybu wyswietlania okna
podgladu.
® PTZ Kliknij ten przycisk, aby wtgczy¢ sterowanie PTZ.
® Menu Wprowadzenie sterowania trasg i zamkniecie podgladu.
@ Informacje o Kliknij ten przycisk, aby wyswietli¢ informacje na temat
urzgdzeniu urzadzenia lub numer porzadkowy schematu.
Uwaga

Funkcja ta uruchamia wszystkie ustawienia wprowadzone za pomocg matrycy. Wprowadz
za pomocg klawiatury kombinacje klawiszy: ,0” + ,MON”, aby zamkng¢ wszystkie zrédta
sygnatu wideo wyswietlanego w biezgcym ekranie.

3.4.1 Ustawienie schematu

Schemat stuzy do ustawienia informacji o Scianie wideo, takich jak tryb wyswietlania okna,
informacje o zrddle sygnatu wideo, konfiguracja trasy itp.

Tryb podziatu: W okienku tym mozna ustawi¢ rézne tryby wyswietlania okna.
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Aby skorzystaé z tej funkcji, mozna takze wprowadzi¢ kombinacje klawiszy: ,j” + ,MULT”.
Kombinacja ta moze zosta¢ wprowadzona w dwoch wypadkach:

W trybie schematu wybrano ekran, jednak nie wyswietla sie Zaden obraz. Wprowadz
kombinacje klawiszy: numer ,j” + ,MULT”, aby zaktualizowa¢ obraz ekranu.

Po przefgczeniu na tryb jednego ekranu wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” +
»,MULT”. Ekran zostanie wyswietlony w oknie ,j".

Informacje o zrédle sygnatu wideo: Kliknij przycisk “ aby przejs¢ do

interfejsu listy wejs¢. Patrz Rysunek 3—49.

Matriz Mode

INRUT LIST

Wird:4202
MOM: 1

WiN:4203 Win:4804
MOM:1 WO 1

Rysunek 3—49

Za pomocag myszy, panelu dotykowego lub klawiatury wprowadz kombinacje klawiszy:
numer ,j” + ,WIN” w celu wybrania jednego okna. Kombinacja ta moze zosta¢
wprowadzona w trzech wypadkach:

Jesli nie jest dostepny zaden ekran, system przejdzie do ekranu zawierajgcego to
okno i ustawi je jako okno biezgce.

Jesli dostepny jest ekran i w danym ekranie znajduje sie okno, zostanie ono
ustawione jako okno biezgce.

Jesli dostepny jest ekran, jednak okno nie znajduje sie w tymze ekranie, system
przejdzie do ekranu, ktdry zawiera dane okno i ustawi je jako okno biezace.
Wprowadz za pomocg klawiatury kombinacje klawiszy: numer ,k” + ,CAM” lub
wybierz jeden kanat i przeciggnij go do okna wybranego w pierwszym kroku. Sygnat
wideo zostanie przestany do okna, ktére zostato ustawione za pomocg matrycy.
Mozna takze przeciggna¢ caty folder niestandardowych ustawien do okna lub za
pomocg klawiatury wprowadzi¢ kombinacje klawiszy: numer ,k” + ,CAM-G”, aby
przesta¢ obraz z grupy zrédet sygnatu wideo do Sciany wideo.
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Wybierz jedno okno i kliknij przycisk , aby zamkng¢ podglad. System zamknie
podglad obrazu wideo z kanatu wyjscia dekodera.

Wybierz jedno okno i kliknij przycisk M (NASTEPNY) lub L (POPRZEDNI). Sygnat

wideo z nastepnego lub poprzedniego Zrédta zostanie przestany do wybranego okna.
Ustawienia trasy: W interfejsie ustawien wejscia i wyjscia mozna ustawi¢ czas trasy.
Jesli liczba kanatéw wejscia w folderze z ustawieniami niestandardowymi jest wieksza niz
liczba kanatow wyjécia, trasa zostanie automatycznie wtgczona. Patrz Rysunek 3-50.

Matriz Mode

INRUT LIST

Win:4802
MR 1
Tour:On

Wir:4803 Win- 4804
MOM:1 WHOME 1
TourCn TourOn

Rysunek 3-50

Kliknij przycisk sterowania trasg lub nacisnij klawisz ,TOUR (TRASA)” na
klawiaturze. Spowoduje to zamknigcie trasy na catym ekranie. Ponownie kliknij przycisk
sterowania trasg lub nacisnij klawisz ,TOUR (TRASA)", aby ponownie wtgczy¢ funkcje
trasy.

Dowolna pozycja okna: W trybie matrycy mozna uzy¢ klawiatury sieciowej w celu
otwarcia okna w dowolnym punkcie ekranu. Patrz Rysunek 3-51.
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Mz Mode

Rysunek 3—-51

IdZ do interfejsu sieciowego matrycy M60, aby ustawic liczbe okien i informacje na temat

ich pozycji. Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z instrukcja

obstugi matrycy M60. Za pomoca klawiatury mozna jedynie odczytac te informacje, nie

mozna ich ustawic.

Uwaga:

® W trybie ,Apply (Wprowadz)” wszystkie ustawienia matrycy mogg zostac
automatycznie zmienione po wprowadzeniu zmian w konfiguracji klawiatury.

® W trybie ,Output all (Przeslij wszystkie)” wszystkie ustawienia poza trybem podziatu
okna zostang zastosowane do matrycy po wprowadzeniu tychze ustawien za
pomocg klawiatury i kliknieciu przycisku ,Output video (Przeslij sygnat wideo)”.

Kliknij przycisk ,Save scheme (Zapisz schemat)”, aby zapisa¢ biezgcg konfiguracje

schematu. Jesli konfiguracja nie zostata zapisana, kliknij przycisk ,Reload (Zataduj

ponownie)”, aby wréci¢ do poprzedniej konfiguraciji.

Kliknij przycisk ,Close video (Zamknij obraz wideo)”, aby zamknaé podzielony obraz

wideo matrycy.

3.4.2 Sterowanie PTZ

W trybie sterowania PTZ mozna uzy¢ klawiatury sieciowej do sterowania dziataniami PTZ.
Interfejs jest taki sam, jak podczas sterowania za posrednictwem sieci. W lewym okienku
wyswietli sie obraz wideo z kanatu sterowania, a w prawym okienku wyswietli sie interfejs
sterowania PTZ.
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Kliknij przycisk E aby przejs¢ do interfejsu PTZ. Aby uzyskac szczegotowe
informacje, nalezy zapozna¢ sie z rozdziatem 3.3.5.5.

3.5 Szczegoly dzialania trybu platformy

Klawiatura sieciowa dziata jako klient platformy. Za pomoca platformy mozna dodawac
urzadzenia i nimi zarzgdzac¢, ustawic¢ Sciane wideo i schemat. Nalezy w tym celu wykonaé
nastepujgce kroki.

1)

Otworz przegladarke internetowg IE i wprowadz adres IP serwera DSS7016 w pasku
adresu. Po pomys$inym nawigzaniu potaczenia wyswietli sie ponizszy interfejs. Patrz
Rysunek 3-52.

DSS

Dl SunveiBano: System

Comprehensively enhanced shining new security platfarm

Rysunek 3-52

Kliknij przycisk zaznaczony na czerwono na Rysunek 3-53, aby pobrac i
zainstalowac aplikacje na swoim komputerze.

Rysunek 3-53

W interfejsie przedstawionym na Rysunek 3—-53 wprowadz nazwe uzytkownika i
hasto, a nastepnie kliknij przycisk ,Login (Zaloguj)”. Domysina nazwa administratora
systemu to system, a hasto to 123456. Ze wzgledow bezpieczenstwa zmien hasto po
pierwszym zalogowaniu.

W interfejsie sieciowym idz do ,General->Account (Ustawienia ogéine->Konto)”. Aby
doda¢ nowa role, kliknij przycisk ,Add (Dodaj)”. Patrz Rysunek 3-54. W interfejsie
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tym mozna dodac nowg role, a nastepnie wykorzysta¢ jg do utworzenia nowego
uzytkownika. Aby z konta mogto jednoczes$nie korzystac¢ wielu uzytkownikéw,
zaznacz pole wyboru ,Reusable (Wielokrotnego uzytku)” przedstawione na
Rysunek 3-55.

Rysunek 3-54

Rysunek 3-55
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5) W interfejsie sieciowym idz do ,System->Parameters (System->Parametry)” i
zaznacz pole wyboru ,Org/channel SN (Numer porzadkowy org./kanatu)’, a
nastepnie wprowadz ustawienia. Patrz Rysunek 3-56.

Rysunek 3-56

6) W interfejsie sieciowym idz do ,General->Device (Ustawienia ogélne->Urzadzenie)”,
aby dodac¢ koder (rejestrator DVR/kamere IP), dekoder (NVD/UDS), $ciane wideo
(M30), matryce (M60).

Uwaga
® Numer porzgdkowy org./kanatu wyswietli sie tylko wéwczas, gdy wprowadzono

zmiany opisane w kroku 5. Numer porzadkowy sterowania mozna zmieni¢ w
razie koniecznosci. W przysztosci numer ten moze postuzy¢ do przetgczania
zrodet sygnatu wideo za pomoca klawiatury. Aby wybraé typ kamery, kliknij
przycisk edycji zaznaczony na czerwono na Rysunek 3-57.

Rysunek 3-57

Rysunek 3-58

® Zaznacz pole wyboru, aby wigczy¢ funkcje podziatu podczas dodawania
dekodera. Patrz Rysunek 3-59.

Rysunek 3-59
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7) W interfejsie sieciowym idz do ,Business->TV wall (Biznesowe->Sciana wideo)’, aby
dodac Sciane wideo, uktad, podziat, powigza¢ kanat dekodowania itp. Zobacz
Rysunek 3-60.

e ——

| Geml TV aall deh > Sk Sehrt ecede chasaci > szt Enable

.Z‘I_.lﬂi:um;hﬂml_ﬂg-unﬂmml g Enanc flciest & shireied NemME s 8 e k)
W dwrmes pangmmy |Bogft S T ESTEFH DISECOPLY | BITaTing |

WYY Q)

Bk

Rysunek 3-60

8) Otworz aplikacje platformy pobrang w kroku 2 i skorzystaj z konta utworzonego w
kroku 4, aby sie zalogowa¢. Patrz Rysunek 3—61.
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By Marugw
G &
=t
Lucal Alars Sckame Tonr Tagh Lol Data

Rysunek 3—61
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9) Idz do ,Basic->TV wall (Ustawienia podstawowe->Sciana wideo)’, aby wybraé¢ zrédto
sygnatu wideo w prawym okienku przedstawionym na Rysunek 3—62, a nastepnie
powigz je w celu utworzenia zadania.

i = O =

swncrwor (RER - oo tio KN = Macse | B seowtiow | sawmw ) Tows  (EETNE

s = % roat L]

Binding 1 video sources Binding 1 video sources

Binding 1 video sources. Binding 1 video sources

Rysunek 3—62

10) W interfejsie klawiatury sieciowej wybierz tryb ,Platform (Platforma)’. Wyswietli sie
interfejs przedstawiony na Rysunek 3—-63.

RS Login

Cenber 0S5
IF Type IFA
Server P 172
Fort ]
U=er Mlame |1

Paszword |w

Rysunek 3—63

11) Wprowadz adres IP platformy DSS, nazwe uzytkownika i hasto zgodnie z
informacjami podanymi w kroku 1 i kroku 3. Kliknij przycisk ,Login (Zaloguj)”. Patrz
Rysunek 3—-64.
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=elact Softvare Platiorm TW wall

Select TV Wall |nvd-5-41

Rysunek 3—64

12) Wybierz $ciane wideo ustawiong w kroku 7, a nastepnie kliknij przycisk ,OK”. Do
trybu sterowania platformg mozna przejs¢ za pomocg klawiatury sieciowej. Patrz
Rysunek 3-65.

PLATFORM

MOM: 2
TourOn

MON:3 MOMN.4
TourOn Tour,On

Rysunek 3—-65

13) Wybierz zadanie z listy zadah w prawym okienku i dwukrotnie kliknij, aby zatadowac¢
schemat. Patrz Rysunek 3-66.
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PLATFORM

MOR:2
Tour:On

|"__'I.|‘;|:.1-._.1 Video

Close Video

Save Scheme
MOM:3 MOMN:4 .
Tour:On Tour:On Re-load

Control Tour

Rysunek 3—66

Kliknij dwukrotnie ekran lub wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,i” + ,MON”, aby
wyswietli¢ interfejs przedstawiony na Rysunek 3—67.

PLATFORM

WinL 101
MORET

Wind 102 Wih:103
MM MORE:T

Control Tour

Rysunek 3—67
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Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizsza tabela.

Lp | Nazwa Funkcja
) Podglad Stuzy do wyswietlania w czasie rzeczywistym ekranu, okna i
zrodta sygnatu wideo.
® Ustawienia W interfejsie tym mozna ustawi¢ schemat.
wejscia/wyjscia
® Wstecz Kliknij ten przycisk, aby wrdci¢ do $ciany wideo.
@ Podziat okna Funkcja ta stuzy do ustawienia trybu wyswietlania okna

podgladu.

Uwaga

W trybie platformy funkcja podziatu ekranu nie obstuguje trybu
wyswietlania w 8 oknach.

PTZ

Obstuga funkcji blokady PTZ dla jednego okna. Nacisnij
klawisz ,LOCK (BLOKUJ)", aby zablokowa¢ lub odblokowac.
Jesli biezgce okno zostato pomysinie zablokowane, wyswietli
sie nastepujgce okno dialogowe. Jesli okno nie wyswietla sie,
oznacza to, iz blokowanie nie powiodto sie.

Uwaga

Uzytkownik o wiekszych uprawnieniach moze przejgc
uprawnienia do sterowania dziataniami PTZ od uzytkownika o
mniejszych uprawnieniach. System automatycznie odblokuje
funkcje PTZ, jesli przez 30 sekund nie podjeto zadnych
dziatan.

Menu

Dostepne sg dwa przyciski: sterowanie trasg/zamykanie

podgladu.

® \Wigczanie/wytgczanie funkciji trasy: Klawiatura moze
pracowac w trybie obstugi/edycji. W trybie edycji
uzytkownik moze modyfikowac plan trasy i doda¢ zrodto
sygnatu wideo do grupy tras.

® Maksymalizacja okna dekodera: Wybierz ekran i
dwukrotnie go kliknij lub nacisnij klawisz ,ENTER
(WPROWADZ)”, aby maksymalizowaé ekran lub
przywroécic jego oryginalny rozmiar.

® Zamykanie zrodta sygnatu wideo w jednym oknie: Wybierz
okno i kliknij przycisk ,Close preview (Zamknij podglad)”
lub wprowadz kombinacje klawiszy: ,0” + ,CAM”.

® Zamykanie wszystkich zrédet sygnatu wideo na catym
ekranie: Wybierz ekran i kliknij przycisk ,Close preview
(Zamknij podglad)” lub wprowadz kombinacje klawiszy: ,0”
+ ,CAM”.

Informacje o
urzgdzeniu

Kliknij ten przycisk, aby wyswietli¢ nazwe kanatu urzgdzenia
lub numer porzgdkowy sterowania.
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3.5.1 Przesytanie sygnatu wideo do sciany wideo

Schemat stuzy do ustawienia informaciji o Scianie wideo, takich jak tryb wyswietlania okna,

informacje o zrédle sygnatu wideo itp.

Tryb podziatu: W okienku tym mozna ustawi¢ rézne tryby wyswietlania okna.

Aby skorzystac z tej funkcji, mozna takze wprowadzi¢ kombinacje klawiszy: ,j” + ,MULT".

Kombinacja ta moze zosta¢ wprowadzona w dwoch wypadkach:

® W trybie schematu wybrano ekran, jednak nie wyswietla sie zaden obraz. Wprowadz
kombinacje klawiszy: numer .j” + ,MULT", aby zaktualizowa¢ obraz ekranu.

® Po przefgczeniu na tryb jednego ekranu wprowadz kombinacje klawiszy: numer ,j” +
-,MULT”. Ekran zostanie wyswietlony w oknie ,j".

Informacje o zrédle sygnatu wideo: Kliknij przycisk u aby przejsc¢ do

interfejsu listy wejs¢. Patrz Rysunek 3-68.

PLATFORM
[ -

==
NPUT LIST

WIN: 101
MM

Wik 102 Wind: 103

MOMN: 1 MOM:1
Channie Mame: [P PTZ
Dome
Control Mo.; 12

e |12 -1 |

Rysunek 3—68

1) Za pomocag myszy, panelu dotykowego lub klawiatury wprowadz kombinacje klawiszy:
numer ,j” + ,WIN” w celu wybrania jednego okna. Kombinacja ta moze zosta¢
wprowadzona w trzech wypadkach:

< Jesli nie jest dostepny zaden ekran, system przejdzie do ekranu zawierajgcego to
okno i ustawi je jako okno biezgce.

< Jesli dostepny jest ekran i w danym ekranie znajduje sie okno, zostanie ono
ustawione jako okno biezgce.

< Jesli dostepny jest ekran, jednak okno nie znajduje sie w tymze ekranie, system
przejdzie do ekranu, ktdry zawiera dane okno i ustawi je jako okno biezgce.

2) Wprowadz za pomocg klawiatury kombinacje klawiszy: numer ,k” + ,CAM” lub
wybierz jeden kanat i przeciggnij go do okna wybranego w pierwszym kroku. Sygnat
wideo zostanie przestany do okna, ktére zostato wybrane w systemie DSS. Mozna
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takze wybra¢ jedno okno i klikng¢ przycisk M (NASTEPNY) lub L (POPRZEDNI).

Sygnat wideo z poprzedniego lub nastepnego zrédta zostanie przestany do
wybranego okna.
Otwarte okno: W trybie platformy obstugiwana jest funkcja otwartego okna. Patrz
Rysunek 3—69.

PLATFORM

Apply

Osfput Videa |
Cloze Video

Save Scene

Re-load

Rysunek 3—69

Uwaga
Gdy funkcja ta jest wigczona, uzytkownik nie moze ustawi¢ trybu wyswietlania okna;
przycisk trybu podziatu okna w interfejsie jest szary i nieaktywny.

Liczbe okien i ich pozycje nalezy ustawi¢ w systemie DSS. Aby uzyska¢ szczegdtowe
informacje, nalezy zapoznac sie z instrukcjg obstugi i zarzgdzania systemem DSS. Za
pomoca klawiatury mozna jedynie odczytaé ustawienia, ale nie mozna ich zmienic.

Uwaga:

® W trybie ,Apply (Wprowadz)” wszystkie ustawienia systemu DSS moga zostac
automatycznie zmienione po wprowadzeniu zmian w konfiguracji klawiatury.

® W trybie ,Output all (Przeslij wszystkie)” wszystkie ustawienia poza trybem podziatu
okna zostang zastosowane w systemie DSS po wprowadzeniu tychze ustawien za
pomocg klawiatury i kliknieciu przycisku ,Output video (Przeslij sygnat wideo)”.

Kliknij przycisk ,Save scheme (Zapisz schemat)”, aby zapisa¢ biezgca konfiguracje

schematu. Jesli konfiguracja nie zostata zapisana, kliknij przycisk ,Reload (Zataduj

ponownie)”, aby wréci¢ do poprzedniej konfiguracii.

Kliknij przycisk ,Close video (Zamknij obraz wideo)”, aby zamkna¢ aktualnie wybrany

obraz wideo na Scianie wideo.
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3.5.2 Sterowanie PTZ

W trybie sterowania PTZ mozna uzy¢ klawiatury sieciowej do sterowania dziataniami PTZ.
Interfejs jest taki sam, jak podczas sterowania za posrednictwem sieci. W lewym okienku
wyswietli sie obraz wideo z kanatu sterowania, a w prawym okienku wyswietli sie interfejs
sterowania PTZ.

Aby zapozna¢ sie z informacjami na temat sterowania PTZ, wprowadzeniem do interfejsu
i obstuga, nalezy zapoznac sie z rozdziatem 3.3.5.5.

Uwaga:
® Niniejsza instrukcja obstugi ma jedynie charakter orientacyjny. Interfejs
uzytkownika moze sie nieznacznie roznic.

® Wszystkie projekty i oprogramowanie przedstawione w instrukcji moga ulec
zmianie bez koniecznosci wczesniejszego powiadamiania na pismie.

® Wszystkie wymienione znaki towarowe oraz zarejestrowane znaki towarowe sa
wilasnoscia ich poszczegdélnych wiascicieli.

® W przypadku niepewnosci lub kwestii spornych, nalezy kierowac¢ sie
ostatecznym wyjasnieniem firmy.

® Aby uzyskac¢ wiecej informacji, nalezy odwiedzi¢ strone internetowa firmy lub

skontaktowac¢ sie z lokalnym dystrybutorem.
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