Krétka instrukcja obstugi klawiatury

Wersja 1.1.0
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Witamy

® Dziekujemy za zakupienie klawiatury!

Ta krétka instrukcja obstugi zawiera niezbedne informacje na temat dziatania urzgdzenia.

® Przed rozpoczeciem korzystania z urzgdzenia nalezy uwaznie zapoznacé sie z ponizszymi
zabezpieczeniami i ostrzezeniami!

® Instrukcje nalezy przechowac w celu wykorzystania w przysziosci.



Wazne ostrzezenia i zabezpieczenia

1. Bezpieczenstwo elektryczne

Wszystkie zalecenia dotyczgce instalacji i korzystania z urzgdzenia zawarte w tej instrukcji
powinny by¢ zgodne z lokalnymi normami bezpieczenstwa instalacji elektrycznych.

Urzadzenie musi by¢ uziemione w celu zmniejszenia zagrozenia porazeniem pradem
elektrycznym.

Ta jednostka moze by¢ podtgczana tylko do urzgdzen, ktore zasilane sg prgdem o bardzo niskim
napieciu spetniajgcym wymagania SELV (Safety Extra Low Voltage) i sg zgodne z normg
IEC60950-1 w zakresie zasilania ze zrédta z ograniczeniem pragdowym.

Producent nie przyjmuje zobowigzan oraz nie ponosi odpowiedzialnosci za pozary lub porazenie
pradem spowodowane nieodpowiednig instalacjg lub obstugg urzgdzenia.

2. Bezpieczenstwo podczas przewozenia

Podczas przewozenia, przechowywania i instalacji urzgdzenia, nalezy chronic je przed duzym
naprezeniem, gwattownymi drganiami lub rozpryskiwang woda.

3. Instalacja

Urzadzenie nalezy przechowywac skierowane ku gérze. Korzysta¢ ostroznie.
Nie umieszcza¢ przedmiotow na klawiaturze sieciowe;j.

4. Wymagani wykwalifikowani inzynierowie

Wszelkie naprawy i przeglady urzadzenia powinny by¢ wykonywane przez wykwalifikowanych
inzynierdw pomocy techniczne;j.

Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy wynikajgce z nieuprawnionych modyfikacji
lub préb naprawy urzgdzenia.

5. Otoczenie

Z kamery nalezy korzysta¢ w chtodnym, suchym miejscu, z dala od bezposredniego dziatania
promieni stonecznych, tatwopalnych, wybuchowych substancii itp.

6. Akcesoria

Nalezy uzywac akcesoriéw rekomendowanych przez producenta.

Przed przystgpieniem do instalacji nalezy upewnic sie, ze wszystkie elementy sktadowe znajduja
sie w opakowaniu.

Jesli stwierdzono brak elementu, nalezy niezwtocznie skontaktowac sie z lokalnym sprzedawca.

A UWAGA

ZE WZGLEDU NA BEZPIECZENSTWO SYSTEMU NALEZY ZMIENIC DOMYSLNE HASLO PO
PIERWSZYM ZALOGOWANIU!

RYZYKO WYBUCHU W PRZYPADKU WYMIANY BATERII NA NIEPRAWIDLOWY RODZAJ.
BATERIE UTYLIZOWAC ZGODNIE Z INSTRUKCJAMI.
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Wiasciwosci i specyfikacje

1.1 Wiasciwosci

Ten model klawiatury wyposazony jest w nastepujgce funkcjonalnosci:

Za pomocg jednej klawiatury mozna sterowac wieloma rejestratorami DVR lub za pomocag
wielu klawiatur mozna sterowac jednym rejestratorem DVR.

Obstuga kamery PTZ (szybkoobrotowej kamery koputkowej).

Obstuga portu RS485 i RS232.

Obstuga dziatan PTZ za pomocg joysticka.

Obstuga wszystkich dziatan uruchamianych za pomoca przyciskow funkcyjnych na panelu
przednim rejestratora DVR.

Obstuga funkcji blokady klawiatury.

Obstuga wielopoziomowych uprawnieh do obstugi.

Obstuga potgczenia kaskadowego.

Obstuga konfiguraciji menu pojedynczego rejestratora lub wielu rejestratorow DVR.

Menu ekranowe, przyjazne dla uzytkownika. Menu jest bardzo proste w obstudze.

Poza wyzej wymienionymi wiasciwosciami klawiatura sieciowa jest takze wyposazona w
nastepujgce funkcjonalnosci:

Mozliwos¢ sterowania sieciowym serwerem wideo i sieciowym dekoderem wideo.
Obstuga potgczenia za pomocg portu sieciowego.

1.2 Panel przedni

Panel przedni klawiatury przedstawiono ponizej. Patrz Rysunek 1-1.

KEYBOARD
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Rysunek 1-1
Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizszg tabela.
Lp | Uwaga lkona Nazwa przycisku Funkcja
1 Panel funkgiji ESC Wyjdz ® Anulowanie/powrét. Usuwanie
0golnych poprzedniego miejsca we

wprowadzonej tresci bufora.
® W trybie odtwarzania nacisnij




Lp | Uwaga lkona Nazwa przycisku Funkcja
ten klawisz, aby wrécic¢ do
trybu monitorowania w czasie
rzeczywistym.
SETUP Tryb przetgczania Przefgczanie miedzy interfejsem
sterowania kamerg
PTZ/dekoderem.
® Klawisz ,Setup
(Konfiguracja)”: Przetgczanie
miedzy trybem
ustawien|obstugi
® Klawisze ,1” + ,Setup
(Konfiguracja)’: Przetgczanie
miedzy strumieniem
gtéwnym|podstrumieniem.
SHIFT Zmiana metody ® Przetgczanie miedzy
wprowadzania metodami wprowadzania
® Powr6t do poprzedniego
kanatu wideo.
ENTER Przycisk ® W menu gtéwnym rejestratora
potwierdzenia DVR przycisk ten stuzy do
potwierdzenia biezgcego
dziatania.
® Przejscie do nastepnego
kanatu wideo.
0~9 Znaki i cyfry Przetgczanie miedzy
cyframi/znakami. Naci$nij klawisz
+~SHIFT (PRZELACZ)”, aby
przetgczy¢.

2 Panel ID Klawisz skrétu Klawisz skrétu interfejsu
sterowania identyfikatora. wyszukiwania identyfikatora strefy.
rejestratorem Po pomysinym potgczeniu ze
DVR strefg, nacisnij klawisz ,ID”, aby

przerwac potaczenie.
CAM Numer kanatu Sterowanie kanatem rejestratora
urzgdzenia DVR.
® Klawisze ,0” + ,CAM”:
Zamykanie zrodta sygnatu
wideo w biezgcym oknie.
® Klawisze ,1” + ,CAM”
Przesytanie sygnatu wideo ze
zrédta nr 1 do sciany wideo.
MULT Przycisk podziatu ® Sterowanie trybem podziatu
okna rejestratora DVR
® Klawisze ,4” + MULT":
Podziat biezgcego okna na 4
okna.
AUX Funkcje ® Nagranie pomocnicze
pomocnicze uzytkownika
® Otwieranie lokalnego
interfejsu PTZ rejestratora
DVR.
FN Klawisz funkcyjny Do uzytku wraz z przyciskami

numerycznymi.




Lp

Uwaga

lkona

Nazwa przycisku

Funkcja

® Klawisze ,FN” + ,1": Przejscie
do interfejsu asystenta
rejestratora DVR.

® Klawisze ,FN” + +27: Trasa

® Klawisze ,FN” + ,+3”:
Elektroniczne powigkszenie

PTZ

Przycisk okna|PTZ

® Sterowanie kanatem PTZ.

® \Wybdr okreslonego okna.
Klawisze ,1” + ,PTZ": Wybor
pierwszego okna biezgcego
ekranu.

PLAY

Przycisk
ekranu|odtwarzania

® Sterowanie odtwarzaniem
rejestratora DVR

® \Wybdr okreslonego ekranu na
Scianie wideo.
Klawisze ,1” + ,PLAY
(ODTWARZAJ)”: Wybér
ekranu wyjscia nr 1.

Panel
sterowania
szybkoobrotowg
kamerg
koputkowg

IRIS

Przystona

Kontrola przystony.

FOCUS

Ostros¢

Kontrola ostrosci

ZOOM

Powigkszenie

Kontrola powiekszenia.

OTHER

Menu
szybkoobrotowej
kamery koputkowej

® Tryb konfiguracji: Przejscie do
menu szybkoobrotowej
kamery koputkowej.

® Tryb obstugi: Wyczyszczenie
bufora.

PERSET

Ustawienie
wstepne

® Tryb konfiguracji: Na przykfad
kombinacja klawiszy ,11" +
-PRESET (USTAWIENIE
WSTEPNE)” stuzy do
konfiguracji ustawienia
wstepnego nr 11.

® Tryb obstugi: Na przyktad
kombinacja klawiszy ,11" +
-PRESET (USTAWIENIE
WSTEPNE)” stuzy do
wywotania ustawienia
wstepnego nr 11.

SCAN

Skanowanie

® Tryb konfiguracji: Nacisnij
klawisz ,SCAN
(SKANOWANIE)”, aby przejs¢
do interfejsu konfiguracji.

® Tryb obstugi: Na przyktad
kombinacja klawiszy ,5”" +
~SCAN (SKANOWANIE)”
stuzy do wywotania
ustawienia wstepnego nr 5.
Ponowne nacisniecie klawisza
~SCAN (SKANOWANIE)”
spowoduje zatrzymanie.

PAN

Obrot

® Rozpocznij obrot
Zatrzymaj obrot

TOUR

Trasa

® Tryb konfiguracji: Nacisnij




Lp | Uwaga lkona Nazwa przycisku Funkcja
klawisz ,TOUR (TRASA)”, aby
przejs¢ do interfejsu trasy.
® Tryb obstugi: Na przyktad
kombinacja klawiszy ,5” +
»TOUR (TRASA)” stuzy do
wywotania trasy nr 5.
Ponowne nacisniecie klawisza
»TOUR (TRASA)” spowoduje
zatrzymanie.
PATTERN | Wzorzec ® Tryb konfiguracji: Nacisnij
klawisz ,PATTERN
(WZORZEC)", aby przejs¢ do
interfejsu konfiguracji.
® Tryb obstugi: Na przyktad
kombinacja klawiszy ,5” +
LPATTERN (WZORZEC)’
stuzy do wywotania wzorca nr
5. Ponowne nacisnigcie
klawisza ,PATTERN
(WZORZEC)” spowoduje
zatrzymanie.
4 Joystick 3D - - Menu AUX i obstuga przyciskow
funkcyjnych.
5 Panel lampek PWR Lampka wskaznika | Lampka swieci sie, gdy klawiatura
wskaznikow zasilania jest poprawnie podtgczona do
zasilania.
TR/TX Lampa wskaznika Lampka miga, gdy klawiatura jest
odbierania lub podtgczona do sieci.
przesytania danych
za posrednictwem
sieci
NET Lampka wskaznika | Lampka swieci sie, gdy klawiatura
sieci jest podtgczona do sieci.
232 Lampka wskaznika | Lampka miga podczas przesytania
interfejsu RS232 danych za posrednictwem
interfejsu RS232.
485 Lampka wskaznika | Lampka miga podczas przesytania
interfejsu RS485 danych za posrednictwem
interfejsu RS485.
USB Lampka wskaznika | Lampka Swieci sie, gdy do
interfejsu USB klawiatury podtgczono urzadzenie
USB.
® W przypadku klawiatury
sieciowej lampka Swieci sie,
gdy klawiatura jest
podfgczona do komputera.
® W przypadku klawiatury
analogowej lub klawiatury
szybkoobrotowej kamery
koputkowej lampka Swieci sig,
gdy do klawiatury podtgczono
urzgdzenie USB.
6 LCD - - Menu OSD




1.3 Tylny panel

1.3.1 Seria klawiatur sieciowych
Aby uzyskac¢ informacje o portach klawiatury sieciowej, nalezy zapoznac sie z Rysunek 1-2.
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Rysunek 1-2

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizszg tabela.

Lp | Nazwa portu

Lp | Nazwa portu

Lp

Nazwa portu

Port USB

2 Port RS422

Port RS485

4 Port sieciowy

Port RS232

Gniazdo zasilania

1.3.2 Seria klawiatur analogowych

Aby uzyskac¢ informacje o portach klawiatury analogowej, nalezy zapoznac sie z Rysunek 1-3.

| 2 3 4
I I I
D EEEE [
Rysunek 1-3

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizszg tabela.

Lp | Nazwa portu

Lp | Nazwa portu

Lp

Nazwa portu

Port USB

2 Port RS422

3

Port RS485

4 Port RS232

Gniazdo zasilania

1.3.3 Seria klawiatur szybkoobrotowej kamery koputkowej

Aby uzyskac¢ informacje o portach klawiatury szybkoobrotowej kamery koputkowej, nalezy
zapoznac sie z Rysunek 1—-4.

| 2 3 4
I | |
= [T E

Rysunek 1—4




Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z ponizszg tabela.

Lp | Nazwa portu Lp | Nazwa portu Lp | Nazwa portu Lp | Nazwa portu

Gniazdo

1 Port USB 2 Port RS422 3 Port RS485 4 N
zasilania

1.4 Wilasciwosci portéow

Jesli dane urzadzenie jest wyposazone w port RS232, moze on postuzy¢ do
bezposredniego potgczenia z portem RS232 klawiatury. Zasieg potgczenia to nie wiecej niz
10 metrow.

Zasieg transmisji za posrednictwem interfejsu RS485 to od 1200 m (przy predkosci
transmisji 9600 bps) do maksymalnie 3000 m.

W przypadku podtgczania do klawiatury sieciowej rejestratora DVR lub sieciowe;,
szybkoobrotowej kamery koputkowej, urzgdzenie to nalezy podtgczyé do portu sieci
klawiatury.

1.5 Zasilanie

Klawiatura jest zasilana prgdem statym 12 V 1 A. Mozna w tym celu skorzystac z zasilacza
znajdujgcego sie w woreczku z akcesoriami.
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Obstuga menu

2.1 Uruchamianie i zamykanie

2.1.1 Uruchamianie

1)

Podtgcz klawiature do odpowiedniego zZrodta zasilania. Lampka wskaznika zasilania wtgczy
sie. Po poprawnym uruchomieniu urzgdzenia wyswietli sie interfejs powitalny (obstugujgcy
niestandardowe ustawienia).

2) Naci$nij klawisz ,ENTER (WPROWADZ)’ lub ,SETUP (KONFIGURACJAY’, aby przej$¢ do
ponizszego interfejsu. Patrz Rysunek 2—1.
: admin
Fir:
Rysunek 2—1
3) Uzyj joysticka, aby przejs¢ w gore/w dot/w lewo/w prawo i wprowadzi¢ nazwe uzytkownika
oraz hasto. Wyswietli sie menu gtéwne.
Uwaga
® Domys$ine nazwy uzytkownikéw to: admin/default/guest (administrator/uzytkownik
domysiny/gos¢). Hasto to: 888888.
® Uzytkownik ,default (domysiny)” nie moze dodawac/usuwaé uzytkownikdéw, modyfikowaé
uprawnien uzytkownikow lub zarzgdzac uprawnieniami.
® Uzytkownik ,,guest (gos¢€)” moze jedynie obstugiwac punkty sterowania. Nie posiada on

zadnych innych uprawnien.




2.1.2 Zamykanie

Po zamknieciu systemu odtgcz przewdd zasilania, aby wytgczy¢ urzgdzenie.

2.2 Lista menu gtéwnego

Ukfad menu moze sie rézni¢ w zaleznosci od modelu. Ponizszy rysunek oparto na klawiaturze
sieciowe;.

Ponizej przedstawiono liste menu gtéwnego. Patrz Rysunek 2-2.



RIRET

¥

Time:

MeEtwork:
System
] Adddress
Menu Settings
ALl
System Upgrace
Logo Upgrade
|| Zone-
MOdify Py
Add User
| Accounts Del User
Wodify Rights
Irnports
: Exports
I~ Config
Clear Zones
: Default
| | Wersion.
e
| | Mame
IP Address

Zone Control

232 Address

| 485 Address

Rysunek 2—-2



2.3 Obstuga menu

Uzyj joysticka klawiatury, aby przejs¢ w gore/w dot/w lewo/w prawo i wybrac pozycije.

Za pomoca klawiatury wprowadz cyfry lub znaki, aby ustawi¢ parametry.

Naci$nij klawisz ,ENTER (WPROWADZ)”, aby potwierdzi¢ biezgce dziatanie. Naci$nij klawisz

,ESC (WYJDZ)”, aby wyjsé.

2.3.1 System
Menedzer systemu obejmuje konfiguracje czasu, sieci, adresu, przyciskow AUX, aktualizacje

systemu i logo. Patrz Rysunek 2-3.

2311

Stuzy do ustawienia czasu systemowego klawiatury. Obejmuje ustawienia roku, miesigca, dnia,

ENetwork @Logoﬂpdate
(@iddress
Dz

Rysunek 2-3

minuty i sekundy. Patrz Rysunek 2—4.

23.1.2 Sie¢

H: 2015
M: 7
D: 158
Mode: 12
Rysunek 2—4

Jesli funkcja DHCP jest wigczona, klawiatura moze automatycznie uzyskac¢ adres IP, maske
podsieci, brame, numer portu itp.
Jesli funkcja DHCP jest wytgczona, uzytkownik moze recznie wprowadzi¢ adres IP
klawiatury, maske podsieci, brame, numer portu (domysina konfiguracja to 37777) itp.
Pozycje te nalezy skonfigurowac zgodnie z biezgcg sytuacjag. Patrz Rysunek 2-5.

IF Addr:
EE. 9. 2 16

cubnet Mask:
255,255, 0. 0

Gateway:
e o 0 1
FPort: 377TTY

Rysunek 2-5




2.3.1.3 Adres

Zakres wartosci adresu to od 0 do 255. Warto$¢ domy$ina to 0. W przypadku potgczenia
kaskadowego adres 0 ma najwyzszy priorytet, a adres 255 ma najnizszy priorytet. Patrz
Rysunek 2-6.

= H 23

Rysunek 2—-6

2.3.1.4 Wyjscie

Interfejs ten stuzy do ustawienia podswietlenia ekranu i funkcji automatycznego wylogowania.

Patrz Rysunek 2—7.

® Backlight (Podswietlenie): Funkcja ta stuzy do ustawienia podswietlenia ekranu. Dostepne
opcje to: ,on/off (wt./wyt.).

® Auto logout (Automatyczne wylogowanie): Po wtgczeniu funkcji automatycznego
wylogowania, system automatycznie wyloguje uzytkownika, jesli przez okreslony czas nie
zostang podjete zadne dziatania.

Au oLoot : off

Rysunek 2—-7

2.3.1.5 Aktualizacja systemu

Nie usuwac dysku flash w trakcie aktualizacji systemu. Usuniecie dysku moze
spowodowag, iz aktualizacja zakonczy sie niepowodzeniem i nie mozna bedzie poprawnie
uruchomié¢ klawiatury sieciowej.

® Funkcja aktualizacji za pomocg dysku flash jest obstugiwana przez modele z serii klawiatur
szybkoobrotowych kamer koputkowych i klawiatur analogowych. Aby zaktualizowa¢ system,
mozna skorzystaé z pliku update.bin zapisanego na urzgdzeniu USB.
Wybierz interfejs aktualizacji systemu i naciénij klawisz ,ENTER (WPROWADZ)’, aby
przejs¢ do interfejsu aktualizacji. Postepuj zgodnie ze wskazéwkami monitu i nacisnij klawisz
LENTER (WPROWAD?Z)’, aby aktualizowaé.
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W przypadku klawiatur sieciowych mozna skorzysta¢ z narzedzia uaktualnienia systemu
Windows.

Aby uzyskac¢ narzedzie uaktualnienia systemu Windows, nalezy skontaktowac¢ sie z
lokalnym sprzedawcg lub odwiedzi¢ oficjalng strone internetowg firmy Dahua. W celu
uaktualnienia mozna skorzysta¢ zarowno z aplikacji ,REC Upgrade”, jak i z aplikacji ,REC
Upgrade”. Jesli wyszukiwanie klawiatury przy uzyciu narzedzia konfiguracji ,ConfigTool” nie
powiodto sig, nalezy uaktualni¢ recznie.

Jako przyktadu uzyto aplikacji ,REC Upgrade”. Interfejs przedstawiono ponizej. Patrz
Rysunek 2-8.

|1'rz 12 .1 226 |3'TTTT Logout

Current progress

| Bios | teb | oot | Bown | fomt | Loso |

Rysunek 2—-8

Otworz aplikacje ,REC Upgrade”. Wprowadz adres IP klawiatury i numer portu TCP
(domysina konfiguracja to 37777).

Uwaga

Jesli nie mozna uaktualni¢ systemu przy uzyciu portu 37777, oznacza to, iz warstwa
aplikacji nie zostata uruchomiona poprawnie. Aby przeprowadzi¢ uaktualnienie, skorzystaj z
portu 3800. Proces uaktualnienia zostanie przeprowadzony pomysinie niezaleznie od tego,
czy warstwa aplikacji zostata uruchomiona poprawnie, czy nie.

Kliknij przycisk ,Login (Zaloguj)’, wyswietli sie okno dialogowe.

Wprowadz nazwe administratora i hasto, a nastepnie kliknij ,OK”. Jesli uzytkownik zalogowat
sie pomyslnie, wowczas przycisk ,Login (Zaloguj)’ zamieni sie w przycisk ,Logout
(Wyloguj)”.

Kliknij przycisk ,Open files (Otworz pliki)”, aby wybra¢ plik uaktualnienia.

Aby zakohczy¢ proces uaktualnienia, kliknij przycisk ,Bios” u dotu interfejsu.

2.3.1.6 Aktualizacja logo

Funkcja aktualizacji logo jest obstugiwana przez modele z serii klawiatur szybkoobrotowych
kamer koputkowych i klawiatur analogowych. W razie potrzeby mozna zaktualizowac¢ plik
logo.bin.

2.3.2 Strefa (Punkt sterowania)

Interfejs ten stuzy do ustawienia informacji o punkcie sterowania. Patrz Rysunek 2-9. Nalezy
skonfigurowa¢ wszystkie wymienione ponizej pozycje. Aby wyszukaé urzgdzenie, mozna uzy¢
identyfikatora, nazwy urzadzenia, adresu COM lub IP, jak opisano w rozdziale 2.4.
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jy: O 12z
Name:

Type: DVE

Link: HET

Rysunek 2-9

Informacje wprowadzone w tym interfejsie muszg by¢ unikatowe. W przeciwnym
wypadku nie mozna zapisa¢ konfiguraciji.

Upewnij sie, iz typ interfejsu COM i parametry ustawione w tym interfejsie sg zgodne z
parametrami konkretnych urzadzen. W przeciwnym wypadku uzytkownik nie bedzie
mogt sterowaé urzadzeniem za pomocg klawiatury!

ID: Jest to numer identyfikacyjny urzadzenia, dzieki ktéremu klawiatura moze szybciej
rozpoznac urzadzenie.

Name (Nazwa): Niestandardowa nazwa urzadzenia.

Type (Typ): Typ urzadzenia. Dostepne opcje obejmujg: SD/NVD/DVR/DVM/MATRIX
(Kamera SD/dekoder NVD/rejestrator DVR/system DVM/matryca).

Link (Potgczenie): Dostepne opcje obejmujg: NET/RS232/RS485 (Sieciowe/RS232/RS485).
Wybierz typ i ustaw odpowiednie parametry. Interfejs przedstawiono na Rysunek 2—-10.

l Type ‘

_ \_ |
1 1 |
NET | | Rs232 | | RS485

Zone IP RS232 Address RS485 Address
Port Baud Rate Baud Rate
Protocol Protocol Protocol
User Data Bit Data Bit
Password Parity Pairty

Stop Bit Stop Bit

Jesli wybrano sieciowy tryb potagczenia, nalezy wprowadzi¢ odpowiednie hasto administratora,
aby sie zalogowac.
Przejdz do sterowanego urzadzenia, aby ustawi¢ nazwe uzytkownika i hasto. Rejestratory DVR i

Rysunek 2—-10

NVR posiadajg uprawnienia do weryfikacji hasta.



2.3.3 Konto

Funkcja ta stuzy do zmiany hasta, dodawania i usuwania uzytkownikéw oraz ich uprawnien.
Patrz Rysunek 2—11.

(DModify PV
@4dd Uszer
@Del User
@Modify Rights

Rysunek 2—11

2.3.3.1 Zmiana hasta

Wybierz uzytkownika, a nastepnie wprowadz nowe hasto. Zazwyczaj zaleca sie stosowanie
haset ztozonych z 6 znakéw. Mozna takze zmieni¢ metode wprowadzania, aby wprowadzi¢ dang
wartos¢ hasta. Ponownie wprowadz hasto, aby potwierdzi¢. Jesli oba wprowadzone hasta nie sg
takie same, wyswietli sie odpowiednie okno dialogowe. Naciénij przycisk ,ESC (WYJDZ)”, aby
wrdcié do interfejsu modyfikacji lub naciénij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)’, aby zapisaé. Patrz
Rysunek 2—12.

MEEE: admin
Py
0K :

Rysunek 2—-12

2.3.3.2 Dodawanie uzytkownikow

Wprowadz nazwe uzytkownika (sktadajgcg sie maksymalnie z 8 znakdw), a nastepnie ustaw
odpowiednie hasto. Pozycja ,Group (Grupa)” obejmuje opcje: ,User/Guest (Uzytkownik/Gosc¢)”.
Zobacz Rysunek 2—-13.

Tser:

e : Tser

Rysunek 2-13

® Guest (Gos¢): Uzytkownik ,Guest (gos¢)” moze jedynie obstugiwac punkty sterowania.

® User (Uzytkownik): Uzytkownik posiada uprawnienia do sterowania PTZ, konfiguraciji
systemu, tworzenia kopii zapasowych, konfiguracji ustawien zaawansowanych itp. Przesun
kursor na odpowiednig pozycje, a nastepnie za pomocg joysticka przesun kursor w lewo/w
prawo, aby zmieni¢ symbol O na ® i tym samym wigczy¢ dang funkcje. Patrz Rysunek 2—14.
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®FTZ Control

1 Backup
O ddvanced

Rysunek 2—-14

Uwaga
Aby ustawié uprawnienia, przejdz do sterowanego urzgdzenia.

2.3.3.3 Usuwanie uzytkownikow

Wybierz najpierw uzytkownika, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)’, aby go
usungg.

2.3.3.4 Uprawnienia

Funkcja ta stuzy do zmiany uprawnien uzytkownika.

2.3.4 Konfiguracja

Uwaga

Funkcja importowania/eksportowania plikow konfiguracji jest obstugiwana jedynie przez modele
z serii klawiatur szybkoobrotowych kamer koputkowych i klawiatur analogowych.

Menedzer konfiguracji obejmuje funkcje importowania/eksportowania plikow konfiguracji,
wyczyszczenia stref i przywracania fabrycznych ustawien domysinych. Patrz Rysunek 2—-15.

(EExport
(FClear Fones
@Defaul t

Rysunek 2—-15

2.3.4.1 Importuj

Podtagcz do klawiatury dysk flash, na ktérym znajdujg sie pliki uaktualnienia, a nastepnie przejdz
do interfejsu importowania. Naci$nij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)’, aby importowa¢ pliki
konfigurac;ji.

2.3.4.2 Eksportowanie

Podtgcz do klawiatury dysk flash, a nastepnie przejdz do interfejsu eksportowania. Nacisnij
przycisk ,ENTER (WPROWADZ)’, aby eksportowaé pliki konfiguracji.

2.3.4.3 Wyczyszczenie stref

Przejdz do interfejsu wyczyszczenia stref, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)”, aby wyczyécié wszystkie punkty sterowania.
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2.3.4.4 Ustawienia domysine

Przejdz do interfejsu ustawien domysinych, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)”, aby przywréci¢ domysing konfiguracje fabryczng klawiatury.

2.3.5 Wersja
Funkcja stuzy do wyswietlenia informacji o biezgcej wersji. Zobacz Rysunek 2—16.
Version:
2,610, 0000, 1
Euild Date:
2015-07-168

Rysunek 2-16

2.4 Strefy

Interfejs ten umozliwia szybkie wyszukanie urzgdzenia za pomocg identyfikatora , nazwy
urzadzenia, adresu COM, IP itp. Zobacz Rysunek 2—-17.

i.ijp | 5. 45354 ddr
2. Name

3. IPAddr
4, 2324 ddr

Rysunek 2-17

3 Sterowanie szybkoobrotowa kamerg koputkowa za
pomoc3a klawiatury

3.1 Podtaczanie przewodu

Potgcz ztgcze A/B klawiatury ze ztgczem A/B szybkoobrotowej kamery koputkowe;j.

3.2 Konfiguracja klawiatury

a) Upewnij sie, iz ztgcze A/B klawiatury jest prawidtowo potgczone ze ztgczem A/B
szybkoobrotowej kamery koputkowej.
b) Ustaw adres szybkoobrotowej kamery koputkowej dbajgc o to, aby byt on taki sam, jak
adres RS485 klawiatury.
c) Przejdz do interfejsu stref klawiatury i wybierz typ ,SD (Kamera SD)”. Zapoznaj sie z
rozdziatem 2.3.2.
Uwaga
® \Wybierz protokét zgodnie z typem szybkoobrotowej kamery koputkowej. Domysine
ustawienie to protokdt DH-SD (dostepne sg takze inne popularne protokoty, np.
PELCO-D, PELCO-P). Poziom to 8.
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® Zaloguj sie do interfejsu internetowego szybkoobrotowej kamery koputkowej i przejdz
do ,Main interface->Setup->System->PTZ (Interfejs giéwny->Konfiguracja->System-
>PTZ)”, aby wyswietli¢ adres szybkoobrotowej kamery koputkowej, protokot,
konfiguracje interfejsu COM itp.

d) Po zakonczeniu konfiguracji naciénij klawisz ,ESC (WYJDZ)’, aby zamkna¢ interfejs
kontroli punktéw sterowania. Wyswietli sie okno dialogowe. Nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)’, aby zapisa¢ dane lub naci$nij przycisk ,ESC (WYJDZ)”, aby anulowaé
konfiguracje.

3.3 Obstuga

Nacisnij klawisz ,ID” na klawiaturze, a nastepnie przejdz do interfejsu punktéw sterowania, aby
ustawi¢ identyfikator szybkoobrotowej kamery koputkowej potrzebny do potgczenia z kamera.
Po pomysinym nawigzaniu potgczenia wyswietli sie interfejs przedstawiony ponizej. Patrz
Rysunek 3-1.

R Use:0 - aet:0
Fiom i .
’E| RIS ‘F ; 1'I}E| RIS
¢ [=]Focus [H o [EFocus [

w  [] zoom [T] w  [W] zoom[T]

Rysunek 3—1

® Step (Poziom): Szybkoobrotowa kamera koputkowa domysinie dziata w trybie zmiennych
poziomow. Im wiekszy kat miedzy joystickiem a klawiaturg, tym szybciej porusza sie
szybkoobrotowa kamera koputkowa.

® Obiektyw moze poruszac¢ sie w 8 kierunkach. Kierunki obejmujg ruch: w goére/w dét/w lewo/w
prawo/do gory i do lewej/do goéry i do prawej/do dotu i do lewej/do dotu i do prawej. Do
sterowania nalezy uzyc¢ joysticka.

3.3.1 Menu szybkoobrotowej kamery koputkowej

® Tryb konfiguracji: Nacisnij przycisk ,Menu”, aby przej$¢ do interfejsu menu konfiguraciji
szybkoobrotowej kamery koputkowe;j.

® Obroc joystick w gore/w dot lub uzyj przycisku ,IRIS + (PRZYSLONA +)”, aby przesung¢
kursor w goére/w dét i wybra¢ pozycje menu.

® Obrd¢ joystick w lewo/w prawo lub uzyj przycisku ,FOCUS + (OSTROSC +)”, aby zmienié
tres¢ wybranej pozycji menu.

® Naci$nij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)", aby przej$¢ do nastepnego poziomu menu lub
naciénij przycisk ,ESC (WYJDZ)”, aby zamkng¢ menu. Przesun kursor tak, aby wybra¢
opcje ,Back (Wstecz)”, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)”, aby wrécié¢
do poprzedniego poziomu.

® W interfejsie szybkoobrotowej kamery koputkowej naciénij przycisk ,ESC (WYJDZ)’, aby
wréci¢ do interfejsu sterowania PTZ.

16



3.3.2 Przystonal/powigkszenie/ostrosé
3.3.2.1  Przystona

Nacisnij klawisz ,IRIS (PRZYSLONA)” na klawiaturze i uzyj przycisku ,+” oraz ,-” lub obro¢
joystick w gore/w dot, aby kontrolowaé przystone.

3.3.2.2 Ostros¢

Naci$nij klawisz ,FOCUS (OSTROSC)” na klawiaturze i uzyj przycisku ,+” oraz ,-” lub obréé
joystick w lewo/w prawo, aby kontrolowa¢ ostrose.

3.3.2.3 Powigkszenie

Nacisnij klawisz ,ZOOM (POWIEKSZENIE)” na klawiaturze i uzyj przycisku ,+” oraz ,-” lub obro¢
joystick zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub przeciwnie do ruchu wskazoéwek zegara, aby
kontrolowaé¢ powigkszenie.

3.3.3 Ustawienie wstepne

Tryb klawiszy skréotow

® W trybie ,Set (Ustawienia)’ za pomocg klawiatury wprowadz kombinacje klawiszy: Nr +
.Preset (Ustawienie wstepne)”, aby szybko skonfigurowa¢ ustawienie wstepne.

® W trybie ,Use (Obstuga)” za pomoca klawiatury wprowadz kombinacje klawiszy: Nr +
.Preset (Ustawienie wstepne)”, aby szybko skonfigurowa¢ ustawienie wstepne.

Tryb zwykty

Nacisnij przycisk ,PRESET (USTAWIENIE WSTEPNE)” na klawiaturze. Wyswietli sie interfejs

przedstawiony ponizej. Patrz Rysunek 3—2.

Freset [l

Goto
aet

Rysunek 3-2

3.3.3.1 Konfiguracja ustawienia wstepnego

Wprowadz numer ustawienia wstepnego, a nastepnie wybierz pozycje ,Set (Ustaw)” i nacisnij
przycisk ,ENTER (WPROWADZ)’, aby zapisa¢ konfiguracje ustawienia wstepnego.

3.3.3.2 Przejscie do ustawienia wstepnego

Wprowadz numer ustawienia wstepnego, a nastepnie wybierz pozycje ,Goto (Idz do)” i nacisnij
przycisk ,ENTER (WPROWADZY)’, aby przej$¢ do odpowiedniej pozyciji ustawienia wstepnego.

3.3.3.3 Usuwanie ustawienia wstepnego

Wprowadz numer ustawienia wstepnego, a nastepnie wybierz pozycje ,Del (Usun)” i nacisnij
przycisk ,ENTER (WPROWADZ)’, aby usungé ustawienie wstepne.
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3.3.4 Skanowanie

Tryb klawiszy skrotow

W trybie ,Use (Obstuga)” za pomocg klawiatury wprowadz kombinacje klawiszy: Nr + ,Scan
(Skanowanie)”, aby wywota¢ skanowanie. Nacisnij przycisk ,Skan (Skanowanie)”, aby zatrzymac¢
skanowanie.

Tryb zwykly

W trybie ,Set (Ustawienia)” nacisnij przycisk ,SCAN (SKANOWANIE)". Wyswietli sie interfejs
przedstawiony ponizej. Patrz Rysunek 3-3.

acan
Stop
oet

Rysunek 3-3

Nalezy w tym celu wykona¢ nastepujgce kroki.
a) Wybierz pozycje ,Set (Ustaw)’, a nastepnie naciénij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)".
Wyswietli sie interfejs przedstawiony na Rysunek 3—4.

cet Right

Rysunek 3—4

b) Za pomocg joysticka 3D ustaw lewe i prawe potozenie graniczne.
c) Naci$nij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)’, aby zakonczyé konfiguracje.
® Wybierz pozycje ,Start (Rozpocznij)’, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)". System rozpocznie skanowanie zgodnie z ustawionym lewym/prawym
potozeniem granicznym.
® Woybierz pozycje ,Stop (Zatrzymaij)”, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)". Skanowanie zostanie zatrzymane.

3.3.5 Obrot

Tryb klawiszy skrotow

W trybie ,Use (Obstuga)” nacisnij klawisz ,Pan (Obrét)” na klawiaturze. Szybkoobrotowa kamera
koputkowa zacznie sie obracac¢. Ponownie nacisnij przycisk ,Pan (Obrét)”, aby zatrzymacé obrot.
Tryb zwykly

W trybie ,Set (Ustawienia)” naciénij klawisz ,PAN (OBROT)” na klawiaturze. Wyswietli sie
interfejs przedstawiony ponizej. Patrz Rysunek 3-5.

Fan

Stop

Rysunek 3-5
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® \Wybierz pozycje ,Start (Rozpocznij)’, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)". Rozpocznie sie proces obracania.

® Wybierz pozycje ,Stop (Zatrzymaj)”, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)".
Proces obracania zostanie zatrzymany.

3.3.6 Trasa

Tryb klawiszy skréotow

W trybie ,Set (Ustawienia)” za pomocg klawiatury wprowadz kombinacje klawiszy: Nr + ,Tour
(Trasa)”, aby wywotac trase. Ponownie nacisnij przycisk , Tour (Trasa)”, aby przerwac ruch po
trasie.

Tryb zwykty

W trybie ,Set (Ustawienia)” nacisnij klawisz ,TOUR (TRASA)” na klawiaturze. Wyswietli sie
interfejs przedstawiony ponizej. Patrz Rysunek 3-6.

Tour HEE

e =2 Del

Start
Stop

Rysunek 3-6

3.3.6.1 Ustawianie trasy

a) Woybierz pozycje ,Set (Ustaw)”. Wyswietli sie interfejs przedstawiony na Rysunek 2—10.

Torle. : 0
Presetlo. HENEEREE
Presetiadd
PresetDel

Rysunek 3-7

b) W pozyciji ,Tour No. (Nr trasy)” wprowadz wartosc.
c) Dodaj do trasy/usun z trasy ustawienie wstepne.
® W pozycji ,Preset No. (Nr ustawienia wstepnego) wprowadz numer ustawienia
wstepnego, a nastepnie wybierz pozycje ,PresetAdd (Dodaj ustawienie wstepne)” i
naciénij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)”, aby dodaé wprowadzone ustawienie wstepne
do trasy.
® W pozycji ,Preset No. (Nr ustawienia wstepnego) wprowadz numer ustawienia
wstepnego, a nastepnie wybierz pozycje ,PresetDel (Usun ustawienie wstepne)” i
naciénij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)”, aby usungé¢ wprowadzone ustawienie
wstepne z trasy.
Uwaga
Do trasy mozna doda¢ kilka ustawieh wstepnych.
3.3.6.2 Wywotywanie trasy

® \Wybierz pozycje ,Start (Rozpocznij)”, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)". Szybkoobrotowa kamera koputkowa rozpocznie ruch po trasie.

® \Wybierz pozycje ,Stop (Zatrzymaj)’, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)".
Szybkoobrotowa kamera koputkowa przerwie ruch po trasie.
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® Wybierz pozycje ,Delete (Usun)’, a nastepnie naciénij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)’.
Szybkoobrotowa kamera koputkowa usunie trase.

3.3.7 Wzorzec

Tryb klawiszy skrétow

W trybie ,Use (Obstuga)” za pomocg klawiatury wprowadz kombinacje klawiszy: Nr + ,Pattern
(Wzorzec)”, aby wywota¢ wzorzec. Ponownie nacisnij przycisk ,Pattern (Wzorzec)”, aby
przerwac odtwarzanie wzorca.

Tryb zwykty

W trybie ,Set (Ustawienia)” nacisnij klawisz ,PATTERN (WZORZEC)” na klawiaturze. Wyswietli
sie interfejs przedstawiony ponizej. Patrz Rysunek 3-8.

ETT

+ 0 23

Rysunek 3-8

3.3.7.1 Ustawienia wzorca

a) Wybierz pozycje ,Tour number (Numer trasy)”, a nastepnie wprowadz wartos¢.

b) Wybierz pozycje ,Tour set (Ustawienie trasy)”, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)".

c) Ustaw wzorzec za pomocg joysticka, a nastepnie nacisnij przycisk ,ENTER (WPROWADZY’,
aby zakonczy¢. Szybkoobrotowa kamera koputkowa zapamieta catg procedure.

3.3.7.2 Rozpoczynanie odtwarzania wzorca

Wybierz pozycje ,Pattern No. (Nr wzorca)”, a nastepnie wprowadz numer wzorca. Wybierz
pozycje ,Start (Rozpocznij)” i naciénij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)". System rozpocznie
odtwarzanie wzorca.

3.3.7.3 Zatrzymanie odtwarzania wzorca

Wybierz pozycje ,Pattern No. (Nr wzorca)”, a nastepnie wprowadz numer wzorca. Wybierz
pozycije ,Stop (Zatrzymaj)” i nacisnij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)". System przerwie
odtwarzanie wzorca.

4 Sterowanie rejestratorem DVR za pomocg klawiatury

4.1 Konfiguracja klawiatury

4.1.1 Ustawianie potagczenia COM

Uwaga

Aby uzyskac¢ informacje na temat podtgczania przewodu COM, zapoznaj sie z rozdziatem 8.
a) Przed rozpoczeciem ustawiania, upewnij sie, iz przewod jest odpowiednio podtgczony.
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b) W menu rejestratora DVR idz do ,Setting->System->RS232 (Ustawienia->System-RS232)".
W polu ,COM function (Funkcja COM)” wybierz ,Network keyboard (Klawiatura sieciowa)”, a
nastepnie ustaw odpowiednie parametry.

Domyslng konfiguracje przedstawiono ponizej.

® Szybkos¢ transmisji: 9600

® Bit danych: 8

® Bit zatrzymania: 1

® Parzystosé: brak.

Nalezy pamietac, iz ustawienia klawiatury powinny by¢ zgodne z konfiguracja rejestratora DVR.

c) Przejdz do interfejsu stref klawiatury. Zapoznaj sie z rozdziatem 2.3.2.

Uwaga

® Adres RS232/RS485 to numer rejestratora DVR.

® Zazwyczaj stosowanym protokotem jest DH-2. Jest to protokdét do sterowania klawiaturg
sieciowg i dodatkowym urzgdzeniem. Protokot COM rejestratora DVR to protokét klawiatury
sieciowe;j.

d) Po zakonczeniu konfiguracji naciénij klawisz ,ESC (WYJDZ)”, aby zamkna¢ interfejs kontroli
punktow sterowania. Wyswietli sie okno dialogowe. Nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)”, aby zapisaé dane lub naci$nij przycisk ,ESC (WYJDZ)”, aby anulowaé
konfiguracje.

4.1.2 Konfiguracja potaczenia sieciowego

Kroki konfiguracji potaczenia sieciowego sg podobne do konfiguracji potagczenia COM. Nalezy
pamietac, iz w interfejsie stref jako typ potgczenia nalezy wybrac¢: ,NET (Sieciowe)”.
Wprowadz adres IP rejestratora DVR. Numer portu punktu sterowania to 37777. Protokét jest
taki sam, jak w ustawieniach potgczenia COM. Aby uzyskac szczegotowe informacje, nalezy
zapoznac sie z rozdziatem 2.3.2 Punkt sterowania.

4.2 Obstuga

4.2.1 Logowanie

Lokalny uzytkownik rejestratora DVR ma wyzszy priorytet niz uzytkownik klawiatury.
Przed zalogowaniem nalezy wylogowac¢ lokalnego uzytkownika z menu rejestratora DVR.
W przeciwnym wypadku uzytkownik nie bedzie moégt uzywaé¢ klawiatury do sterowania
urzadzeniem.

Aby sie zalogowac¢, mozna wybrac identyfikator, nazwe urzadzenia, adres IP, RS232, RS485 itp.

a) Naci$nij klawisz ,ENTER (WPROWADZ)” na klawiaturze, aby przej$é do interfejsu opgji
menu.

b) Wybierz strefy.
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c) Wprowadz identyfikator, nazwe urzgdzenia, adres IP, RS232 oraz RS485 zgodnie z
ustawieniami w interfejsie punktu sterowania. Naci$nij przycisk ,ENTER (WPROWADZ)’, aby
rozpoczg¢ wyszukiwanie.

Po pomysinie zakoriczonym wyszukiwaniu, system automatycznie potgczy sie z
rejestratorem DVR.

Wskazoéwki

Nacisnij klawisz ,ID” na klawiaturze, a nastepnie wprowadz numer identyfikatora. Nacisnij

klawisz ,ENTER (WPROWADZ)’, aby szybko wyszukaé urzgdzenie.

4.2.2 Wylogowanie

Naci$nij klawisz ,ID” na klawiaturze, a nastepnie naciénij przycisk ,ESC (WYJDZ)”, aby zamkng¢
biezgce menu.

4.2.3 Funkcje ogélne
4.2.3.1 Nacisnij jeden po drugim przyciski:
® Nr + ,Split (podziat)”: Kombinacja ta stuzy do sterowania podziatem.
Na przykfad, wprowadz liczbe 16, a nastepnie nacisnij przycisk ,Split (Podziat)”, aby
podzieli¢ ekran rejestratora DVR na 16 okien.
Teraz mozna skorzystac z joysticka:
» Obracanie joysticka w lewo/w prawo: przetgczanie miedzy 1~16/17~32.
Obracanie joysticka w gore/w dot: Podziat ekranu rejestratora DVR na 1/4/9 lub 25/32 okna.
® Nr+ ,CAM”: Wybierz odpowiedni kanat.
Wprowadz cyfre 9, a nastepnie nacisnij przycisk ,CAM”. Rejestrator DVR wys$wietli obraz
wideo z kanatu 9.
® Nr+ ,PTZ". Sterowanie dziataniami PTZ odpowiedniego kanatu cyfrowego.

A\

4.2.3.2 Nacisnij jednoczesnie przyciski:

®  AUX"+ ,1”: Nagrywaj

® AUX’+ ,+2”: Uruchomienie sterowania PTZ rejestratora DVR. Nacisnij kombinacje
klawiszy: ,FN” + ,1”, aby przetgczy¢ strone.

® Klawisze ,FN” + ,1”: Funkcja pomocnicza.

® Klawisze ,FN” + ,+2”: Trasa (makro rejestratora DVR powinno by¢ wigczone).

® Klawisze ,FN” + ,+3”: Sterowanie elektronicznym powiekszeniem.

4.2.4 Odtwarzanie

Nacisnij klawisz ,PLAY (ODTWARZAJ)” na klawiaturze, aby przej$¢ do interfejsu wyszukiwania
rejestratora DVR. Uzyj joysticka do sterowania przyciskami odtwarzania, takimi jak przycisk
zatrzymania, szybkiego odtwarzania, wolnego odtwarzania itp. Nacisnij przycisk ,ENTER
(WPROWADZ)”, aby potwierdzié. Patrz Rysunek 4—1.

|
SR G (94411
AP 54l (G4
M [21p [5-»
Rysunek 4—1
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Lp Funkcja Lp Funkcja Lp Funkcja
7 Odtwarzaj 8 Zatrzymaj 9 Odtwarzanie
Odtwarzaj do .
4 Wolne . 5 tytu klatka po 6 PoprzeFj nie
odtwarzanie nagranie
klatce
Szybkie Odtwarzaj klatka .
1 odtwarzanie 2 po klatce 3 Nastgpne nagranie

5 Sterowanie dekoderem za pomocga klawiatury sieciowej

5.1 Sterowanie podzielonym ekranem

Zaloguj sie do interfejsu sieciowego dekodera. Wyswietli sie ponizszy interfejs. Patrz

Rysunek 5-1.

Rysunek 5-1

Nacisnij przycisk ,Splicing wall (Podziat $ciany wideo)” w lewym okienku, aby przejs¢ do
ponizszego interfejsu. Patrz Rysunek 5-2.

Nacisnij przycisk ,Fast splicing (Szybki podziat)”, aby bezproblemowo uruchomi¢ konfiguracje
podziatu 1 x 1.
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W przypadku klawiatury sieciowej obstugiwana konfiguracja podziatu to 2 x 2 itp. Nalezy w tym

celu wykonac nastepujgce kroki.

1) Nacisnij przycisk ,Fast splicing (Szybki podziat)”.

2) Woybierz ekran, a nastepnie nacisnij przycisk ,Delete (Usun)’. Usuniety ekran zmieni kolor na
szary.

3) Nacisnij przycisk ,Ctrl”, aby jednoczesnie wybra¢ i usung¢ dodatkowe ekrany. Nastepnie
nacisnij przycisk ,Splice (Podziel)”; ekran zostanie podzielony na 2 x 2 ekrany.

4 ekrany mogg zostaé podzielone na 2 x 2 ekrany.

Rysunek 5-2

W interfejsie przedstawionym na Rysunek 5-2 kliknij przycisk ,Info Manager (Zarzadzanie
informacjami)”, aby wyswietli¢ i edytowa¢ odpowiedni numer porzgdkowy ekranu.

W przypadku klawiatury sieciowej nacisnij jeden po drugim przyciski ,Control ID (Identyfikator
sterowania)” + ,PLAY (ODTWARZAJ)”, aby szybko wybra¢ ekran wyjscia. Patrz Rysunek 5-3.
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Rysunek 5-3

5.2 Przesylanie sygnatu wideo do sciany wideo

Zaloguj sie do interfejsu sieciowego dekodera i przejdz do ,Setting -> Remote device
(Ustawienia -> Urzgdzenie zdalne)”, aby doda¢ odpowiednie zrodto sygnatu wejsciowego.

.
Nacisnij przycisk edycji *— , aby edytowa¢ odpowiedni numer porzagdkowy. Patrz Rysunek 5—4.

W przypadku klawiatury sieciowej wprowadz kombinacje przyciskow ,Control ID (Identyfikator
sterowania)” + ,CAM”, aby przesta¢ sygnat wideo do sciany wideo.

Rysunek 5-4

5.3 Ustawienia stref za pomoca klawiatury

Aby uzyskac szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z rozdziatem 2.3.2 Strefa (Punkt
sterowania).
Typ urzadzenia to ,NVD (Dekoder NVD)”, a domysina wartos¢ poziomu to 64.
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6 Sterowanie analogowa matrycg za pomoca klawiatury

sieciowej

Aby potgczy¢ klawiature sieciowg z analogowa matrycg za pomocg ztgcza COM RS232,
zapoznaj sie z rozdziatem 8.1.

6.1 Obstuga matrycy analogowej

Klawiatury sieciowej mozna uzy¢ do sterowania ponizszymi funkcjami matrycy analogowej. Patrz
Rysunek 6-1.

MUMBER KEYS FURCTION KEYS

ke Savi Racall

Rysunek 6—1

1) Sprawdz, czy za pomocg panelu przedniego mozna przetgczy¢ sygnat wideo.

® Podigczanie przewodu: Jesli zrodio sygnatu wideo jest podtgczone do portu wejscia nr 32
matrycy, ekran nalezy podigczy¢ do portu wyjscia nr 16 matrycy.

® Obstuga: Nacisnij jeden po drugim przyciski matrycy: ,32” + ,Mode (Tryb)” + ,16” + ,Enter
(Wprowadz)”.

® Rezultaty: Gdy na ekranie matrycy wyswietli sie komunikat ,SWITCH OK (PRZELACZENIE
POWIODLO SIE)”", oznacza to, iz pomysinie przetgczono sygnat wideo.

2) Sprawdz konfiguracje parametréw.

® Nacisnij jeden po drugim przyciski ,Menu” + ,1”, sprawdz, czy konfiguracja szybkosci
transmisji matrycy jest poprawna.

® Nacisnij jeden po drugim przyciski ,Menu” + ,2”, sprawdz czy adres RS232 matrycy jest taki
sam, jak w konfiguracji punktu sterowania klawiatury.

® Nacisnij kolejno przyciski ,Menu” + ,3” + ,Enter (Wprowadz)” + ,1”. Wyswietli sie komunikat:
,RS232 SET OK! (USTAWIENIE RS232 POWIODLO SIE!)". Sprawdz czy konfiguracja
protokotu RS232 matrycy jest prawidtowa.

6.2 Obstuga klawiatury

Podczas korzystania z klawiatury sieciowej do sterowania matrycg analogowa, nacisnij
kombinacje klawiszy: Nr + ,CAM”. Aby przetgczy¢ sygnat wideo, mozna takze uzy¢ przyciskow
na panelu przednim matrycy.

Na przyktad nacisnij kombinacje przyciskow na panelu przednim matrycy: ,016” + ,032” + ,CAM”,
aby przetgczy¢ kanat wejscia wideo nr 32 na kanat wyjscia nr 16.

Uwaga

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac sie z rozdziatem 2.3.2 Strefa (Punkt
sterowania). Typ urzgdzenia to ,MATRIX (MATRYCA)".
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7

Sterowanie matryca wideo za pomocg klawiatury

sieciowej

7.1 Sterowanie podzielonym ekranem

Zaloguj sie do interfejsu sieciowego matrycy wideo (M60/M70), a nastepnie wybierz ,Splice
control (Sterowanie podziatem)”, aby przejs¢ do ponizszego interfejsu. Patrz Rysunek 7-1.

Klawiatura sieciowa obstuguje kombinacje $cian wideo ustawione w interfejsie matrycy wideo.
Sciane wideo, ktérg chcesz sterowaé mozesz dodaé jako podzielony ekran, a nastepnie dodaé
plan dla kazdej sciany wideo.

Aby dodac plan, postepuj zgodnie z wymienionymi ponizej krokami.

Wybierz opcje ,Row|column (Wiersz|kolumna)”’, a nastepnie nacisnij przycisk ,,Add (Dodaj)”.
Wybierz odpowiednie dekodowane okienko, a nastepnie nacisnij przycisk ,Save (Zapisz)”.
Aby sterowac podzielonym ekranem, postepuj zgodnie z wymienionymi ponizej krokami.
Nacisnij przycisk ,Splice (Podziel)”.

Nacisnij kombinacje przyciskow ,CTRL” + lewy przycisk mysz, aby wybra¢ jednoczesnie
kilka ekranow.

Nacisnij przycisk ,OK”, aby podzieli¢ kilka ekrandw.

Nacisnij przycisk ,Cancel (Anuluj)”’, aby anulowac podziat.

Dla kazdego ekranu mozna ustawi¢ odpowiedni tryb podziatu, np. 1|4|9|16.

Nacisnij kombinacje przyciskow ,Control ID (Identyfikator sterowania)” + ,PLAY
(ODTWARZAJ)", aby szybko wybra¢ ekran wyjscia.
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Rysunek 7-1

7.2 Przesytanie sygnatu wideo do sciany

Zaloguj sie do interfejsu internetowego matrycy wideo (M60/M70).

Idz do ,Setting -> Input Title (Ustawienia -> Tytut wejscia)”’, aby edytowa¢ odpowiedni numer
porzadkowy lokalnego sygnatu wejscia. Patrz Rysunek 7-2.
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sygnatu. Numer porzgdkowy urzgdzenia zdalnego mozna edytowac. Patrz Rysunek 7-3.

W przypadku klawiatury sieciowej nacisnij jeden po drugim przyciski ,Control ID (Identyfikator

sterowania)” + ,CAM”, aby wyswietlic sygnat wideo na scianie.
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Rysunek 7-3

IdZ do ,Setting -> Remote Device (Ustawienia -> Urzgdzenie zdalne)” i dwukrotnie kliknij zrédto
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7.3 Ustawienia stref za pomoca klawiatury

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, nalezy zapoznac¢ sie z rozdziatem 2.3.2 Strefa (Punkt
sterowania).
Typ urzadzenia to ,DVM (System DVM)”, a domysina warto$¢ poziomu to 64.

8 Podlgczanie przewodu COM

8.1 Podtaczanie przewodu COM do interfejsu RS232

Aby uzyskac¢ informacje o podigczaniu przewodu do interfejsu RS232, nalezy zapoznac sie z
ponizszym rysunkiem.

Podczas korzystania z klawiatury sieciowej do sterowania matrycg analogowa, przewéd COM
podtaczany jest do interfejsu RS232 w trybie prostym: 2-2, 3-3, 5-5. Potgczenie w trybie prostym
przedstawiono na Rysunek 8-1.
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Rysunek 8—1

Podczas korzystania z klawiatury sieciowej do sterowania innego typu urzgdzeniem, przewod
COM podtgczany jest do interfejsu RS232 w trybie krosowania: 2-3, 3-2, 5-5. Potgczenie w trybie
krosowania przedstawiono na Rysunek 8-2.
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Rysunek 8-2

8.2 Podtaczanie przewodu COM do interfejsu RS485

Uwaga

® Do portu RS232 mozna podtgczy¢ tylko jeden rejestrator DVR. Jesli chcesz jednoczesnie
sterowac kilkoma rejestratorami DVR, nalezy skorzysta¢ z magistrali RS485.

® Do magistrali RS485 mozna podtgczy¢ trzydziesci dwa konwertery RS485->RS232. Do
jednego konwertera RS485->RS232 mozna podtgczyc¢ 8 rejestratoréw DVR.

Aby podigczy¢ konwerter do klawiatury, nalezy zapoznac¢ sie z Rysunek 8-3.
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Port RS485 klawiatury Port RS485 konwertera

(Zielone gniazdo alarmu) (6-stykowe ztacze)
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Rysunek 8-3

8.3 Podtaczanie do 25-stykowego portu konwertera

Potgcz 25-stykowy port RS232 konwertera z portem RS232 rejestratora DVR. (25-stykowe
ztgcze moze zosta¢ potgczone maksymalnie z 12 portami RS232. Konwerter stuzy jedynie do
przesytania sygnatow, nie do odbierania. Mozna zatem uzy¢ dwdch typow przewodow: GND i
TxD).

Jesli chcesz podigczy¢ rejestrator DVR do ztgcza RS485 konwertera, zapoznaj sie z ponizszym
rysunkiem. Zobacz Rysunek 8—4.

Uwaga

Do potaczenia z konwerterem RS485->RS232 nie jest wymagany przewdd TxD. Funkcja te
petnig porty COM od 1 do 8.

25-stykowy port RS485 konwertera Port RS232

(Ztacze DB25) (Ztacze DB9)

Rysunek 8—4

8.4 Potaczenie za pomocq portu sieciowego RJ45

Podczas korzystania z klawiatury sieciowej mozna potgczy¢ sie z innymi urzgdzeniami za
posrednictwem sieci.
Potaczenie w trybie bezposrednim przedstawiono na rysunku ponizej. Patrz Rysunek 8-5.
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Przewdd sieciowy
(krosowany)

DVR

Rysunek 8-5

DVR
Jesli potgczenie odbywa sie za posrednictwem koncentratora sieciowego, nalezy zapoznac¢ sie z
ponizszym rysunkiem. Patrz Rysunek 8—6.

S8 mm—im
‘ / Przewdd sieciowy
(prosty)

Przetgcznik sieciowy
Rysunek 8—6

Uwaga:

® Ta krétka instrukcja obstugi ma jedynie charakter orientacyjny. Interfejs uzytkownika
moze sie nieznacznie réznic.

® Wszystkie projekty i oprogramowanie przedstawione w instrukcji moga ulec zmianie
bez koniecznosci wczesniejszego powiadamiania na pismie.

® Wszystkie wymienione znaki towarowe oraz zarejestrowane znaki towarowe sa
wiltasnoscia ich poszczegoélnych witascicieli.

® W przypadku niepewnosci lub kwestii spornych, nalezy kierowac sie ostatecznym

wyjasnieniem firmy.
® Aby uzyska¢ wiecej informacji, nalezy odwiedzi¢ strone internetowa firmy.
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